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2 Capitulo 1. Introduccion
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2.1 ;Qué es aFrame?

Aframe es un marco de aplicacién que funciona como un escritorio de trabajo, incorporando poderosas
herramientas:

Herramientas de desarrollo

Herramientas de explotacion de datos (reportadores gréaficos, reporteadores de matriz de punto, etc)
Herramientas de analisis de informacion (gréficas, cubos, reportes drill down, etc)

Herramientas de modelacion de modulos

Herramientas de documentacion

Desarrollada con su tecnologia core 4EasySteps, permitiéndole ser modelada facilmente en cada implementaciéon y
adecuarse a los constantes cambios de las organizaciones.

Tiene un modelo orientado a procesos ideal para compafiias con certificaciones de calidad ISO 9000 o en que estén
en proceso.

Por lo que con esta nueva tecnologia Frog se pone a la vanguardia de empresas creadoras de software.

Z] Aframe: Application Frame o Marco de aplicacién
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10

2.2 Arquitectura fisica

La arquitectura fisica de la aplicacion implementa un modelo multicapa, basado en servicios web y optimizado para
operar en la cloud.

Basicamente se compone de:

1. Capa de base de datos
Capa de almacenamientos de datos con soporte a:

SQL Server 2005/2008
Oracle 10g/11g
DB2 400 VR6

2. Capa de légica de negocios

Encargada de la comunicacion cliente-servidor, soporta multiples conexiones, balancea la carga de trabajo, transfiere
datos comprimidos y encriptados por internet de manera segura y eficiente.

3. Capa de presentacion

Conocida como interfaz grafica que interactia con el usuario por lo que tiene como principal atributo ser amigable, es
decir, entendible y facil de usar.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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2.3 Arquitectura logica

Esta cumple con el patrén Modelo-Vista-Transaccion, que separa el modelo de datos de la aplicacién, su
representacion al usuario y la interaccion de éste con la aplicacidn de la siguiente manera:

Definicidn y creacién de un modelo, que contiene la légica de negocio de la aplicacion.

La vista, que muestra al usuario la informacion que éste necesita.

La transaccién, que recibe e interpreta la interaccion del usuario, provocando cambios de estado en la representacién
interna de los datos y en su visualizacion.

Lo anterior se basa en la tecnologia 4EasySteps, hazlo facil, simplificada en:

1. Define (Section 2.3.1)

2. Modela (Section 2.3.2)

3. Opera (Section 2.3.3) (Registro de la operacién de la empresa en los objetos de negocio)
4. Analiza (Section 2.3.4) (Explotacion de la informacidn registrada en la aplicacion)

s
-l'_'i-.' —l
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= — =]
| ==r =" "I'
= =l .
2 _ @
Nl L
L]
=9 :
'\ W - e
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e
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2.3.1 Define

Frog aFrame 5.6 cuenta con un diseflador de procesos integrado que permite al usuario:

Definir los procesos y subprocesos del negocio

Crear diagramas y documentos visibles para todos los usuarios del sistema

Establecer politicas y procedimientos

Enlazar los procesos con objetos de negocio o con otros procesos a través de sus novedosos elementos graficos
Navegar y acceder a los objetos del sistema desde el proceso

=] .
p— 4 E ] - s ' }
'::.': | = IE3] | \/1 — 1 =
=) -

e — 5 | -_|_

o U

] Se puede utilizar y/o modificar los que Frog, S.A. de C.V. le proporciona ("Best Practices").
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2.3.2 Modela

En la fase de modelado Frog aFrame 5.6 proporciona...

Workflows (flujos de trabajo)
Business Rules (reglas de negocio)
Modeling (modelado de objetos)
Asociacién de modelos con procesos

Las herramientas anteriores se clasifican en:

1. Transacciones y flujos de trabajo (Section 2.3.2.1)
2. Objetos de negocio (Section 2.3.2.2)

= = D S [""!L_ :
e o' M [
il Sasisad S
2

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.

13



14

2.3.2.1 Transacciones y flujos de trabajo

Las transacciones y flujos de trabajo son modificados de acuerdo a las necesidades de cada empresa, ya que son
disefiadas de forma grafica a través de diagramas de estados, los cuales se integran por estados (circulos)
y transiciones (flechas).

Las transiciones tienen precondiciones y postcondiciones, en las cuales se establecen las reglas de negocio
codificadas en C# a través de su propio editor. Ademas, las transiciones generan notificaciones entre roles. Todo lo
anterior nos permite modelar y personalizar el sistema, adaptandose facilmente a las especificaciones que se
requieran.

Editor de la Transacckin

&Fﬂl‘lﬁm

Transacoon

(Definicicn) [=] [=
(Mombre) FRINY_AJUSTES
Tipo oe |3 Transacd Transaocion

Datos (]
Clonada de
Link al Documenta
Origen FR

Procesa
Viersidn
Descripoiin

Descripdén corta
Diseiio

Alto

Anchg
Flujo

FRINVENT
5.5.FROB1.O

I

DCiagrama

Aplicar y Afectar Existencizs
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2.3.2.2 Objetos de negocio

Los objetos de negocio son elementos visuales con los que interactla el usuario para realizar sus operaciones y
éstos pueden ser:

Listas
Formularios
Reportes
Gréficas
Cubos

Ademas, los objetos de negocio cuentan con propiedades para ser modelados y vistas para modificar su apariencia.

_q '_ FRE_LIQ_LIQUIDACION - Reglstro de mWﬂ_ﬂ,m&mj - Frog aFrame 5.6 - Copla registrada
CedH ¢ BLL,Y OW. @YW wH

Primero Anterior Siguiente Ulbmo | Refrescar Refrescar Muewo  Editar Cancelar Registrar Borrar | Buscar Recultados Cancelar  Corsultar | Imprimic  Importar
Looklips Edicdn - Busqueda Excel Acoones v

Navegadon a Edican Fl Busgueda a Links a

J g FRR_LIQ LIQUIDACION - Registro de Liquidscones { Rol:FR_TT, UON:0800 ) |3]|

h:l - @ J'-:u-.-:n.-t.'-' | catos de la Transacadn || Ligudaciin |
DORFYIG® || . R

Vistas Default
vistas del Ral - -
Vastas del Usuario t | HI | [RLTA RICA

petn b MXOOIES || » CAMPOS ALVARET ANTOMD

R E o ] I 1000 CATA SECA

®

JElemmm:s Daultos —1—

J Dooumentas Liguidadon " Resumen de Producios
E:] m*mﬂﬁ— L™ J[‘u__u'l-:':u-_ de la Liquidaddn |
| A Fhiquetas
|][ Separador
|*|j~ Separador
| © () Borification Valar
|r¢“‘ Cargos y Abonos

lEd:os |

Frog aFrame 5.5 IFR_TI [+#] |00 | | Usuario: FRLGRES
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2.3.3 Opera

En esta etapa se define la seguridad del sistema a través de roles, usuarios y contrasefas; se asocian y restringen los
objetos de negocio los cuales son accesados y operados de acuerdo al tipo con que fueron creados.
:I.. | e =

— — ESE SO =T =] . |
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2.3.4 Analiza

Frog aFrame 5.6 cuenta con herramientas para analizar y explotar la informacién, como son:

Listas inteligentes
Reportes instantaneos
Reportes predefinidos
Cubos

Gréficas

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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3 Capitulo 2. Servidor de aplicaciones

El aFrame 5.6 Servidor de Aplicaciones es conocido como SkyWire. Esta basado en un modelo cliente - servidor
multicapa y conecta el Front-End (aFrame 5.6 Thin Client, WinFroid, Froid, etc) con la base de datos (Back-End).

Este servidor facilita la conexidén de un nimero elevado de usuarios y servicios back-end limitados. Asegura la
realizacion de transacciones y procesos a bases de datos de distintos fabricantes. Cuenta con un monitor
transaccional que se ocupa del balanceo de carga y procesamiento multi-thread de peticiones.

APPLICATION
FRONT-END SERVER BACK-END

'.I".funFroig‘ winFroid

S 8§

aFr_arne_ 6 aFrame 5.6
Thin Client Thin Cliant aFrame 5.6 Servidor de Aplicaciones
SKYWIRE
| -
aFrame 5.6 aFrama 5.6
Thin Client Thin Client

! Front-End: Es la capa de software que interacttia con el usuario final.

Back-End: Es la parte donde se guarda y mantiene la informacién de negocio (servidores de bases de datos,
sistemas legados y demas repositorios de informacién).

El Skywire opera en sistemas operativos compatibles con .Net 3.5 (Section 11.1)

Su interfaz grafica se compone de los siguientes elementos:

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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X

aFrame 5.6 Servidor de Aplicaciones

Instancias Configuracion |  Seguridad | Registra | Log

Boton para iniciar o detener servicio
Contenedor tab con 5 pestaiias:
Instancias (Section 3.1)
Configuracion (Section 3.2)
Seguridad (Section 3.3)

Registro (Section 3.4)

Log (Section 3.5)

La forma de validar que el servidor de aplicaciones este funcionando, es accesando a la URL
http://localhost:8080/bin colocando el puerto que este asignando al skywire. El servidor presentara una pagina web
con el informe del servicio y sus pardmetros como se muestra en la siguiente imagen:

VRGN B g o RS Sy e R T L I
teat - IS Senivhis SRLE U Pe LR TR TR e RSP E e L]
o Tt 0 | NS F A 4 P AP Y- FAC I I

fi U 30 BT G AL S-S B - BRI SRS 230

ey = RPN Cata” vpe -~ Hmary’ Flag <In'
P RAPTAIT DT e« Ty L Ol
R 11 PRI EDRY SRS HLP T AR
o = R (514 e By AL
P - WAL 0] v - T | L TR
P = TR B 115157 p = T F L= Tl
s = R T 5 IRCIEEDG BETS- ADC) B3OS FURNREACRIN |
ot - T 000 oo - T T 0

Lt e Bt bt ks ot s bk T

Si el servicio se publica en internet y existe un cortafuegos, se debe redireccionar el protocolo http que pasa a través
del puerto indicado a la maquina donde tiene el servidor.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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Es importante que el skywire y la base de datos residan en una red de alta velocidad (100 MB 6 1 GB), o que se
encuentren en el mismo equipo (este Ultimo da mejor resultado).

Una vez que el servicio es iniciado se puede cerrar la pantalla y el servicio continuara trabajando, lo cual se puede
verificar desde la barra de windows a través del icono

=

gue en su menu desplegable, nos permite mostrarlo en pantalla nuevamente.
Para cerrarlo, se debe detener el servicio y luego cerrar la aplicacion.

Cuando hay actualizaciones se deben copiar al directorio "versién" y asi los clientes que se conecten seran
actualizados.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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3.1 Instancias

Las bases de datos cambian con el tiempo al insertar, modificar, eliminar informacién en ellas; asi, al conjunto de
informacion almacenado en la base de datos en cierto momento se le denomina instancia.

Dentro de nuestro aplicativo aFrame 5.6, una instancia se produce con la creacién de un objeto que posee los
atributos y propiedades que se detallaran méas adelante.

A través de esta pestafia podemos:

Crear
Editar
Clonar
Eliminar

Los datos que se solicitan para configurar una instancia son los siguientes:

Configuracion de la Instancia

Instancia ]

Instancia | Mogdo  Desarmallo

Crrigen |

El password del usuario caduca despues de o . | dias

Eliminar notiflicaciones expiradas desples de 0 : | dias

Cpoones OLAP
URL del sericia IS

Esquema OLAP

Instancia

Nombre para identificar la configuracién de cada instancia

Modo

Se refiere a los permisos de acceso y/o modificacion a la base de datos, clasificados en 5 niveles:

Produccion: El monitor de base de datos no permite ejecutar instrucciones INSERT, UPDATE y DELETE

Calidad: Son instancias de pruebas, en las que no se puede modificar, insertar o eliminar objetos de la aplicacion
Desarrollo: El monitor de base de datos permite ejecutar instrucciones INSERT, UPDATE y DELETE

Solo lectura: El acceso al sistema es de solo lectura y el motor de base de datos solo ejecuta instrucciones SELECT
Mantenimiento: Permisos otorgados Unicamente a FROG S.A. de C.V. para cambios al core del sistema

Origen

Consta de 2 letras que identifican al distribuidor o cliente en diferentes areas de la aplicacién y son otorgadas por
FROG S.A. de C.V.

El password del usuario caduca después de __ dias
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Determina la vigencia de la contrasefia del usuario, al cumplirse la vigencia se solicitara renovar la contrasefia.
| @ Cuando la vigencia es 0, la contrasefia no tiene caducidad.

Eliminar notificaciones expiradas después de __ dias

Establece un periodo de vigencia, al final de este periodo el sistema elimina las notificaciones.
| ] Siel nimero de dias se establece en 0, el sistema no monitorea la vigencia de las notificaciones.

Opciones OLAP
Pardmetros para operar reportes en una base de datos OLAP (dedicada a reporteo)

URL del servicio IIS: Conexién puente con el servicio de IIS
Esquema OLAP:

Adaptador de datos

Driver que se utilizara para la conexion de la base de datos.

Pueden ser Ole Db, Oracle, DB2, Sql Server, dependiendo del servidor que el cliente haya adquirido.
Dialecto

Type your Drop Down Section text here.

Cadena de conexién

Representacion en texto de la informacion de la conexién.

Ejemplos:
Oracle

Data Source=(DESCRIPTION=(ADDRESS_LIST=(ADDRESS=(PROTOCOL=TCP)(HOST=SVRBRICON)(PORT=1521)))
(CONNECT_DATA=(SERVER=DEDICATED)(SERVICE_NAME=orcl)));User Id=AF55_GCDISTRI;Password=holahola

Sql

Data Source=SVRBRICON\SQL;Initial Catalog=%Esquema%;User ID=%Usuario%;Password=%Password%;
Pooling="true’

' El contenido de usuario, password y esquema, pueden ser tomados directamente de la caja de texto en que son
capturados y asignados a la cadena de conexién, asi, cuando el valor de alguno de estos es modificado, no es
necesario cambiar los valores en la cadena de conexién. Para ello es necesario colocar como prefijo y sufijo de
cada uno de estos datos, el caracter "%", por ejemplo:

Data Source=SVRBRICON\SQL;Initial Catalog=%Esquema%;User ID=%Usuario%;Password=%Password%;
Pooling="true’

Cabe mencionar que el sistema almacena estos datos de forma encriptada.

Esquema

Nombre de la base de datos.
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Usuario

Nombre del usuario con que se accede a la base de datos.
Password

Clave de acceso a la base de datos.

Nudmero de sesiones

Type your Drop Down Section text here.

Timeout

Type your Drop Down Section text here.

ACTIVAR LICENCIA

Mediante un asistente se lleva a cabo la activacion del producto. Dicha activacion se puede efectuar a través de
internet o por teléfono.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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3.2 Configuracion

aFrame 5.6 Servidor de Aplicaciones

Instancias Configuracién Seguridad | Registra |

Transporte:

Pusrto HTTF: [ :I Timeout Sesidn s |9999

Mum. de Seciones: = Trace via HTTR: a0al

Actualizaciones Criticas

Ubicacion del Adualizador: |

Ejecutandose e
CohlsershScarreon,Documents\iis archivos recibidos\Skywire SGL Serrer 11 Octubre .

DATOS DE TRANSPORTE
Puerto HTTP

Numero de puerto a través del que se establece la conexion entre los usuarios y el skywire.
Numero de sesiones

Indica el nUmero de sesiones simultaneas

Timeout sesion(s)

Tiempo de inactividad del usuario en segundos, al termino de dicho plazo el sistema solicita al usuario se vuelva a
firmar con la aplicacion.

Trace via HTTP

Type your Drop Down Section text here.

ACTUALIZACIONES CRITICAS

Ubicacién del actualizador

Type your Drop Down Section text here.

OTRO

Ejecutandose en

Indica la ubicacion del ejecutable.

Sirve como identificador entre varios skywires operando simultaneamente.
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3.3 Seguridad

aFrame 5.6 Servidor de Aplicaciones

nstancias | Configuracion Seguridad Registra |

Cpdones Https

Ubicacion del certificado:

Clave del certificado:

Cifrado de paguetes

Clave de cifrado AES:

5i se especifica |a clave, los paquetes serancifrados mediante 2l algoritmo AES
en s contraria, los paguetes no seran cifrados

OPCIONES HTTPS

Ubicacién del certificado

Ruta donde se encuentra el archivo del certificado del sitio https.

Clave del certificado

Clave para operar la aplicacién a través de un canal seguro.
| ! El certificado y su clave son proporcionados por compafiias certificadoras como VeriSign.

CIFRADO DE PAQUETES
Clave de cifrado AES

Permite cifrar la informacion del cliente - servidor usando el algoritmo AES, como medida de seguridad de la
informacion.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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3.4 Registro

aFrame 5.6 Servidor de Aplicaciones

Instancias | Configuracion |  Seguridad Registra |

Datos del Registra

Registrado por:

Mumero de Serie

DATOS DEL REGISTRO
Registrado por

Nombre del cliente que adquirié el producto.
Numero de serie

Clave Unica de activacién del producto.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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3.5 Log

Registro de eventos que se generan en Frog aFrame 5.6 y nos permite visualizar errores, conexiones, monitorear o dar
seguimiento a fallos.

aFrame 5.6 Servidor de Aplicaciones

| configuracién |  Seguridaa

Registro Log

3 2012 D4:43:08 p.m. Servicio Inldalizado
131272012 04:43108 p.m. Inigando TaskManager
13102012 044308 p.m. Instands GCHFRCGSS Inidalizada
13011072012 04:43:08 p.m. Purgando notificacione s wenddas
131172012 04:453:07 p.m. Generanda Soipks de Proceso _—
1102012 84:4%07 p.m. Cargando pardimetros de proceso
137142012 04:43:07 p.m. Inidalizando Poaling
137132012 04:45:07 p.m. Inidalizando [nitands
LI 1LA0LE Q44307 p.m. Limplado Cache de AsiemBlies
137102012 044307 p.m. Verflcando adualizdones
13132012 044307 p.m. Initancs AFSSDISTRIBU Inicializads
13102012 044207 p.m. Purgando notificadone s wencdas
131172012 04:43:05 p.m. Generanda Soiphs de Procesa
13112012 04:43:05 p.m. Cargando parametros de proceso
13142012 044305 p.m. Inigalizando Pooling
13/ 102013 04:43:05 p.m. Inidalizando Inftandia =

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



28

3.6 Parametros de ejecucion

A la ejecucion del skywire se le pueden afadir parametros o argumentos de ejecucién para definir un
comportamiento en él, para lo cual es indispensable generar antes un acceso directo de Frog aFrame 5.6 Servidor de
aplicaciones.

EJECUCIONES
Inicializacion de instancias

En las propiedades del acceso directo, en el texto que aparece como "Destino", se agrega un espacio en blanco a
continuacién del nombre fisico del ejecutable seguido del parametro “-i", nuevamente se agrega un espacio en
blanco y entre comillas se introducen los nombres de las instancias que se desean arrancar, cada una separada

por un espacio en blanco, tal y como se muestra en la siguiente imagen:

4= Propiedades: FROGCS. SkyWire.exe - Acceso directo  (SEE

Seguridad ) | Dietales | .'u"em'nnu antenion=s
Generdl | Acceso dieda Compatibiidad
FROGES_SleyWire eos - Acceso dinecto

F'-'rr

Tipo da deating:  Aplcacidn
Ubicacion de

destine: 11 Skywire

| | Desting JGCS_SkoyWiire exa” 4 "FROGMAG EBATIAL"
Inicéar an: "C:\Usar' Scameon'Documents'Ma archivog
Tecle de métoda
hieviadn: Ninguno
Ejecutar |‘.'-'ertma roemal =
Comentaria

Abrir ubicacion | | Ceambiaricona. . | | Opoiones svenzadas .

| Aceplar [Caﬂmlar || Aplicar ]

La estructura de manera general seria:

Nombre_skywire + espacio + -i + "Instancial + espacio + Instancia2 + espacio + ...."
Asignar puerto de arranque

En las propiedades del acceso directo, en el texto que aparece como "Destino”, se agrega un espacio en blanco a
continuacién del nombre fisico del ejecutable seqguido del pardametro "-port”, nuevamente se agrega un espacio
en blanco y se introduce el nimero de puerto que se quiere asignar para arranque del skywire, en la siguiente
imagen se muestra un ejemplo:
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"o Propiedades T heceso directo | L]

Segundad | Dretales | ‘Versiones antanorea
Geneal Bpceso drecto Compatibilidad

p- FROGCS_Sky'Viine. e - Acceso directo

Tipo de desting:  Aplcadon

Ubicacidn de
desting: 01 Skywire
Diesting 01 Sywire \FROGCS_SkoyWire ex=" port 50051
Iniciar en "CiLUsers\ Scameon' \Documents'\Mis archivos
Tecla demétada
pbrevindo: raune

: Hecutar: |‘|-'imnnn- normal -
Comentana

1 [ Aonir ubicacidn I ll’.‘.arbaﬂmm...] Opcionas avanzadas. ..

| Aceptor | | Concelnr | | Apicar

[

La estructura de manera general seria:

Nombre_skywire + espacio + -port
Establecer modo productivo

En las propiedades del acceso directo, en el texto que aparece como "Destino", se agrega un espacio en blanco a
continuacién del nombre fisico del ejecutable seguido del pardmetro "-production™ se muestra un ejemplo en la
siguiente imagen:
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p- FROGCS_Sky'Viine. e - Acceso directo

Tipo de desling:  Aplicacion
Ubicacidn de

desting: 01 Skeywire

Desting 1 Seywine"FROGES_SoyWire =x=" production
Iniciar en; "CihUsersScameon \ Documents '\ Mis archivos
Tacla de métada

sbreviado: Nenguno

Hecutar: [‘ﬁ:ﬁnmnni |
Comentana:

|_poeptar_| | Concetar | | ppicar |

[=

La estructura de manera general seria:

Nombre_skywire + espacio + -production

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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4 Capitulo 3. Boot y Escritorio

El programa de arranque, Frog aFrame 5.6 Thin Client, es una aplicacion disefiada para autenticar, conectar, preparar,
cargar y actualizar todo lo necesario para que Frog aFrame 5.6 opere adecuadamente.

Asi, en este capitulo se explicara la configuracion de Frog aFrame 5.6 Thin Client, también conocido como "Boot"; el
acceso a Frog aFrame 5.6 (escritorio de trabajo), cdbmo esta integrado y como opera de manera general.

aFrame 5.6 Thin Client

Tnicio de Sesidn | Configuracion | Fing al Sevidor

Conexidn FROGECZ

Instancia: |FROGEC2 ] .‘ Comectar
Wswarin: |Llsuar|cl 3
Cambiar Password

Password |
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4.1 Frog aFrame 5.6 Thin Client

Frog aFrame 5.6 Thin Client o Frog Boot es un software o cliente ligero con una arquitectura de red cliente-servidor
gue se enfoca en:

Autenticar usuarios

Determinar los atributos del usuario

Almacenar y acceder a la configuracion de varias instancias
Conexién de Frog aFrame 5.6 con el servidor

Verificacién de actualizaciones

Apertura de Frog aFrame 5.6

El Frog Boot estd conformado por:

Tab de inicio de sesion (Section 4.1.1)
Tab de configuracién (Section 4.1.2)
Tab de ping al servidor (Section 4.1.3)
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4.1.1 Inicio de sesion y actualizacion automatica

aFrame 5.6 Thin Client

Inicio de 5es510n | Configuracion | Fing al Servidor

Canexion FROGEC2

Instancia: |FRDGEC2 @ conectar

Wsuario: |usu;-nm -
W= % Cambiar Password

Passward |ilv|-o|

Artualizando DevErpress. Datavl2 1.4 1%

Actualizando DevExpress.CadeParserwl 2.4 411 10057

Actualizands DevExgress. Charts vL2.1, Core.dll 100%%

Adwalizando DevExpress.Bonusskinsvl2.1.di 100%

Adualimando AdiproSoftware SyrtaxE ditor WinFarms.dil 100%

Ackualizando ActiproSoftware SyntasEditor. Addons ¥mlLWinFarms.dil 100%
Adualizande AdiproSoftware. SyntasEditor.addans. DotMet WinForms.dil 100%
Adualizando Actiprosoftware.Shared. WinForms.dil 100%

Se conforma de:

Datos de conexion

Dependiendo de la conexién elegida, se cargan los datos almacenados en la configuracion de dicha conexion, y con
ellos se autentica para ingresar al escritorio de trabajo (Frog aFrame 5.6).

Botones de operacion

I. Conectar

Valida los datos de conexion e ingresa al aFrame.

II. Cambiar password

La primera vez que se ingresa con un usuario nuevo o cuando la vigencia de la contrasefia esta vencida, se solicita
actualizar dicha clave, aunque se puede cambiar en cualquier momento.

Panel de actualizacién
Muestra las librerias o archivos que se actualizan para que Frog aFrame 5.6 opere sin problemas.
Barra de progreso de actualizaciones

Nos permite visualizar el avance de la actualizacion de todos los archivos que se deberan concretar antes de ingresar
al escritorio de trabajo.
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4.1.2 Configuracion

aFrame 5.6 Thin Client

Inicio de Sesian | Configuracién | Fing al Servidor

Conexign: FROGECI * Instancia |FROGECE

Usuario: |I._I5-U.AF![I:I | Lenguaje:  es-MX

Conexiones

T 1:to-:/1ocalhost:s090/in
Diefault Si
Keep Aliwe 5
Tipa Canal InternetPackage

ety
| Direcocn del servidor de aplicaciones
L JILJR IR

Igj Registrar ||_§5 — l

Conexion

Alias para identificar la configuracién de una instancia.

Instancia

Nombre de la base de datos configurada en el skywire. Es proporcionada por FROG S.A. de C.V. o algun distribuidor.
Usuario

Usuario que sera autenticado dentro de la aplicacién.

Lenguaje

Configuracién regional que incluye nombres de referencia cultural, sistema de escritura, calendario, formato de fechas.

CONEXIONES
Puede asociar diferentes conexiones a una misma configuracion con diferentes ip's o puertos.

URL

Direccion del servidor de aplicaciones (skywire) con la estructura...

'http://' + direccion del servidor + puerto + '/bin'

Default

Indica si es o no la conexion default.

Keep alive

Indica si se mantiene activa la conexién una vez que excede el tiempo de espera.

Tipo de canal
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Canal con que se establece la conexion al servidor de aplicaciones.

/. Se utilizan varias conexiones para soportar operaciones de alta disponibilidad, es decir, en el caso de que el
skywire al que se conecta no este activo, el boot se direccionara a la segunda direccidn registrada.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



Ayuda Frog aFrame 5.6 37

4.1.3 Test de comunicaciones

#  aFrame 5.6 Thin Client

Inicio de Sesion | Configuracion | Fing &l Servidar

FROGECZ en itps://174,129.4.241:9091/5in Keep Alive = 5i | E‘m

Tamana del Tiempos en milisegundos
pagqueks Repetician Acdual Mimimo  Maximo Promedic kB/seg
i 0.125 0.125% 0125 0125 0.5
@ 51 Bytes | | o] |

& 256 Bytes a.us” n.us” 0125|0125 1.|:||

[ 517 Eytes 0425 o0azs|| o0azs| o1 41

&l 1020 Bytes a.mu” u.un” 0140|0140 ?.3|

o 10 ks -:|.3:'4|| 0.3?4” 0374|0374 2?.4|

2 50 ke a.sm” n.sn” oa74|| 0874 53.5|

@l 500 kB 5.350” Esan” 6380| 6380 Bﬂ.3|

Repetin |1 =| [ lgnorar Errares

El ping al servidor nos ayuda a verificar el funcionamiento de la red y a detectar fallos en la misma a través de la
estadistica de tiempos que se realiza.

De la imagen anterior tenemos en el primer renglon un paquete de 64 bytes que se tard6 0.172 milisegundos en ser
transmitida, cuando el rango de tiempo normal va de 0.172 a 0.172 milisegundos, asi el paquete fue transmitido en
0.4 kB/seg. Por lo tanto, este paquete fue transmitido en un tiempo normal.

Para un escenario de un paquete de 64 bytes que se tarda 0.125 milisegundos con un rango de 0.094 a 0.125
milisegundos, el paquete se esta transmitiendo en el limite de tiempo normal.
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4.2 Partes del escritorio

El escritorio o aFrame esta compuesto de:

1. Contenedor ribbon (Section 4.2.1)

2. Arbol de procesos y objetos (Section 4.2.2)
3. Barra de estado (Section 4.2.3)

4. Panel o area de trabajo

[ [_/ Frog af na.u - Copa registrada

]J.Emnml | -
d 1 = 2 ventanas {Corl + Tab} ~

L @ % e =

- « | C) Favaritas + (| (<[~ |
Procesas  Administracdn | FrameWerk | Notificacones | -] o Ed 1 Carrar "H'“JL'
- - ®| 1024 768 Ventanas
| Objetos y Procesos deFR_TI E|Tt1m5 Ventana Buscador de Transacoones

EXIK B
(S dinistracidn oe Catos Maestros

L%_r_—,' [rventarios

G Preventa

[+ Contro de Atencidn o Cientes

G Facturaddn

L:_f_ Liquidaciones

ﬁ'r:‘ Cala

Lé_[, Cu=ntas por Cobrar _n n
[ Contabiidad

Lé_[,' Tesoreria |
ﬁ'f" Cierre de Operadin

(M Reportes (QAS)

G487 compras

L;_f‘ Cus=ntas por Pager

G+ punta de venta

Lé_x:' CRM

[ Control de Flota

Li_--!;:' Herramizritas del Sistzma
[ Aseguramienta de Caldad (Gen)

®
L
@

I

Frog aFrame 5.5 , FR_TI [«] UE1A (]| |Usuaria: SCARREON

a
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4.2.1 Contenedor ribbon

© ARSI R TR,
O

-i' % = ﬁ E | = @ventanas - @

Pr Admires on | Fri ark: | Motific Scheduler . o = L

DOES0S tracdan | FrameW BOONES emar

_ , - e e [ o = Pt & .
Objetos v Procesos 3 Shing » Ventana * Buscador de Transacciones

Contenedor superior que funge como menu principal y es seccionado en 4:

1. Objetos y procesos

Conformado de 4 botones con las siguientes funcionalidades:

1.1 Procesos

Muestra el arbol de objetos y procesos (Section 4.2.2).

1.2 Administracion

Menu desplegable cuyas opciones se explican a detalle en el capitulo 4 (Section 5).
1.3 Framework

Permite la apertura de otro aFrame.

1.4 Notificaciones

Accede al centro de notificaciones (Section 4.2.1.1) para visualizar los comunicados pendientes del usuario o rol
actual.

2. Temas
Muestra una lista de skins para personalizar la apariencia de Frog aFrame 5.6.
3. Ventana

Consta de 4 opciones comunes para operar con los objetos del aFrame, las cuales se detallan en la seccién 'Opciones
de ventana' (Section 4.2.1.3)

4. Buscador de transacciones

Herramienta que facilita la busqueda de una transaccion especifica, cuya operacion se explica en ‘Buscador de
transacciones' (Section 4.2.1.5)

Ademaés, cada botdn u opcién dentro de este menu cuenta con un menu desplegable que se habilita al hacer un click
derecho con el mouse sobre cualquiera de ellos.

Este menu desplegable tiene las siguientes funcionalidades:

J Principal | -
I or -~ 3 Yapy==ma bl . Tl o
‘I:] :’rﬂ! % ﬁ ® || @ | ® | @ mit T Afadir 2 12 Barra de Acceso Répido =]
Proceses | Adwiristraciin FrameWork Notificaciones - e B T Ubicar la Barra de Accese Ripide por Debajo de la Cinta
Objetos ¥ Procesas Temas ; Minimizar el Ribbon

< Anadir a la barra de acceso rapido (Section 4.2.1.6) / Quitar de la barra de acceso rapido (Section
4.2.1.6)

+ Ubicar la barra de acceso rapido por debajo de la cinta (Section 4.2.1.7) / Ubicar la barra de acceso
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rapido por encima de la cinta (Section 4.2.1.7)

<+ Minimizar el ribbon (Section 4.2.1.8)

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.

40



Ayuda Frog aFrame 5.6 41

4.2.1.1 Centro de notificaciones

.. FR_NCTIFICATION_CENTER - Centro de Notificadones { Rol:FR_TI, UDN:UELA ) - Frog aFrame 5.6 - Copia registrada

- Frincipal Centro de Notificadones. |
® ¢ ¢gl@B
Refrescar | Atendsr Mercar Borrar  Purgar
Motificangn coma Leida
Apdones a
FAL_MOTIFICATION _CENTER - Centro de Notificaciones { Ral:ER_TT, UDK:LE1A ) E||
Tk N-oui_imnma_ .
] Es.. |De |Para M
" B DME- FR_INVSUPER... Expire ... Requicre A FRINV_AJUSTES: UELA FRINV_AJUSTES/AA-5 Estado...
Bandeja de entrada ] ] DME.. FR_INVSUPER... prue.. DB/OB.. Expirc .. Requiers A_. FRINV_AJUSTES: UELA FRINV_AJUSTES/AA-6 Extado...
-
] -] DME.. FR_INVSUPER... dem.. 08/08.. Expire .. Reguiere A.. FRINV_AJUSTES: UELA FRINV_AJUSTES|AA-T Estado...
- -
ﬁ ¥ | DME.. FR_INVSUPER... 08/08... Expiro .. Requiere A FRINV_AJUSTES: UELA FRINV_AJUSTES/AA-8 Estado...
. | 1 DME.. FR_INVSUPER... 08/08... Expiro .. Requiere A.. FRINV_AJUSTES: UELA FRINV_AJUSTESAA-9 Estado.-.
] -]  DME.. FR_INVSUPER... DBf0B... Expiro .. Requiere A.. FRINV_AJUSTES: UE1A FRINV_AJUSTESAA-10 Extad...
B L] -] DME. FR_INVSUPER-.. 08/0B... Expiro .. Requiere A.. FRINV_AJUSTES: UELA FRINV_AJUSTES/AA-11 Estad...
&" ¥ | DME.. FR_INVSUPER... 08/08... EXpiro .. Requiere A.. FRINV_AJUSTES: UELA FRINV_AJUSTES/AA-12 Estad...
e L] 1 DME.. FR_INVSUPER.., 09/08... Expiro .. Requiere A, FRINV_AJUSTES: UELA FRINV_AJUSTES/AA-13 Estad...
Atendidas
e
Trangaccianss |
Ral: FR_TT LOM: LE1A
Frag aFrame 5.5 [ R | |UE1A || |Usuario: RICARDO [=]

Como ya se menciono en capitulos anteriores, el centro de notificaciones muestra los comunicados pendientes del
usuario o rol actual.

Dicha herramienta esta compuesta de la siguiente manera:

Contenedor ribbon

Identificado como menu principal del objeto integrado por 5 botones:

@ Refrescar Obtiene las ultimas notificaciones generadas para el usuario actual

Atender Notificacién Abre la transaccién asociada a la notificacion seleccionada; una vez que se cambia
de estado, la notificacion se marca como atendida

oy Marcar como leida Se cambia el estado de la notificacién a leida, siempre y cuando la notificacién solo
sea un aviso
Borrar Elimina la notificacidn seleccionada, siempre y cuando haya sido marcada como

atendida/leida.

Purgar Elimina todas las notificaciones del usuario que ya fueron atendidas/leidas

@ @
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Contenedor tab de filtros

Barra lateral de navegacion compuesta por 2 pestafias:

1. Tab de inicio
Es una coleccion de filtros con apariencia y comportamiento similar a una bandeja de correo.

.f;i'ﬂ Bandeja de entrada
i& Notificaciones sin leer
L, Leidas
{w}'
N Atendidas

2. Tab de transacciones
Filtros de notificaciones agrupadas por transaccion; asi que el nimero de filtros depende de las distintas transacciones
que hayan originado las notificaciones.

Grid de notificaciones

Grid en el que se visualizan las notificaciones de acuerdo a los filtros aplicados.
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4.2.1.2 Notificaciones en linea

43

Cuando una notificacién es generada, el servidor de aplicaciones Skywire, localizara al destinatario de la notificacién y si
dicho destinatario tiene una sesién activa en el aFrame, se le mostrara un aviso en la parte inferior derecha de su pantalla

como se muestra a continuacion:

Si el usuario pasa el cursor del mouse sobre el texto del mensaje, se activa un enlace que al hacerle un click, se abrira el

centro de notificaciones.

o

4 Regeve ide i B

beog ahame 05

|| = Brrops Ay
¥ w1 Wei Lig
e OB LSV OW, TW a9
frmoe Avioor Sguerte Useo  Rofescr Mueve  Sdar S Comdly Ieprew Inporis
P Fagel  Acmons
Marvrgacidn B ' Buscueda Lirks
g o PREL_BM_ANETE - Fangaira-de Agustes | Sl TL UDRGELA b ob
= Tesrmacoon. gt paun
G K
E [r-1 T FROC SA DL O Sara m n
B Trangsczn FRINY_ANSTES Bpaten Facha 1T/Raasy
E]
= Tow Trarasenitn | FRALE T
fbags Trarapode EMTAL v g kst e Frotrig
Snans 1 Brellerig =

&N

aframe 5.5
PRI _ALSGTES: LA
e e

e reouEE eutor nacdn rTnedais

| s BACRRDNG - I

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.

BE

aFrame 5.6

FRIMY ATLISTES: LE1A

FRINY AJISTES(AA-32 requisre su atenddn:
e requiere sutonzackin nmedats




44

4.2.1.3 Opciones de ventana

La seccion "Ventana" del ribbon o mend principal de Frog aFrame 5.6 se integra de 4 opciones:
Ventanas {Ctrl + Tab}

Muestra todos los objetos abiertos, permitiendo de una manera rapida, pasar de un objeto a otro.

Ya sea que se elija el objeto desde la lista desplegable o bien, que se indique a través de la combinacién de teclas Ctrl
+ Tab.

™ ventanas {Ctrl + Tab} ~ R
__} FRR_UDM_HHPARAMETROS - Configuracion de parametros de HH por UDN [ RokFR_TI, UDN:UELA )
_;? FRE_INW_PLANTILLA - Plantilla de Almacen(Montacargistas) | RokFR_TL UDM:UELA |
| FRL_CFG_ALMUBICAESTADD - Listade de ubicaciones de almacen por estade ( Rel:FR_TL UDM:UELA )
L] FRL_CFG_ALMACEMN - Lista de Almacenes { Rol:FR_TL UDM:UELA )
=

FRL_CFG_AMACQUEL - Lista de Anaqueles { Rol:FR_TL UDM:UELA )

i —

Favoritos

En esta opcidn el usuario coloca los objetos utilizados con mayor frecuencia con la finalidad de tener un acceso mas
rapido a los mismos.

Para configurarlos consulte "Configuracién de favoritos (Section 4.2.1.4)".

1024 x 768

Mediante esta opcidn se realiza un ajuste a la resolucién con que opera la aplicacion Frog aFrame 5.6.
Cerrar ventanas

Cierra todos los objetos que se encuentren abiertos.
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4.2.1.4 Configuracion de favoritos

La forma de agregar un objeto a "Favoritos" es la siguiente:
1. Seleccionar el objeto desde el arbol de objetos y procesos
2. Efectuar un click derecho del mouse sobre el objeto

3. Seleccionar la opcién "Agregar Objetos a Favoritos" del menu desplegable que aparece

#HE Herramientas del Sistems -
=T admnsstracdn de Datos Maestros 4
[#}E7 Datos Maestros de Organizacsn de by Empresa |
5T Datos Maestros de Calendario Laboral Empress 4
=+E1 Datos Maesiros de Geografia 9
FRL_MAP_ESTADD Lista de Estados .

| FRL_MaP_MUNICIFIO Lista de Munidpios 1

f Absir Objeto

+HET Datos Maestros
j E - - Abrir Muevamente el Objeto

#HET Dates Macstros Cerrar y Abrir el 'I:ll:]:tn

57 Datos Maestros | Agregar jetos a Favoritos
=57 Datos Masstros L
T Datos Matstros
(HET Datos Maestros Editar el Objete
(=M1 Datos Msestros
[+HET Datos Maestros
=HET Datos Masstros =

Quitar Objetos de Favorntes

Crear Nuevo Objeto

; ‘:: e Agregar el Objeto al Rol
VT Preventa g
2 Feceract Quitar el Cbjeto del Riol

El proceso para quitar un objeto de "Favoritos" es el mismo, solo se sustituye por la opcion "Quitar Objetos de
Favoritos".

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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4.2.1.5 Buscador de transacciones

Herramienta de ayuda para localizar una transaccion especifica.

/. Es indispensable conocer el formato de una transaccion para poder ejecutar su localizacion; el formato debe
cumplir con la siguiente nomenclatura:

{ UDN } { TRANSACCION } / { SERIE } - { FOLIO }
Donde:

{ UDN } Codigo de la unidad de negocios. (Ej. VAL)
Cddigo de la transaccion (Ej. FRINV_PEDRUT)

Ejemplo:

VAL FRINV_PEDRUT/AA-1

Para llevar a cabo la busqueda existen 2 métodos:

Manual

Introduciéndola en el control de captura y con el formato requerido.

UE L& FREIT_TAREA/AA-1 (8] <) = |

Buscadar de Transacdores

Con ayuda de un asistente

Mediante una lista desplegable de captura tal como se muestra en la siguiente imagen:

veiarrer Tameafa-1 ([
UDh: |LELA m
Transaccidn FREIT_TAREA 2
Serie AL
Folio: 15
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4.2.1.6 Barra de acceso rapido

Frog aFrame 5.6 cuenta con una barra de acceso rapido, situada en la parte superior de la aplicacion y contiene los
comandos de uso frecuente del ribbon o menu principal de Frog aFrame 5.6.

Esta barra permite afiadir o eliminar tantos comandos como se desee.

Al anadir elementos, la barra tendrd una apariencia como la siguiente:

Etgﬂ,@ W] o= - [S]= |

Para eliminar elementos de la barra, basta con hacer nuevamente click derecho con el mouse, ya sea sobre el
elemento ubicado en la barra o desde el menu principal en el que fue agregado.
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4.2.1.7 Ubicar barra de acceso rapido

Para desplazar la barra de acceso rapido por encima o por debajo de la cinta de opciones (ribbon o ment principal de
Frog aFrame 5.6), basta con hacer un click derecho del mouse sobre cualquier elemento de la cinta de opciones o en
la barra de acceso; a continuacién se despliega el menu con la opcion 'Ubicar la barra de acceso rapido por encima de
la cinta' o 'Ubicar la barra de acceso rapido por debajo de la cinta', segln sea el caso.

Ble® 33 W] o s 3 -
Durtar de la Barra de Acceso Rapido

| Ubicarla Bama de Accesa Répida por Debago dela Cinta |
% % ﬁ ﬁ ® L @ |— Minimizar el Ribbon

; e — o I*]E
H’nﬂm MTrlznmm FrameWiork FMotificadones | e | 1] | 1] r- ‘?I e Uiﬂ;;
Ohjelos v Procssos Temas Ventana Buscador de Transaccianes

Frog aFrame 5.6 - Copia registrada =

% i @ faifalilmila ]S vennesCr + T}~ @
| B

[ Frncoa |
=

Quitar de |z Barra de Acceso Répido
Cerrar

Procesos | Admnstraddn  FrameWork B
; - ___ Wsicar 13 Bama de Acceso Ripido por Encima dela Cinta_| ventanes
Buscadar de Transacciones

Objetas y Procesos Migimizar el Ribhan Ventana
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4.2.1.8 Minimizar ribbon

Es posible minimizar el ribbon o mend principal para tener mas espacio en pantalla.

Frog aFrame 5.6 - Copla regitrada

CEE- B W] o e = - |

A LE1A Usuizrin: SCARRECH [+ .

Frag aFrame 5.5

Para visualizar nuevamente el ribbon, basta con hacer nuevamente click derecho con el mouse sobre cualquier
elemento de la barra de acceso rapido y deshabilitar la opcion de minimizar el ribbon.

- Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada

Principal

Bqa,myrq' A= o o6 =~
Ditar de |z Barra de Acceso Rapido

Ubicar la Barra de Acceso Répido por Encima de la Cinta

T |

| ' Notese que la opcién 'Minimizar el ribbon' se muestra con una palomita cuando est4 habilitada
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4.2.2 Arbol de objetos y procesos

Se le denomina arbol de objetos y procesos al contenedor oculto que se visualiza en el lado izquierdo de nuestra
aplicaciéon Frog aFrame 5.6 y dicho arbol muestra todos los elementos que se encuentran dados de alta en nuestro
escritorio de trabajo, ya sean objetos o procesos.

B )

#HET Herramentas

T Administracidn LasRrns
++ 07T Preventa

LY Facturacdn
L1 Lagudacones
1 Wenkas

I Caja
Cuentas por Cobrar -

[l Contabdidad

++ 5T Ciere de Operacon

HEN Reportes (Qas)

1 Assguramesnto de Calidad (Com)
++ TT Aseguramente de Cabdad (Cxp)

} 57 Aseguramente de Calbdad (Gen)
HET Aseguramento de caidad (Mantto)

el L

ey

]

forfafokfs
-

+
g S

(CIg £

g g, =

+

[=

+

Este panel o contenedor estd formado de las siguientes partes:

1. Barra de titulo

Ademas de proporcionar el nombre del panel, nos indica el rol del usuario actual que esta registrado a la aplicacion.

También nos permite ocultar el panel mediante el boton de control de cerrar situado en la parte superior derecha de
la barra.

2. Contenedor ribbon o meni principal

a9 & W

Consta de 5 elementos que son:
2.1 Contraer

Colapsa todos los elementos del arbol

22. Expandir

Despliega todos los elementos del arbol

2.3 Actualizar

Refresca los datos del arbol

2.4 Filtrar objeto

Permite la busqueda de objetos tecleando el nombre, palabra o contenido del objeto a localizar y se presentaran los
objetos que contengan el texto introducido.
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L]

-8

@ FRP_INV_AJUSTE Reporte de Ajustes [ Consumos [Rotura...
-8 FRI_INV_AJUSTE Reporte Inteligente de Movimientos de A...
@2 FRP_INV_FISICO_AJU Reporte de Inventario Fisico Ajustes

2.5 Abrir objeto o proceso

Ejecuta la apertura del objeto localizado mediante el filtro de objetos.
3. Arbol de elementos

El &rbol cuenta con una jerarquia de 3 niveles:
a. Asignado a los procesos
b. Representa a los subprocesos

c. Identifica a los objetos

51

En base a esta organizacién se muestran 4 diferentes menus desplegables tal y como se describe a continuacion:

i. Menu general (Section 4.2.2.1)

Aparece al hacer click derecho con el mouse sobre el area en blanco del arbol de elementos.

ii. Ment de procesos (Section 4.2.2.2)

Se muestra cuando se efectta un click derecho del mouse sobre cualquiera de los nodos de procesos.

iii. Ment de subprocesos (Section 4.2.2.3)

Aparece al hacer click derecho del mouse sobre cualquiera de los nodos de subprocesos.

iv. Menu de objetos (Section 4.2.2.4)

Se despliega con un click derecho del mouse sobre cualquiera de los nodos de objetos.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



4.2.2.1 Menu general

Crear Muewo Proceso
Crear Mueva SubProceso

Crear Muewe Objeto

Adrmimistrar Roles
Adrminictrar Usuarios
Adrmimistrar UDMs

= Adrminictrar Procesos

BE 8

@ Admimistrar Qbyetos
Administrar Transacciones
Limnipiar Fiftros
Fittros de Objeto 3

Filtros de Proceso ]

Consta de las siguientes opciones:

+ Crear nuevo proceso (Section 5.1)

+ Crear nuevo subproceso (Section 5.2)

+ Crear nuevo objeto (Section 5.3)

«» Administrar roles (Section 5.7)

«» Administrar usuarios (Section 5.8)

«» Administrar UDN's (Section 5.9)

% Administrar procesos (Section 5.10)

% Administrar objetos (Section 5.11)

«» Administrar transacciones (Section 5.12)

% Limpiar filtros
Reconstruye el arbol de objetos y procesos descartando cualquier filtro de objeto y/o proceso.

+ Filtros de objeto (Section 4.2.2.1.1)
+ Filtros de proceso (Section 4.2.2.1.2)

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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4.2.2.1.1 Filtros de objeto

Mostrar Objetos Intemos
bostrar Estade de las Obyetos
Mostrar Mis Objetos

Mostrar Objetos del Usuario

Mostrar Objetos por Estado

Reconstruye el arbol de objetos y procesos restringiéndolos como se detalla en:

% Mostrar objetos internos (Section 5.13)

% Mostrar estado de los objetos (Section 5.14)
% Mostrar mis objetos (Section 5.15)

% Mostrar objetos del usuario (Section 5.16)

% Mostrar objetos por estado (Section 4.2.2.1.1.1)

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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4.2.2.1.1.1 Mostrar objetos por estado

Muostrar Olgjetos por Estado
| 4

Desarrollandose

Por pase a QA

Por pase a Productive
En Productive

Construye el arbol de objetos y procesos de acuerdo al estado de estos.

Este filtro proporciona una lista desplegable que muestra los posibles estados, al elegir uno, el arbol se actualiza
mostrando Unicamente los objetos que tengan ese estado.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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4.2.2.1.2 Filtros de proceso

Maosirar Estado de los Procesos
Maostrar Mis Procesos

Mostrar Procesos del Usuano

Mastrar Proceses por Estade

Estos filtros actualizan el arbol de objetos y procesos de acuerdo a las restricciones que se indiquen en:

% Mostrar estado de los procesos
+“ Mostrar mis procesos (Section 4.2.2.1.2.1)
% Mostrar procesos del usuario (Section 4.2.2.1.2.2)

“ Mostrar procesos por estado (Section 4.2.2.1.2.3)

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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4.2.2.1.2.1 Mostrar mis procesos

Durante la creacion de un nuevo proceso, se asigna el desarrollador y el modelador que lo esta dando de alta, a los
cuales se les otorga la autoria del proceso en cuestion.

Asi, mediante este filtro seran visibles Unicamente aquellos procesos cuyo autor sea el usuario que esta logeado a la
sesién actual.
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4.2.2.1.2.2 Mostrar procesos del usuario

Mostrar Procesos del Usuario
[omENA |
AMARTINEZ
COIAZ
DACOSTA
— [
DMORALES
DRIVERD
EMLARIALID
FCHIO
FCHIDZ
FFLORES
FFLORESZ
GSAMCHEZ
ICHIO
JGUTIERREZ
JZAMORA
RCABALLERD
RICARDD

SCARREDM
.‘.-'P#JGEL

Opcidn que filtra los procesos de algun usuario del sistema.

Para ello, cuenta con una lista desplegable que muestra todos los usuarios registrados y de ahi elegir el usuario con el
gue se desea ejecutar el filtro.
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4.2.2.1.2.3 Mostrar procesos por estado

Muastrar Procesos por Estado
En Productive i

Desarrollandose
Porpasea QA 1

Pnr pALE a pde'—li.ti'-'D —
En Productive .

Construye el arbol de objetos y procesos de acuerdo al estado de los procesos.

Este filtro brinda una lista desplegable que muestra los posibles estados, al elegir uno, el arbol se actualiza mostrando
Unicamente los procesos que tengan ese estado.
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4.2.2.2 Menu de procesos

Abrir Proceso
Editar Proceso

Crear Muewe Proceso
Crear Musvo SubProceso

Crear Muewvo Objeto

Lista de acciones que nos permiten:

« Abrir proceso (Section 6.11)

+ Editar proceso (Section 6.2)

+ Crear nuevo proceso (Section 5.1)

% Crear nuevo subproceso (Section 5.2)

+ Crear nuevo objeto (Section 5.3)

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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4.2.2.3 Menu de subprocesos

Abrir SubProceso
Editar SubProceso

Crear Muesvo SubProcesa

Crear Muewe Ohjeto

Menu desplegable conformado con las siguientes opciones de subprocesos y objetos:

« Abrir subproceso (Section 6.4)
+ Editar subproceso (Section 6.2)
+ Crear nuevo subproceso (Section 5.2)

+ Crear nuevo objeto (Section 5.3)

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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4.2.2.4 Menu de objetos

Abrir Obyeto
Abrir Muevarnerte & Objeto

Cerrar y Abnir el :ll:__!h:

Agregar Obgetos a Favoritos

Cuitar Objetos de Favaritos

Editar el Objeto
Crear Muevo Objeto

Agregar el Objebo al Rol
Cuitar & Objete del Reol

Lista desplegable de acciones sobre los objetos:

« Abrir objeto (Section 4.2.2.4.1)

% Abrir nuevamente el objeto (Section 5.4)

% Cerrar y reabrir el objeto (Section 5.5)

< Agregar objetos a favoritos (Section 4.2.1.4)
% Quitar objetos de favoritos (Section 4.2.1.4)
% (Section 5.3)Editar el objeto (Section 8.28)
% Crear nuevo objeto (Section 5.3)

< Agregar el objeto al rol (Section 4.2.2.4.2)
“ Quitar el objeto del rol (Section 4.2.2.4.2)

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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4.2.2.4.1 Abrir objeto

Opcidén que permite acceder al objeto seleccionado y visualizarlo en el panel o area de trabajo.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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4.2.2.4.2 Agregar y quitar objetos de un rol

A través de esta opcidn se configura, de manera manual, que un objeto este o no asignado a un rol; el proceso es el
siguiente:

1. De la lista desplegable con los roles que el usuario de la sesion actual tiene asignados, se indica uno.
2. Se elige la opcion 'Agregar objeto al rol' / 'Quitar objeto del rol'.

3. Se actualiza el arbol de objetos y procesos con el cambio realizado.

Ohbgetos ¥ Procesos de FR_TI [x]| T=me
ga @ 9
CHEY Administracdn de Datos Maesiros ~]
i 4R catdlogos Genaraes —|
S Ty r—_n
! MR Datos Mad Abrir Objeto
Li_--T_.:“ [aibos Mag Abrir Muevamente el Objeto
i [0 Datos Mag Cerrary Abrir &l Objeto
i 00D Datos Mae
i M Datos Mas Agregar Objetos a Favoritos
Ij'_ T Datos Mae Quitar Objetos de Fawvoritos

| W DateeMas L r el Objeto
i[5 Datos Mae

Et Datos Mad Lrear Nuevo QObjeto
i [0E) Datos Mae
IE':-_ Dakos Mas
O[O Datos Mae Agregar el Objete al Rol
M) Datos Mag Quitar el Objete del Ral
[EHEY Inventarias
;I-':!. Preventa
EHEY Centro de Atenadn a Clientes

1il-':;-!. Facturacian

EHET Ligudaciones

EHED caja

[T Cuentas por Cobrar .
:'Il:"l Nazbzbtdsd MJ

FR_CAILIQ o

0 Notese en el ejemplo anterior, en el arbol de objetos y procesos se indica que el rol actual del usuario es FR_TI y
el rol al que se esta agregando el objeto seleccionado es FR_CAJLIQ.

De este modo, el cambio surtira efecto cuando el usuario se cambie de rol desde la barra de estado.
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4.2.3 Barra de Estado

Frog aframe 5.5 | FR_TI ]| | e ||| |wsuama: SCARRECON [a] i

Ubicada en la parte inferior, compuesta de 3 filtros cuyos valores forman parte de los pardmetros globales del sistema
y son:

Filtro de roles

Despliega los roles que tenga asignados el usuario en la sesion activa.

Siempre aparece un rol activo por omision.
Filtro de unidades de negocio

Muestra las UDN's que el usuario tiene configuradas y a las que tiene acceso.

Siempre muestra una UDN activa por omision.
Filtro de datos informativos

Lista de los datos de conexién y atributos del usuario actual.

Por default, siempre se muestra el usuario.

Ping: 512 bytes, Time: 0. 1565

Ping: 1024 bytes, Time: 0.234s
Instanda: PROMODISAQAEC2

URL: http://184.72.60.228:6060/bin
Updater: hitp://184, 72.60. 228:6060 bin
DB: FROGSS_PROMODISA_QA

Jefe:

Tnicio Sessién: 28/05/2010 03:38 p.m.
Origen: PR

Afributo de Administrador

Atributo de Desarrollador

Afributo de Modelador

Inventarios: 17/may/2010
Liquidaciones: 17 fmay 2010

Caja: 17 /may/2010

Ctas. por Cobrar:13/may/2010

/. Cuando cambie el valor de los roles y/o UDN's, asegUrese de reabrir todos los objetos que se encuentren
abiertos para que el cambio realizado tenga efecto en ellos.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



Ayuda Frog aFrame 5.6 65

5 Capitulo 4. Menu de administracion

El menu de administracion forma parte del ribbon o ment principal de Frog aFrame 5.6 y dependiendo el nivel de
seguridad con que fueron configurados los usuarios podran ver todas o algunas de las opciones de este mend.

|='rru:pal | Acciones

@ % & ¢

Adminstraasn | FrameWark Motficadones | 1] )
Qrear HLIE'\{': F'rc‘.l.-:i:. l
- F Admnstracon | FrameWark Motificaconss ]
b Crear Nueve SubProceso t -
= Crear Nueve Objeto .IS Abrir Muevamente el Objeto Actual |
a
Abrir Muevamente &l Objsto Sctual Cerrar y Feabrir el objeto actual
Cerrar y Feabrir el objebo actual
Editar el Objeto Actua Mostrar Objetos Intermos
{ﬂ Administrar Roles Mostrar Estadao de los Objetos
2 Administrar Usuarios 8  Mostrar Mis Objetos
Administrar UDNs .ﬁ bostrar Objetos del Usuario
Administrar Procesos v

Administrar Objetos
Administrar Transacciones
Mostrar Objetos Internos
Mostrar Estade de los Objetos
28  Mostrar Mis Objetos
& Mostrar Objetos del Usuario

<]

Las opciones que integran este menu se explican a continuacién:

+ Crear nuevo proceso (Section 5.1)

+ Crear nuevo subproceso (Section 5.2)

+ Crear nuevo objeto (Section 5.3)

+ Abrir nuevamente el objeto actual (Section 5.4)
% Cerrar y reabrir el objeto actual (Section 5.5)
+ Editar el objeto actual (Section 5.6)

<+ Administrar roles (Section 5.7)

+» Administrar usuarios (Section 5.8)

< Administrar UDN's (Section 5.9)

% Administrar procesos (Section 5.10)

% Administrar objetos (Section 5.11)

< Administrar transacciones (Section 5.12)

“ Mostrar objetos internos (Section 5.13)

% Mostrar estado de los objetos (Section 5.14)
% Mostrar mis objetos (Section 5.15)

% Mostrar objetos del usuario (Section 5.16)
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5.1 Crear nuevo proceso

Mediante esta opcion se ingresa al modelado de objetos de Frog aFrame 5.6 y es un paso de vital importancia, ya que
la aplicacién basa su funcionamiento en un flujo de procesos como estructura fundamental, razén por la que ha sido
definido a detalle en el Capitulo 5 (Section 6).
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5.2 Crear nuevo subproceso

Tal como se indico en la opcion ‘Crear nuevo proceso’ (Section 5.1), esta opcion también forma parte fundamental
del modelado de procesos del sistema y para ello es necesario consultar el Capitulo 5 (Section 6) para mayor
referencia.
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5.3 Crear nuevo objeto

Dada la extensa funcionalidad e importancia que representa un objeto para Frog aFrame 5.6 se ha dedicado parte del
Capitulo 7 (Section 8), por lo que este tema sera abordado mas adelante en dicho capitulo.
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5.4 Abrir nuevamente objeto actual

Opcidén que nos permite tener abierto un mismo objeto el nUmero de veces que se desee, ya que cada vez que se
elige dicha opcidn, aparece una nueva pestafa del objeto indicado.

| ; FRR_LDN_HPARAMETROS - Configuracidn de pardmetros de HH por UDR { Rol:FR_TI, UDK:0800 ) 3| W FRR_UDN_HHPARAMETROS - Configurackin de pardmefros de HH por UDM ( Rol:FR_TI, LDN:0800 ) =]
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5.5 Cerrar y reabrir el objeto actual

Opcidén que permite actualizar cambios efectuados en el objeto, tales como, vista o disefio, funcionalidad, informacion
cargada.
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5.6 Editar el objeto actual

71

Al ingresar en esta opcién, se abre la ventana del editor de objetos (Section 8.28), el cual se explica en el Capitulo 7.

Una vez que se visualiza el editor de objetos se observan todas sus configuraciones, propiedades, roles y plugins con

que fue creado y que son puestas a disposicion del usuario para que éste las ajuste segin sus necesidades.

@ = Editor de Objetos
Accones ]

W 8% ®

Guardsr Propiedades  Roles Plugins  Cerrar

Objeto Opciores

Datos Generales Opdones del Arbol
=y L IFRA LIDH _HHPARAMETROS Cirdeny 0
Descripdén  Configuracidn de pardmetros de HH por UDM Icono | E

Etqueta Configuracdn de parametros de HH por LIDN

Clage FRCommon.Record

Crigen FR Clonado de
Control de Cambnos

Versidn | 5.5.FROB1.0 Estads  Desarralandoss []
Programadar [#]  Consuitor [+

] Es un cipetn interna

Observadones
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h—4 Prindpal | Admnstar Roles |

72

Agregar  Editer | Bliminar

8686 g

Accanes u

g J FR._ADMIN_R.OLES - Adminstracitn de Roles { Rol:FR_TI, UDN:0B0D ) [
T —
—2 Mrrastre una colurna aqul para agrupar per dicha columna - auzgon ds il
E = [ Descrpadn " RICARDO
; L]
A FR_URL FR_LAL o
I;' | | FR_INWQAS Imventarics As=guramienfo de Calidad
[ _FR_CMLIQ Rl Cajere Liguidader

| |rr_uigaunisn Rl de Uguidador

| |Fr_uicsueervISOR Rol de Supervisar de Lioudacianes

] BF_SUPPLY Rol de supply chain pera bonafont

| FR_CHPSUPERVISOR Supervisor Cuentas por Pagar

[ | FR_INYSUPERVISOR, Superwsor de almacén

 |FR_cataLLIaR Supervisor de Caja ° | |

] FR_CAISUPERVISOR Supervisar de Caja

| | FR_COMSUPERNTSOR Supervizor de Compras

| FR_CONSUPERVISOR superwisor de Contabilidad

| | ER_CREDSUPERNISOR Supervisor de qedio

| | FR_CYCELPERVISOR Supervisor de Cuentas par Cobrar

| FR_FACEUPERVISOR Supervisor de Facturadidn 3

_FR_PD\'S.WERVISCIR Supervisor de POV

' |Fr_presureRvISOR: Supervisar de Preventa

] FR_TESSUPERNISOR Supervisor de Tesoreria

| FR_FLOTASLPERVISOR superyizor de Flota

: FR_EPER ® 14

i

Usuarion

DMETLA

FESTRADSA
RCASALLERD
FFLORES2

EFDMEIA
BFSCARRECH
EFDMORALES
HMEMNDOZA
EFJOIEDA
AMARTINEZ

A través de esta opcidn se ingresa al objeto "Administracion de Roles" (FR_ADMIN_ROLES), el cual se conforma de:

o Contenedor ribbon o menu principal
e Grid de busqueda
e Panel de usuarios del rol

° Panel de usuarios del sistema

y nos permite efectuar las siguientes operaciones sobre los roles:

v Agregar

Desmipadn
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Se solicita la captura del nombre y una descripcién del rol a crear.

El nombre del rol debe cumplir con la nomenclatura que FROG, S.A. DE C.V. indica:

i} 1. Solo se admiten el uso de mayusculas, nimeros o '_' (guién bajo)
2. El rol debe iniciar con el origen del usuario actual

3. Precedido del origen, debe continuar con '_' (guién bajo)
ORIGEN + ' _' + NOMBRE

Ejemplo:

FR + ' _' + AUXILIAR I:> FR_AUXILIAR

v Editar

Mediante esta opcion se asignan o desasignan usuarios al rol que se encuentra actualmente seleccionado; para llevar
a cabo esta accién se habilitan 2 botones en el panel de usuarios.

También se habilita un menu o contenedor ribbon con 2 acciones para grabar los cambios (Guardar) y para cancelar
cualquier modificacién (Regresar).

- Principal | Admiristrar Rales |

s I

Guardar Regresar

u u

| FR_ADMIN_USER. - Admmsiracon de Ususrios { Rol:FR_TT, UDN:0830 ) E|| FA_ADMIN_ROLES - Administrandn de Rales { Rol:FR_TI, UDN:0B0 ) [ |

Usuarios del Rol Usuarias

@ ]
BFIGUTIERREZ
FESTRADA
RCABALLERO
JOJEDA
BFOMEILA
BFSCARRECH
BFOMORALES
HMENDOZA
BFIQIEDA
AMARTINEZ
BFFLORES
SCARRECN
FFLORES
LMULATO
IZAMORA
BFOAREMAS
Asignar [ FROID
desasignar RICARDO
DRIVERD
BFIZAMORA
FCHIO
BFAMARTINEZ
ECASTAMNEDIA
CAREMAS
TESTER
JGTIERREZ
DMCRALES

117H4 9 sasas04 A solgn

v Eliminar

Acciodn para dar de baja roles.
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FR_ADMIN_ROLES - Administracién de Roles { Rol:FR_TI, UDN:DS00 )

ﬂ £ Esta segura de elminar &l rl JM_PRLUEEA 7

si i Mo i

v Buscar

Herramienta que nos facilita la busqueda de uno o varios roles, ya sea por su nombre o descripcién, asi
como visualizar los usuarios que tiene asignados.

WY gl [ Adviniste Ras

sB8

Agregar  Editar | Himirar

Acoones u
2| [ FR_ADMIN_USER. - Administracdn de Usuanos { Rol:FR_T1, LDN:0800 ) [3]| FR_ADMIN_ROLES - Admiristracsin de Reies ( RoiiFR_T1, LON:0300 ) =]
? Arrastre una columna aquil para agrupar por dicha columna = el L
R Desrpatn B = Editor de Fitros
& :} SUPEMISOr Yo
Iﬂ | FR_CAJALXILIAR Supervisor de Caje L [Descripddn] Contlene suparvisar
= FR_CAJSUPERVISOR Supervisar de Caja
FR_COMEUPERVISOR supervizor de Compras
FR_CONSUPERWISOR. Supervisar de Contabiidad
FR_CREDSLPERVISOR Supervisor de credit
FR_CHCSUPERVISOR Supervisar de Cuenlas par Cabrar
FR_CXPEUPERVISOR Supervisor Cuentas por Pagar
FR_FACSUPERVISOR Supervisar de Facturacdn
FR_TNVSUPERNTSOR, Supervisor de almacen
FR_LIGSUPERVISOR Rol de Supervisar de Liguidaciores
FR_POVSUPERVISOR. Supervigor de POV :
L] [[TAepwr Y| cancewr || ke
FR_PRESUPERVISOR supervisar de Preventa
FR_TESSUPERVISOR, Supervisor de Tesoreria HITREE
(3 () Contans(escipai], "upervisr)

< Rol

Conjunto de actividades y responsabilidades asignada a un usuario o grupo de usuarios

Un usuario o grupo de usuarios puede desempefar simultdneamente mas de un rol.
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5.8 Administrar Usuarios

\— Principal | Acdones | °
- ._“\-
@ a é ~ Mo, de Registras | 100 |:J

Muevo  Editar Biminar || Yer Historial

Edicide w Higtorial "

75

(1] #¢][4] Registra 12de 23 (] ][]

7 [ FR._ADMM_LISER - Administracidn de Usuarios [ Rol:FR_TT, UDM:0800 ) |_=-tj|
i
E Selecoane un Lisuano
=]
i Uswario HNombre o | Origen Consultor Programadar
i 7
i. —
il AMARTINET Aelrizn Mar tinez Fa 1 1 1
] BFAMARTINEZ Adrian Martinez B ] 1 1
B || BrowEIA David Meja Cabrera BF i 1 1
|| eromomaLes Dariel Morales BF 0 1 1
BFFLOAES Frandeoa A, Flores Lapsz B 1 1 1
BFIGUTIERREZ Jorge Gutierrez Chio B= 0 1 1
| |ricaEDa Jorge Ojeda BFT Be 1 1 1
| |Brizamora JUAN B 0 1 1
BFOMAENAS Omar Arenas B= 1 1 1
BFSCARREON Sandra Carredn i i 1 1
| |ovena David Mejia Cabrera " 0 1 1
T N M
CAIVERD CWNIEL RIVERD Fa 0 1 1
ECASTAMEDA EMRIGUE Fa i 1 1
| |Foio Fermands Chio m o 1 1
| |FesTRADA Fabian Estrada Mosgusds m 0 1 1
FFLORES FRANCISCO FLORES LOPEZ Fa 1 1 1
FFLORESZ fAares? B= i 1 i
W Usuaria para Froid m o D

Opera mediante el objeto "Administracién de usuarios" (FR_ADMIN_USER) que se compone de la siguiente forma:

1. Contenedor ribbon o meni principal

Agrupado en 2 secciones:

1. Edicion

Acciones de afectacion a los usuarios.
Nuevo (Section 5.8.1)

Editar

Carga la informacién del usuario que se encuentre seleccionado para que sean modificadas todas sus propiedades

referidas en el proceso de creacién de usuario. (Section 5.8.1)

Eliminar

Da de baja el usuario que se encuentra indicado, solicitando su confirmacion.

2. Historial

¢ Ver historial
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% No. de registros

2. Grid de consulta y/o busqueda

76

Nos permite visualizar todos los usuarios actualmente activos en el sistema con su respectivo origen y nivel de

seguridad con que fueron dados de alta.

También nos brinda una herramienta de blsqueda en la lista de todos los usuarios, ya sea que se quiera localizar o

filtrar por nombre, origen o nivel de seguridad.

Seleccions un Lisuano

Usuaria | Homire |Cr|;|:n Administrador Consultor Frogramador
7| [
| [ amarTNEZ * Adrian Martinez = 1 1| 1
|oMETA Davd Meja Carers m 0 1 1
| |oMoraLes Gane R 1 1 1
" |oanero DANIEL RIVERD R 0 1 1
|EcasTaneDs ENRIGLE m 1 1 1
|Fero Femands Chia m 0 1 1
| |resTRADA Fabian Estrada Masoueda R o 1 1
" |FRoRES FRANCISCO FLORES LOPEZ R 1 1 1
" |From Lisiario para Froid m a a a
|rvErD0ZA Humbsrto Mengozs m 0 1 1
| | soumERREZ Jorge Guberrez Chia R 0 1 1
| | 300E0A Jorge Cjeda A 1 1 1
_IJ'I‘LI.ATG Lorena Pilar Mulsto Ramrex FR 1] 1 1
IOAR.EI’\IAS Carlos Omar Arenas Jmenez R 1 1 1
| |mcaBALERD Rabert Cabalers Temporal R 0 1 1
| |micaroo RICARDO A 1 1 1
=] [+] contains{[Origen], ') |E| EI

EEIE Regstro 0 de 16 EEEI
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5.8.1 Agregar usuarios
- principal || Accones |

-~ F
B @28 9 @
Guardar  Generar  Roles  Aegresa

Cambios | Passward
= Opdones u u

‘2| | FR_ADMIN_LISER. - Administrackin de Usuarias ( RaliFR_T], LON:0800) B
E

Z || | Datos Generales | Opdones de Ingreso | Segundad || Oiras Opoones | [Eniaces |
-l

o

&

B

i o Usuario

3

4 Normbire

»

| Oatos

[ El ieusria colamente podra ingrecar en &l squise regietrade

: i Esta deshebitads o ususano ?

Opciodn para dar de alta usuarios y estd conformada por:

1. Contenedor ribbon o ment principal

Compuesto a su vez por 4 botones:

@ Guardar cambios Graba las modificaciones y regresa a la pantalla anterior; siempre y cuando se haya
generado previamente su contrasefia temporal.

(- Generar password Permite generar una contrasefia temporal al usuario para que ingrese por primera
vez y es copiada al portapapeles para que se proporcione al nuevo usuario.

Cuando efectué la autenticacion, se solicitara, sea cambiada.

@ Roles Asignacion de roles y UDN's al usuario.

@ Regresar Descarta los cambios efectuados y regresa a la pantalla anterior.

2. Tab de captura de datos

Integrado por 5 pestafias:
+ Datos generales (Section 5.8.1.2)

+ Opciones de ingreso (Section 5.8.1.3)
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+ Seguridad (Section 5.8.1.4)
+ Otras opciones (Section 5.8.1.5)

+«» Enlaces (Section 5.8.1.6)
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5.8.1.1 Asignacion de roles y UDN's al usuario

WY rrcpa [ oo |

d

Regresar
.

[ Fr_anMIN_USER: - Admiristracisn de Usuarios { Ral:FR_TL, UDN:0BOD) [x_|]

Roles ded Lisuano

[ Adminictradar de Dates Massiras
|| Administradar de Reportes (T1)
[ Administrador del sstema (Bonafont)
: Admristrador del Sstema

[ AMaLISTA DEL SISTEMA

[ Auwiliar Cuentas por Pagar

) Aunhar de aimacén

) Ausiher de Compras

[ Ausihiar de contabiidad

[ Auviliar de Credito

[ Aunkar de Cuentas por Cobrar
[ Auniliar de Facturacin

) Ausibar de finanzas

[ Ausilar de flota

[ Awilar de Preventa

[ Aunliar de Tesoreria

: Cajero

|| Envargado de Marketing

| Fr_GERENTELION

L Fr_GVENTAS

| FR_REPORTES

[ FR_uRL

[ tnventarios Aseguramiento de Caldad
[ Ral Cajero Liquidadar

| Ral de Liquidadar

|| rol de Supervisor de Liguidadones
[ Aol de supply chain para bonafont

| 117 Bp SOsa00d 4 smatqg|

[=]

Lign de Lisuario

[L] PLAMTA TOLUCA

[[] CENTRO DE CONSOLIDACION TOLLCA
] CENTRO COMSOLIDACION GUADALAARA
[ cEDIS VALLEXD

[] ceDis cuERmavaCa

B Eonafont Distribui

En este objeto se configuran los roles a los que pertenecera y las UDN's a las que podra tener acceso.

Para ello, se listan todos los roles y UDN's disponibles, basta con seleccionar los que se requiere otorgar o asignar al

usuario.
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5.8.1.2 Datos generales

|:|e|,-:.g Generales | Opoones de Ingress || Sequridad | Oitras Opaones || Enlaces

Usuanio
Hombre

Datos

| El usuaria solaments podra ingresar en &l equipo regstrads

| i Esta deshabiitaco o usuario ?

Datos indispensables para realizar el alta del usuario:

Usuario

Identificador clave con el que sera registrado y autenticado al ingresar al sistema.
Nombre

Referencia completa del usuario.

Datos

Informacién adicional sobre el usuario.

El usuario solamente podra ingresar en el equipo registrado

Esta es una medida de seguridad y control que restringe al usuario a que solo tenga acceso al sistema desde un
equipo especifico.

¢Esta deshabilitado el usuario?

Mediante esta opcidn se puede suspender la actividad de un usuario y reactivar en cualquier momento segun sea
requerido.
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5.8.1.3 Opciones de ingreso

Datos Generales | Opeiones de Ingreso |[Segundad [ Otras Opdones|[Enlaces

Chjetn de Ingreso | <vada > b i
Rol de Ingreso | <vacio > | [5€]
UDN de Ingreso |<wad > E|E3
Crigen |IM
Strang Key

Se refiere a la configuracién con que el usuario ingresara a Frog aFrame 5.6. Estos parametros son opcionales, si no
son registrados, el sistema le proporciona valores por omision.

Estos datos se explican a continuacion:

Objeto de ingreso

Opcién muy util para usuarios que operan con frecuencia un objeto, ya que al ingresar al sistema, el objeto que aqui
sea indicado se encontrara abierto.

Rol de ingreso

En el Capitulo 3 se mencion6 que en la barra de estado (Section 4.2.3) del escritorio siempre aparece un rol
seleccionado por omision, y es justamente en esta seccién en donde se especifica ese rol que se carga al iniciar
sesion.

UDN de ingreso

Establece con que UDN se ingresa al sistema y tal como se indico en el Capitulo 3, en la barra de estado (Section
4.2.3) del escritorio, forma parte de los pardametros globales, lo que hace que toda la informacion que se consulte
sera filtrada por este dato, que ademas es cargado luego de ser autenticado en Frog aFrame 5.6

Origen

Valor Unicamente de lectura, no puede ser modificado, automaticamente toma el valor del origen del usuario que lo
crea.

Strong Key
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5.8.1.4 Seguridad

[isios Gensralkes | Opciones de Ingresa | Seguridad | Otras Opciones " E-hces;

Vistas Hved

: Permisas para modificar vistas de usuaria I:I Permizos de Administradar
(] Permisas para moddicar vistas del rol [ Permisces de: Conmultar

| Permisos para modificar vistas de default [[] Permisos de Frogramadar

[ | Permises de Productive

Basicamente son permisos que se otorgan al usuario con considerable grado de importancia.
Se encuentran clasificados en 2:

1. Vistas

Permisos que limitan al usuario para poder realizar modificaciones en las vistas de los objetos.

Existen 3 tipos de vistas y es por eso que los permisos se aplican de acuerdo al tipo de ésta como sigue:
“*Permisos para modificar vistas de usuario
. . o .
“*Permisos para modificar vistas del rol

“*Permisos para modificar vistas de default
2. Nivel
“*Permisos de administrador
“*Permisos de consultor

“*Permisos de programador

“+Permisos de productivo
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5.8.1.5 Otras opciones

Diatos Generalkes | Opciones de Ingresa " Seguridad || Ctras Opdones I Enlaces

Escalamienta Vacadones
Jefe Inmediato | <vado:> M| Inicia <yade [ ][]
resmplazo | svado: ® 3| Térming | <vado: F=]

Datos opcionales que se emplean para notificar al jefe inmediato del usuario sobre el periodo de vacaciones, ademas
de indicarle quién puede cubrir sus actividades durante ese periodo y asi tomar todas las medidas preventivas.
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5.8.1.6 Enlaces

| Diatos Generales | Opcianes de Ingresa || Seguridad || Otras Opsones | Enlaces

84

Ruta del Lsusrie 100 = E3

Empleado del Usuario 1 ][]
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5.9 Administrar UDN's

Administra idades hgﬂﬂﬂ

Uinidades de Megocia [ Usuanos por DA ]| Empresa delaunn |

Filbro: AMARTINEZ
CAL

e ] CDIAZ

UE1B DACOSTA

LE2A DMEITA

e DMORALES
IRIVERD
FCHIO
FCHIOZ
FRLORES
FFLORES2

_n e | Agregar Empresa | | Modificar Empresa | | Eiminar Empresa

ICHIO
JUTIERREZ
ZAMORA || Regicn delsuon 1
DAREMAS
ACABALLERC
RICARDO MERT
CARREON SUR
VRAMGEL

[ Agregar LIDH [ Modificar UON | | Eimnar LOK -| Madificar | | #oregar Regidn I Modificar Regian ] l Bliminar fegicn

]

La administracién de UDN's se lleva a cabo mediante el "Administrador de UDN's" compuesto de 4 paneles que se

detallan a continuacioén:

o Panel de unidades de negocio
(Section 5.9.1)

Panel de usuarios por UDN
(Section 5.9.4)

(Section 5.9.2)

2]
e Panel de empresa de la UDN
9

Panel de regién de la UDN
(Section 5.9.3)
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5.9.1 Panel de administracion de UDN's

allLLLLZY

\nidades de Negooo

Filtra:
UE1A ]
UEIR
UE2A
UEZE

| Agregar LD | Maodificar LDM | Eliminar LDH |I

Este panel se conforma de:
o Filtro de UDN's Permite localizar unidades de negocio que contengan el texto
ingresado en él

e Lista de UDN's Muestra las UDN's registradas en el sistema y permite navegar entre
ellas, cargando a la vez los datos asociados a cada una de ellas
(empresa, region, usuarios).

e Botones de acciones Transacciones que nos permiten crear, modificar y dar de baja una
UDN (Section 5.9.1.1).
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5.9.1.1 Crear, modificar y dar de baja una UDN

Agregar UDN

La creacién de una UDN se realiza a través del objeto "Registrar Unidades de Negocio". Este objeto se compone de 2
contenedores tabs:

Datos generales

| Datos Generales | Direccdn de la Unidad de Megedo

Datos Gensrales
Cddiga:
Empresa: |v'| Regian; |
Moneda:  <vado> [  Logotpe: o]
Datos Fiscales
Razen Social:

Denominacion Comercial:
RF.C.:

Utliza de Iva Frontera

Datos de Contacto

Perzona de Contacto:

Tele fono: Fax:

Aceptar Cancelar
| |

En esta seccidn se solicita la captura de:

Datos generales

Donde:

El cédigo de UDN solo admite mayusculas, nUmeros y

La moneda debe ser la misma para todas las UDN's.
Datos fiscales

Datos que se utilizan para la emisién de facturas por UDN.
Datos de contacto

Son datos de referencia del responsable de la UDN.

Direccion de la unidad de negocio
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B Registrar Unidades de Negodio

Diatos Generaies | Drecodn dela Unidad de Negaoo |

Diatos de Direccidn

Calle:

Mimera Exberior:
Entre Calle 1:
Entre Call= 2-
Codigo Postal:
Colonia:

Pais:

Cludad:

Estada:
Muricpio:

Localidad:

Mamera Inberior:

=N

Cancelar

Captura de datos referenciales de la ubicacién de la UDN.

Modificar UDN

Permite cambiar o consultar los datos que se registraron en cada UDN durante su creacion.

Eliminar UDN

88

Antes de realizar la baja de la UDN valida que ningun usuario este asociado, en caso de tener usuarios asignados no

se efectda la baja de la UDN.
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5.9.2 Panel de empresa de la UDN

Muestra una lista con todas las empresas que hayan sido registradas en Frog aFrame 5.6 y cuenta con 3 acciones:

Agregar empresa

| M Nueva Empresa un

Cadigo:

Razon Sodal:
Denaminaddn Comercial:
RF.C.:

Cale;

Mimera Exterior:
Plmers Interion:
Entre Calle 1:

Entre Calle 2:

Codigo Postal:
Caolaria:

Paig:

Ciudad:

Estado:

Tunicipio:

Locabdad:

Persona de Contacto:
Telefono:

Fau:

Lagatipe:

[ic

Logatipo AFC: ™

Los datos minimos de captura son:

*,

» Codigo de la empresa

++ Razoén social

% Denominacién comercial
% RF.C

% Logotipo

/. El cédigo de la empresa solo admite mayusculas, nimeros o

Modificar empresa

Carga en pantalla todos los datos que se tienen registrados de la empresa seleccionada para que el usuario los pueda
modificar o verificar.

Eliminar empresa

Realiza la baja de la empresa seleccionada siempre y cuando ésta no se encuentre asignada en alguna UDN.
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5.9.3 Panel de region de la UDN

Lista el catdlogo de regiones existentes en Frog aFrame 5.6 y permite realizar las siguientes acciones:

Agregar region

= ®

Lleva a cabo el alta de una region, la Unica restriccion que tiene es que el cddigo de la regidn solo admite mayusculas,
ndmeros o "_"

Modificar regién
Muestra los datos de la regién que actualmente se encuentre seleccionada.

Eliminar region

Realiza la baja de la regidén indicada validando que no este asignada en alguna UDN.
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5.9.4 Panel de usuarios por UDN

Muestra una lista deshabilitada con todos los usuarios registrados en Frog aFrame 5.6 y de acuerdo a la UDN
seleccionada en el panel de unidades de negocio (Section 5.9.1), seran marcados aquellos usuarios que se
encuentren asignados a dicha UDN.

Cuenta con 2 acciones:

Modificar

Permite asignar o desasignar usuarios a una UDN, al ser invocada esta accion la lista de usuarios se habilita,
permitiendo activarlos o desactivarlos.

Registrar

Este boton aparece deshabilitado hasta que se realiza una modificacion de usuarios de la UDN y graba los cambios.
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5.10 Administrar Procesos

=LAl

AT HPOLRS S

SubProceso del Proceso n

FRAMSTE |

Selecdone un Prooeso

Fitro: ERKARDEX

FRCAC ] FRMOVAIL

FRCAJA FRMOVCOM

FACATALG FRMOVFIS

FRCOMFRLY FRMOVFLD

FRCONTAB FRMOVEAR

FRCRM FRMOVPRO

FROXC FRMOVRUT

FRCIP FRMONTRF

FRFACTLE. FRMCVTRP

FRFECHA FRPECALUT

FRAFLOTA FRPROD

FRSUPCHN

FALIOUID FRUBILOT

FRFDH

FRPEDCTE

FRIQAS

FRREPORT

FREYS

FRTESORE

| I = I
| Agregar Froceso | Editar Proceso | Editar Parametras ln!ug'\egar SubProcess H Editar SubProceso I
l Biminar Proceso I Renombrar Proceso | Elminar SubProceso HRenn:-mbrar Subfroc, |

Poderosa herramienta que concentra todas las acciones para operar procesos y subprocesos de los cuales
hablaremos mas a fondo en el Capitulo 5 (Section 6).

Este administrador de procesos y subprocesos esta integrado de los siguientes elementos gréaficos:

o Filtro de busqueda de procesos Localiza un proceso mediante la captura que contenga el texto
gue se ingrese en él.

o Listado de procesos Muestra todos los procesos existentes en el sistema y permite
navegar entre ellos. Cada proceso que sea seleccionado muestra
los subprocesos que tiene asociados.

Cuando efectué la autenticacion, se solicitara, sea cambiada.
o Botones de acciones de procesos Operaciones que se pueden efectuar con los procesos:

“»Agregar proceso (Section 6.6)

“Editar proceso (Section 6.7)

«Editar parametros (Section 6.8)

“+Eliminar proceso (Section 6.9)

“*Renombrar proceso (Section 6.10)

0 Lista de subprocesos Despliega los subprocesos asignados al procesos que se
encuentre seleccionado en la lista de procesos.

Botones de acciones de subprocesos  Acciones disponibles para los subprocesos:

=3

“+Agregar subproceso (Section 6.6)
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< Editar subproceso (Section 6.7)
“+Eliminar subproceso (Section 6.9)

“*Renombrar subproceso (Section 6.10)
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5.11 Administrar objetos

Principal [ Acdienes | ~
6RO
Nuewo Edter Himinar Renombrar Clonar Refrescar  Roles —-
Edican w  Opdones =
EJ FR_ADMIN_DBECT - Admnstracicn de Objetos { RokFR_TT, UDK:UE1A ) (=
% Selecdone un Objeto n
% | Dhjetn | Descripdidn | Class Origen  Estada Programater | Consulior EI
& FR_ADMIN_ERROR Admnistrador de Ermores FR Desamrolidndose FCHIO FCHID
E | |FR_BALAMZACCMPROBACION  Balanza d= Comprobacisn 5] Desarroliéndose  FCHID FCHIO
b 3 EFH._G =_MOEILEREPORT Repistro de reportes XML para android o F= Dezarrollandose FCHID
FR._CUOTAVENTAS Proyecddn y Cuota de Ventas FRCustaVentas, Cuotaventas F& Desamrolidndose FCHIO FCHID
] FR_DECOMPARER Comparador de Base de Datos FR Comman. DBComparer R Desarrolidndose FCHIO FCHIO
|| FR_DBEDITOR Editor de Tablas FR Commeon.FrogDBEditar FR Desarrolandose FCHIO FCHIO
FR_DICDATOS Dicdonario de Datos FRComman.DiccionarinDelatos R Desarroliandose FCHIO FCHIO
FR._HTASQL Herramienta S0L FRComman,FrogHtasal R Desarrolidndose FCHIO FCHID
| ] FR_IMPORT_TRAMSAC_WIZ Importador de Transacacnes FRComman, ImportTransactionWizard  FR Desarroliandose FCHIO FCHIC
|| FR_INTERFACE_AGENT Agente de Interfases FRCommaon. Inter facedgent 5 Desarrolandose FCHIO FCHIO
FRL_INVREVALLIACION Revalaciin de Inventarios Failrwentario.RevaluadonDelnventario FR Desarrolidndose FCHIO FCHIO
|| FRL_ISSUESEARCH 1ssue Search FRComman. [asuesSaarch R Desarrolidndose FCHIO FCHIO
| ] FR._KDE_INVENTARICS Kardex de Inventarios FRComman.Cubo F& Desarrolidndose FCHIO FCHID
|| FR_MONITOR _ALUTOVENTA Monitor de ruta de autoventa FRBitacors. MoniborRuta Fa Desarrolandose FCHIO FCHIO
FR_MONITOR_RLUTA Monitor de la Ruta FRE&0ra. MonitorRuta R Desarrolandose FCHIO FCHIS
|| FA_PACKAGES Packages FRComman,Fadages 32} Desarroliandose FCHIO FCHIC
] FR._PECDESPACHOD Despacho FRDespacho.Despacho FR Desamrolidndose FCHIO FCHID
|| FR._PREVEMTAVISITAS Adminisdracon de vaitss de preventa FtPreventa_ VistasPreventa 5 Desarrollandose FCHIO FCHID
FRL_RECORD_COMPARER Comparador de Objetos Recond FRComman. R ecordObjComparer R Desarrolandose FCHIO FCHID
|| FR._RECURREMCIA_TEST Reourrenda Test FRContactos, RequrendaTest F& Desamrolidndose FCHID FCHID
] FR._SCRIPT_FIXER_WIZ \iizard Soript Fivoer FRComman, ScripfTypeFixerWizard FR Desarrolidndose FCHIO FCHID
B FR SCRIPT MAMAGER Admnetrador de Saipls FRCommon. ScripiManager F= Desarrolandose FCHIO FCHIO E

El administrador de objetos es una herramienta que conjunta todas las operaciones que se pueden transaccionar con
los objetos, sobre este tema se explicara a detalle en el Capitulo 7 (Section 8).

Basicamente se integra de:

Contenedor ribbon o menu principal Acciones y atributos de los objetos.
(Section 5.11.1)

0 Grid Despliega todos los objetos existentes.

Cuenta con un filtro para localizar objetos por el nombre,
descripcién, clase, origen, estado, programador y consultor,
segun la coincidencia con la captura que se realice.
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5.11.1 Menu principal de objetos

Se divide en 2 secciones, una de acciones y otra de propiedades de los objetos.

Seccion de edicion

Nuevo (Section 8.28)

Editar (Section 8.28)

Eliminar

Renombrar

Clonar

Refrescar

SEREOH

Seccion de opciones

Roles (Section 8.28.3)

Plugins (Section 8.28.4)

e R

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.

Genera un nuevo elemento dentro del aFrame 5.6

Permite modificar las propiedades, roles, plugins con que
fueron creados los objetos

Realiza la baja de un objeto en particular

Modifica el nombre de un objeto especifico

Duplica el objeto seleccionado en el grid solicitando se
asigne un nombre

Actualiza los cambios realizados

Opcion que permite consultar, agregar, eliminar roles a
un objeto en particular.

Administrador de plugins del objeto
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5.12 Administrar transacciones

-

~

97

Sl

Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada ==
princpel [ Acciones |

R ¢ s ® %

Muevo Editsr Eiminer Renombrer Cloner Refrescar | Tipas de
Trareacdin
Edidon s Tipos
E_ FA_ADMIN_TRAMNSACTION - Admnistracdn de Transacoones { Rel:FR_TL, LON:UELA Y [X]
g Seleccione un Transacdidn _q
;;' [ lTrmn:iﬁ'u Descripddn JD(iggn | Eslada Programadar lMﬁdﬁﬂdﬂ’ | 0
112 =
E |_|FR_CFG_MOBILEREFORT Repartes para android FR Desarroldndose FCHIO FCHIO | 4
,; || FR_CTE_SUBCANAL Catélogo de subcaraies m Desarrolandase FCHIO FCHIO
! _lFR.HCI'_ﬂI'_'I'll.I'O Actives del Ciente m Desaralindose FCHIO FCHIO
_IFR.NCI' CLIENTE FKardex de Activos del diente R Desarmoléndose FCHIO FCHID
FRACT_CONTRATO Contratos de Cientes R Desarmoldndose FCHIO FCHID
ki | Salicitudes de Activ R Desarolandase CHIO
-_lFRANDTSEH Registra de Saldas R Desaraldndose FCHIO FCHID
_IFRBEMS_CQ\F]GQ& Configurackin BCMS R Desaroldndose FCHIO FCHIO
|_|FRBIT_BITACORA Bitdcora de HH FR Desarmoldndose FCHIO FCHIO
| IFREFI'_MENSA_'IE Mensejes d= HH m Diesarolandase FCHIO FCHIO
_lFRBrI'_T.\'A.FLE.n Tareas de Preventa R Desarraléndose FCHIO FCHIO
_lFRBFI'_T.PF.E.HTPO Tipos de Tareas R Desarmoldndose FCHIO FCHID
| |FRBONFRO_BCMS Registra de Produccian BCMS R Desarmoldndose FCHIO FCHID
IFR.CAE_CALIIIAD Tipas de Calidad R Desaralindase FCHIO FCHIO
L FRCAC _CALIDADUND Unidades de Medida para Pruebas de Calidad R Desarraldndose FCHIO FCHID
| |FRCAC_LLAMADA LLamadas del Call Center R Desarroldndose FCHIO FCHIO
| |FRCAC_LLAMADACAL LLamadas del Call Center Por Calidad R Desarolandose FCHIO FCHID
| |FROAC_LLAMADAGIA LLamadas ded Call Center per Queja m Desarroldndase FCHIO FCHIO
_IFR.C.!\EJ:’R.CGFEL'I'O Frospecto R Desarroléndose FCHIO FCHID
| |FRCAC_QUETA Tipos de Quejas FR Desarmolidndose FCHIO FCHID
_IFRCAJ_R‘EIM Retros de Caja R Diesarolandass FCHIO FCHIO | |
| FRICA] TURNC Turmas de Cala m Desarraldndose FCHIO FCHIO M|
Frog aFrame 5.5 | R [se]| [uE1n [+ |Usuaric: SCARRECH [] .:

Objeto de administracion de transacciones (FR_ADMIN_TRANSACTION) conformado de:

Contenedor ribbon o menu principal
(Section 5.12.1)

o Grid

Acciones y atributos de las transacciones.

Despliega todos las transacciones existentes.

Cuenta con un filtro para localizar transacciones por nombre,
descripcidn, clase, origen, estado, programador y modelador,
segun la coincidencia con la captura que se realice.
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5.12.1 Menu principal de transacciones

Se conforma de 2 secciones:

Edicion
G Nuevo
62} Editar
a Eliminar
@ Renombrar
@ Clonar
@ Refrescar

Tipos

Tipos de transaccion (Section 7.7)

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.

Genera una nueva transaccion

Permite modificar el diagrama, las acciones, permisos,
estados, scripts y parametros de las transacciones

Realiza la baja de una transaccién en particular

Modifica el nombre de una transaccién en especifico

Duplica la transaccién seleccionada en el grid solicitando
se asigne un nombre

Actualiza los cambios realizados en cualquiera de las
transacciones

Administrador de tipos de transaccion
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5.13 Mostrar objetos internos

Es probable que no todos los elementos del arbol de objetos y procesos se deban mostrar al usuario final. Para
ello, se puede limitar la visibilidad de los objetos y que s6lo como resultado de un proceso sean accesados.

La manera de configurar la visibilidad de los objetos es mediante la activacion de esta propiedad en el editor de
objetos (Section 8.28).

¥ Editar de ﬂh]:!ns-

Acciones |

»HEB%I

Guarder Propisdades  Aoles  Plgns | Yoher

Chjeta Opdones |
Datos Generaks Cpdones del Aol |
|
Dibjetn Orden a 2] (
Desdripokin Icona l
Etiqu=ia l;‘ |
Clase [=]
Chservaoones
Origen |FR Clanada de

Carnlral de Cambios

Versidn (FR.FACATALG.S.5.1 Estado | <vador []

Consultor E|

=] =

Programador
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5.14 Mostrar estado de los objetos

» Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada Sl
Princpal | ~
q ¥ ™ ventznas {Cirl +Tab} ~

B @ € @ —
= @ S8 ﬁ c] 2 Fevorites - [M==]

Procesos  Administracidn | FrameWork | Matificaciones L1 L | [ CEfTar

w w 1024 x 768 Ventanas
Objetos v Procesos Temas Ventana Buscador de Transaccones

HEX K] )

=] pr

A 3

7 [ e

BT

g [

5

=

I—I

-4 FRI_INV_FLOTA Reperte Intelgente d...
*H
| FR_TI ] e [] |usuarie: scarreon [ .z

Esta opcidon permite identificar de manera gréafica el estado de los elementos que se muestran en el arbol de objetos
y procesos de acuerdo a la siguiente tabla de equivalencias:

cODIGO ESTADO COLOR
0 Desarrollandose _
1 Por pase a QA
2 Por pase a productivo _
3 En productivo
99 Deshabilitado No aparece

El estado de los objetos es una propiedad que se configura en el editor de objetos (Section 8.28) cuando se
registran.
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5.15 Mostrar mis objetos

Cuando se crea un nuevo objeto, se registra el desarrollador y el modelador que lo estad dando de alta a los cuales se
les otorga la autoria del objeto en cuestion.

De tal modo que mediante este filtro seran visibles Unicamente aquellos objetos de los cuales es autor el usuario que
esta logeado a la sesion.
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5.16 Mostrar objetos de los usuarios

& Mostrar Objetos del Usuario

.

De la misma manera que se filtran los objetos del usuario activo en la sesion, también se pueden filtrar los objetos de
algun usuario del sistema.

Para ello, cuenta con una lista desplegable que muestra todos los usuarios registrados y de ahi elegir el usuario con el
que se desea ejecutar el filtro.
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6 Capitulo 5. Procesos y Subprocesos

Frog aFrame 5.6 basa su arquitectura l6gica en la tecnologia 4EasySteps, tal y como se menciond en el capituloIen la
fase Define, el modelamiento del proceso es uno de los primeros pasos en la implementacion de Frog aFrame 5.6.

Esta es una etapa vital porque la aplicacion se basa en el flujo del proceso que se diagrama.
Para modelar el proceso Frog aFrame 5.6 dispone de las siguientes herramientas:

+ Editor de procesos (Section 6.2)

< Documentador de procesos (Section 6.3)

< Diagramador de procesos (Section 6.4)

“ Parametrizacion de procesos (Section 6.5)

Organizar la estructura de sus procesos le sera de mucha ayuda, ya que usted podra identificar, administrar y
controlar los procesos de una manera facil y eficiente.

Con Frog aFrame 5.6 puede organizar sus procesos mediante subprocesos y objetos, los cuales muestran los procesos
jerarquicamente dentro de una estructura.
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6.1 ;Qué es un proceso?

Para Frog aFrame 5.6 un proceso de negocio es un conjunto de tareas relacionadas l6gicamente llevadas a cabo para
lograr un resultado de negocio definido. Cada proceso de negocio tiene sus entradas, funciones y salidas.

Las entradas son requisitos que deben tenerse antes de que una funcién pueda ser aplicada. Cuando una funcién es
aplicada a las entradas de un método, tendremos ciertas salidas resultantes.

Un analista de negocios en Frog aFrame 5.6 podra diagramar procesos, diagramar flujos o procedimientos.

Generalmente los procesos se acompafan de textos que describen procedimientos, politicas, practicas, recetas,
recomendaciones etc.

Un proceso puede tener 2 niveles, cominmente llamados procesos y subprocesos, los procesos pueden contener
subprocesos.

Los elementos graficos de un proceso pueden ser ligados a un objeto (por ejemplo: un formulario, una lista, un
reporte, etc.), o pueden ser ligados a otros procesos, esto permite al usuario abrir directamente en el proceso su
pantalla de captura o su reportes con solo dar un click sobre el objeto.
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6.2 Editor de procesos

Datos Generaes
Process:  |FR
Descripoon:
Efiqueta: ]
Order: i ] T -n
Origen: PR
Estado:  Desarrcllandcss :
Programador:  <vaco> ~|
Consultor:  <vado> _:

Fropiedades
Varios T_|
Diocumentacon del Proceso ([ Definician)
Procesa ([ Defimicidn)

Parametros de Proceso [ Definicidn) _n

‘ [ y—— | | Cancelar

Herramienta que permite crear o modificar un proceso, integrado de:

o Datos generales (Section 6.2.1) Datos de captura obligatorios para registrar el proceso.

e Propiedades Permite asociar al proceso con su documentacion (Section
6.3), diagrama (Section 6.4) y parametros (Section 6.5).

e Botones Aceptar: Graba los cambios registrados al proceso en cuestion

Cancelar: Deshace cualquier modificacién efectuada
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6.2.1 Datos generales

Proceso

Indicar el nombre del proceso iniciando con 2 letras del origen del distribuidor, cliente o Frog, a continuacion se
coloca el nombre del proceso sin exceder la longitud de 8 caracteres.

Descripciéon

Se registra un breve detalle del proceso.

Etiqueta

Nombre con que identificara el proceso en el arbol de objetos y procesos.

Orden

Determina la secuencia en que los procesos serdn mostrados en el arbol de objetos y procesos.

Origen

Consta de 2 letras que identifican si el proceso es creado por Frog, el distribuidor o el cliente y solo es de lectura.
Estado

Indica la etapa en que se encuentra el proceso:
0.- Desarrollandose.

1.- Por pase a QA.

2.- Por pase a Productivo.

3.- En productivo.

99.- Deshabilitado.

Programador

Todo proceso se debe asociar a un programador que desarrolla el proceso.
Consultor

Nombre del consultor que disefia y valida el funcionamiento del proceso.
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6.3 Documentacion de procesos

La gestion documental se ha convertido en una necesidad para las organizaciones donde se genere gran cantidad de
informacion e implica el uso de diversas herramientas o métodos de proceder que permiten un mejor funcionamiento
de la organizacion.

Por tal motivo Frog S.A. de C.V. ha integrado una herramienta para registrar la documentacién de los
procesos incluyendo politicas, procedimientos, reglas, normas, férmulas, practicas, etc.

- T S
@ 3 - L - Documentacion de Procesos 1 EQM
- _ —
ey
[ | Reha i C
| 1 if E ;&' G Nubmcr ) Coler — _==== Db~ Q) Agregar Proceesslink
= = L <,DE§'|3:EI T‘ pegar T o (B | F U v -
Mueve Importer Exportar Configuradon  Salr . - == ¥ Blementos ~ | (@ Adwinistrar Proccesstinks
o o Cortar [ Buscar =lt= -
Archiva = Edician u Fuente u Parafo u Treertar u Proccesslinks

TTRPPTTOPPY| AU - VPPN | SUTOON | AP - SOV . FOTVROON T UPPPORL FAPPOR . SOTPORN Y FPPUOON | BUOY . SPPOON 1 PP . DEUORY 1 TR . DPPPOYY OO 1 SO | O - PPN SO - SPPON - SO - PP - U - STV - PP S - %
e
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b
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e
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Section1/1 Pagelil Lime] Column 1 100 % HUM

Este documentador tiene la funcionalidad y comportamiento de un procesador de texto, permitiéndonos editar
textos, modificar tipografia, ajustar parrafos, insertar tablas o elementos, importar o exportar documentos, configurar
la pagina e impresién, tal y como se efectlia en un procesador de texto.

Adicionalmente incluye un recurso de enlaces entre el documento y el proceso.
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6.3.1 Process Link

Recurso que vincula una marca colocada en el texto con el diagrama de procesos, asi, cuando el usuario seleccione la
opcion documentacion desde el diagrama, el documento se situara en el lugar de la marca.

2 Agreqsr Proccesslink
@ Admnistrar ProcoessLines
Procoesslinks ]

Este menu se conforma de las opciones:
Agregar process link

Unicamente se ingresa el nombre de la marca.

[ Agregar un Link

Administrar process link

Muestra los enlaces que tiene el documento permitiendo acceder a ellos o eliminarlos.

[ Administrar Links =)
=z .|
|| e [k ” i
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6.4 Diagramador de procesos

y Estandar | wista
. 'ﬂf""" & Cortar § Elmnar | & Configurar Pa’ Puritera Urea (™ Polimea ) Curva Cerrada . con -
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A través de esta herramienta podemos establecer el diagrama de un proceso de acuerdo a la operacién del negocio.

Para detallar su funcionamiento explicaremos las partes que lo integran como sigue:

o Contenedor ribbon o menu principal
(Section 6.4.1)

e Panel de formas y propiedades
(Section 6.4.2)

e Disenador del documento
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6.4.1 Menu del diagramador de procesos

Este menu se conforma de 2 pestafias con diferentes elementos para operar el documento de nuestro proceso, dichos
elementos se agrupan en las secciones:

Archivo

Opciones que permiten grabar una plantilla o respaldar su proceso en el disco duro.

Seccion Elemento Descripcion

Archivo Nuevo Crea un nuevo documento.

Archivo Importar Permite importar un diagrama plantilla.

Archivo Exportar Graba el diagrama actual para su importacién o bien

para base de una plantilla.

Archivo Salir Sale del diagramador de procesos, regresando al
editor de procesos.

Edicion
Seccion Elemento Descripcién
Edicion Cortar Corta un elemento seleccionado en el disefiador.
Edicion Copiar Copia el elemento seleccionado.
Edicion Pegar Pega un elemento almacenado.
Edicion Eliminar Elimina un elemento seleccionado.
Edicion Deshacer Omite el Ultimo cambio.
Edicion Rehacer Regresa un cambio eliminado.
Pagina
Seccion Elemento Descripcion
Pagina Configurar pagina Permite ajustar las propiedades de la pagina del
documento (tamano, orientacién, margenes).
Pagina Vista previa Muestra el documento tal y como sera presentado al
usuario final.
Pagina Imprimir Efectda la impresion del documento.

Herramientas

Formas de dibujo para disefiar elementos que bien se pueden emplear los objetos predisefiados del panel de formas
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(Section 6.4.2).

Seccion

Herramientas

Herramientas
Herramientas
Herramientas
Herramientas
Herramientas

Herramientas

Herramientas

Herramientas

Herramientas
Herramientas
Herramientas

Herramientas

Herramientas

Elemento

Puntero

Rectédngulo
Elipse

Linea

Arco eliptico
Arco circular

Polilinea

Poligono

Curva

Curva cerrada

Curva de Bezier

Texto

Conectores

Mano
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Descripcion

Muestra el puntero luego de haber empleado alguna
otra herramienta.

Traza una forma rectangular sobre el disefiador.
Dibuja una elipse en el disefiador.

Traza una linea sobre el disefiador.

Dibuja una forma en arco eliptico.

Dibuja una forma en arco circular.

Permite dibujar una forma a base de multiples lineas
hasta presionar un click derecho sobre el disefiador.

Dibuja un poligono, indicando los vértices con un
click izquierdo y soltando con un click derecho.

Traza una curva a base de tantos puntos como se
establezca.

Dibuja una curva cerrada.
Traza una curva en S.
Permite colocar una etiqueta.

Lista desplegable con diferentes estilos de
conectores.

Muestra un puntero que permite mover el
documento.

Para agregar una forma desde este menu, simplemente seleccione alguna de las opciones; en seguida el cursor
cambiara indicando la forma elegida. Después, punteando el lugar en que se desea agregar la forma y sin soltar el

cursor, arrastrelo hasta obetner la forma deseada.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



112

w

| Estandar | vista
I' v ‘-l-——ln " & Cortar §} Elminar W Configurar Pagna | |3 Puntero Linea Pollnea Curva Cerrada . . Canectores ~
= = = [ Copiar @D peshacer | L Vista Previa | Rectangue ;/ MArco Biptice Poligene |/ Curva de Besier
Huevo Importar Exportar  Sabr . ;

@i Pegar & Rehacer | & Tmprimic Elips= BAren Cirodar 070 Curva | A Texto bt
Archivo Edician Pagina Herramientas
=an Sa BT T =00 =T ]

Objetos | Propiedades [, ™ [ [  Poo ., w0 .  P@ [, . [0 .

Flow Charting Shapes & =
I:l Process =

Dvag the element onio the drawing

Dhecinion
Dvag the element onto the drawing

&

Dacument
Drag the element onto the drawing

Predefined Document
Dirag the elemant onio the drawing

Muiti Document
Drag the elemant onto the drawing

Data
Drag tha element onto the drawing

[] predetined Process

.J Floor Flan Shapes

PPPP2

Formato

Seccion

Formato
Formato
Formato
Formato
Formato
Formato

Formato

Formato

Formato

Elemento

Negrita

Cursiva

Subrayado
Alineacion izquierda
Alineacion centrada
Alineacién derecha

Alinear hacia arriba

Alinear en medio

Alinear hacia abajo

Selection bounds: {150, 200, 183, 33}
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Descripcién

Aplica formato de negrita al texto seleccionado.
Aplica formato de cursiva al texto indicado.
Subraya el texto seleccionado.

Alinea el texto a la izquierda.

Centra el texto.

Alinea el texto a la derecha.

Alinea el texto en la parte superior del elemento en
donde se encuentra colocado.

Alinea el texto de manera que este centrado entre la
parte superior e inferior del elemento en el que se
encuentra.

Alinea el texto en la parte inferior del elemento en
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Formato

Formato

Formato

Formato

Formato

Formato

Formato

Formato

Ver

Seccion

Ver

Ver

Ver
Ver
Ver
Ver

Ver

Ver

Ver

Zoom

Seccion
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Color de relleno

Estilo del borde

Estilo de sombra

Estilo de fuente

Estilo de inicio de flecha

Estilo de fin de flecha

Tipo de cursor

Estilo de puente

Elemento

Grid

Reglas

Lineas guia
Puertos

Puntas de flecha
Sombras

Barra de estado

Estilo de grid

Vista layout

Elemento
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que se encuentra.

Establece un color de fondo del elemento
seleccionado.

Configura el tipo de borde del elemento que se
requiera.

Configura un tipo de sombra para el elemento
indicado.

Establece las propiedades de la letra (nombre,
tamano, color, etc).

Establece una forma para marcar el inicio de una
flecha.

Establece una forma para marcar el final de una
flecha.

Permite elegir un tipo de cursor visible al pasar el
mouse sobre el documento.

Indica una forma para el puente.

Descripcion

Visualiza un grid en el disefiador para la distribucién
de sus elementos.

Visualiza reglas para respetar los margenes en la
distribucién de los elementos.

Muestra lineas de guia para el disefiador.
Muestra los puntos de conexion entre elementos.
Marca flechas en los conectores.

Aplica formato de sombra sobre los elementos.

Permite visualizar una barra de estado en el
disefador.

Lista desplegable con los tipos de grid cuando se ha
habilitado.

Lista desplegable con los diferentes formatos de
vista para el documento.

Descripcion



Zoom

Zoom

Alinear

Seccion

Alinear
Alinear
Alinear

Alinear
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Zoom in

Zoom out

Elemento

Alinear al grid
Alinear a reglas
Alinear a lineas guia

Alinear a rotacion
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Acerca el documento.

Aleja el documento.

Descripcién

Alinea los elementos con respecto al grid.
Alinea los elementos con respecto a las reglas.
Alinea los elementos con respecto a las lineas guia.

Alinea los elementos con respecto a la rotacién del
documento.
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Panel de formas y propiedades del diagramador de
procesos

6.4.2

Este panel contiene dos pestafias:

Objetos

Elementos gréaficos predisefiados y agrupados en catalogos.

Para agregar un objeto, basta con seleccionarlo y arrastrarlo al area de trabajo o disefiador, se pueden agregar varios
elementos al mismo tiempo. Una vez que se colocaron en el disefiador, se pueden editar a través de la pestaia de
propiedades de este mismo panel.

Propiedades
Permite modificar el formato de los objetos o formas agregadas desde el menu o las formas predisefiadas del panel

de objetos.

Para editar el formato de un objeto, se puede realizar con un click derecho sobre la forma y luego se elige del menu
desplegable la opcidn de propiedades.

Otra forma de editar un objeto, es seleccionandolo para que sus propiedades se visualicen en el panel de
propiedades.

Dentro de las propiedades, se encuentra una opcién que permite bloquear la edicién de los elementos del
documento. Presenta 4 niveles de proteccién:

1. Cambiar estilo
2. Reordenar elementos
3. Imprimir

4. Exportar

] Sialguno de los elementos del documento se encuentra protegido y se requiere modificar, realice lo siguiente:

Con un click derecho sobre el documento aparecerd un menu desplegable del cual se elige la opcién de
propiedades.

En seguida se despliega una ventana, ahi expandimos el arbol del documento y seleccionamos "Layer".

Luego se localiza el objeto que se requiere modificar, en sus propiedades editamos la opcién de "Protection” y
la cambiamos.

Ademaés de las propiedades de las formas, se puede asociar objetos, subprocesos, procesos, documentos generados
en Frog aFrame 5.6 de la manera siguiente:

Seleccione una forma agregada al documento.

En el panel de propiedades, en la seccion inferior, se visualiza una agrupacién "Varios".
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Ready
sLink Lista desplegable que asocia a la forma seleccionada con la documentacion
(Section 6.3), mediante los process links (Section 6.3.1).
Al hacer click sobre el objeto se abrira la documentacién asociada.
sObject Lista desplegable que asocia a la forma con un objeto creado en Frog aFrame
5.6, que se abre cuando se efectta un click sobre la forma.
sObjectID Dato solo de lectura que muestra un valor Unico de identificacion de la forma.
sProcess Lista desplegable que liga un proceso de Frog aFrame 5.6 con el objeto, y se
visualizara cuando el usuario de un click sobre dicho objeto.
sSubProcess Lista desplegable de subprocesos de Frog aFrame 5.6 que se ligan con el

objeto para ser visualizados en el momento que se da un click sobre él.
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6.5 Parametros del proceso

Asignacion de variables del proceso que se pueden visualizar en cualquier lugar del sistema en donde se implemente
el proceso.

EFRFACTUR_DECIMALESCFD {efnician] [=] panel de Prueba
EFRFACTUR _PRPARAMCREDITO Bagrilow m
Desmipcidn Deomales para CFD/ 2B
Taemar infarmadin de credita de la drecadn v
Habilitads o
Permitir Mulas O
o Tipa de Datos SMALLINT
Titulo Decimales para CFD °
Walor Default 2
Opciones Control E
InTementn 1
Valor Mdximo L]
Valor Minimo 2
Mombre:
Conirol: ™ o
o AQrepar Paramatro ° Eliminar Parametro

Se encuentra conformado de:

o Lista de parametros Muestra los pardmetros creados para el proceso en
edicion y permite seleccionarlos para su modificacion.
Nombre Dato de captura para asignarle un nombre al pardmetro a
crear.
Control Lista desplegable de tipos de dato de Frog aFrame 5.6

que se asignara al parametro a crear.

Agregar parametro Botdn que crea un nuevo parametro, luego de valida que
se haya registrado un nombre y tipo.

Eliminar pardmetro Boton que elimina el parametro seleccionado de la lista.

Panel de configuracién de parametros Panel de configuracién del tipo de dato del parametro:
etiqueta, descripcién, valor default, si es de solo lectura, si
permite valores nulos, incremento, etc.

Panel de prueba Panel que muestra la vista final de los
parametros configurados para el proceso.

© 006 6 6 ©

] Cuando se registra un nuevo parametro se utiliza la siguiente nomenclatura para la asignacién del nombre:

"@" + nombre del proceso + + nombre ingresado

Ejemplo:

@ + FRFACTUR + _ + FECHA
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@FRFACTUR_FECHA

Luego de registrar los parametros, como paso adicional, debe ingresar al administrador de procesos, editar los
parametros y reiniciar el skywire.
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6.6 Agregar proceso

Permite registrar un nuevo proceso o subproceso a través del editor de procesos (Section 6.2).
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6.7 Editar proceso

Permite modificar las propiedades del proceso o subproceso a través del editor de procesos (Section 6.2).
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6.8 Editar parametros
Parametros .

Deomales para CFD )

Tomar mformadon de oedito de la direocian 1.

Aceptar [ Cancelar

Mediante este editor se modifican los valores establecidos sin tener que entrar al editor del proceso.
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6.9 Eliminar proceso y subproceso

Elimina el proceso validando que no tenga subprocesos asociados.

Para el caso del subproceso valida que no tenga objetos asociados.
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6.10 Renombrar proceso

A través de esta opcidn se establece el nuevo nombre del proceso o subproceso.
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Al abrir el proceso, nos muestra el diagrama final como fue disefiado desde el diagramador de procesos.
Dispone de un menu con opciones visuales y de impresién.
Ademas permite grabar el diagrama para ser utilizado fuera de la aplicacion.

Y es aqui donde se accede a la documentacién del proceso y a los subprocesos asociados, lo cual resulta de mucha
utilidad para conocer el flujo con que operan los procesos.
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7 Capitulo 6. Transacciones

Basado en la tecnologia 4EasySteps, este capitulo se refiere concretamente a la fase de modelado con flujos de
trabajo (workflows).

Los diagramas de procesos son representaciones graficas de las actividades de una empresa, las secuencias entre
I6gicas de los roles los llamaremos flujos de trabajo. Asi, un workflow es un procedimiento de trabajo y medidas de
flujo que representan las actividades que los usuarios deben seguir para lograr el resultado deseado.

El analista de trabajo debe identificar estos workflows para poderlos plasmar en un diagrama de estados, dicho
diagrama es la forma en el que sistema va a actuar para resolver el proceso.

Un diagrama de estado, esta representado por:

Estados

Se representa por un circulo y tiene como nombre un verbo en gerundio.

O/

Transiciones

Se representa por una flecha, se asocia a un estado inicial y a un estado final, tiene como nombre un verbo o accion
infinitivo.
Una transicion es una accidon que se genera para pasar de un estado a otro.

Reg_istrar

l_. ] .___?

4 La transaccion puede permanecer en un estado por un periodo indeterminado.

Frog aFrame 5.6 brinda un manejo de workflows concentrado en el "Adminstrador de transacciones (Section 7.1)".
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7.1 Administrador de transacciones

~ Frog aframe 5.6 - Copia regstrada BIEL]
princpel [ Acciones | -

R ¢ s ® %

Muevo Editsr Eiminer Renombrer Cloner Refrescar | Tipas de °

Trareacdin
Ediagn u | Tipags
E_ FR_ADMIN_TRAMSACTION - Admnstraddn de Transacoones [ Rol:FAL_MASTERDATA, UDM:LELA Y EI
E | seeccione un Transsecdn
3 | Trarsaccitn Descripddn | Crigen | Estada Programadar | Mesdelader E
R -I
1o ——S—S—S—S—S——————— -
% i G_Ma0 2 ] tes para android -]
m
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;?-I _lFRACI'_ﬂI'_'I'll.I'O Actives del Ciente m Desaralindose FCHIO FCHIO
E _IFR.NCI'_EL[ENTE FKardex de Activos del diente R Desarmoléndose FCHIO FCHID
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IFR.CAE_CALIIIAD Tipas de Calidad R Desaralindase FCHIO FCHIO
_IFR.CAE_CELEIJAD.I'ND Unidades de Medida para Pruebas de Calidad R Desarraldndose FCHIO FCHID
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_IFRCAE_LLAM#D-&CAL LLamadas del Cal Canter Por Calidad FRL Desarolandose FCHIO FCHIO
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_IFR.GEEJ?R.CGFEL"I'O Progpecto R Desarralidndose FCHIO FCHID
| |FReac_quela Tipos de Cueias it Desarolindose  FCHIO FEHIO
_IFRCAJ_R‘EI'.IRG Retros de Caja R Diesarolandass FCHIO FCHIO | |
| FRICA] TURNC Turmas de Cala m Desarraldndose FCHIO FCHIO =
Frag aFrame 5.5 | PR MasTER... [v] |LE1A [+ |Usuaric: SCARRECH [] .t
Consta de 2 partes con las funcionalidades que se explican como sigue:
1. Contenedor ribbon o meni
‘ Nuevo Crea una nueva transaccién mediante el editor de transaccién
(Section 7.2).
@ Editar Permite la modificacion de la transaccion a través del editor de
transaccion (Section 7.2).
a Eliminar Elimina una transaccion.
& Renombrar Permite cambiar el nombre a la transaccién que se encuentra
seleccionada en el grid.
@ Clonar Copia la transaccion seleccionada asignandole un nombre diferente.
@ Refrescar Actualiza la informacién del grid.
& Tipos de transaccion Muestra un editor de tipos de transaccién ya sea para crear uno, para
consultar los que tiene asignados o para modificar alguno de los ya

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



Ayuda Frog aFrame 5.6 127

establecidos.

2. Grid

Consta de 6 columnas, cada una tiene una caja de texto para filtrar los datos; ademas cada columna se puede ordenar
con un click sobre el titulo de la misma.

Este grid contiene todas las transacciones existentes en Frog aFrame 5.6, nos permite navegar entre ellas y/o
seleccionarlas.
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7.2 Editor de la transaccion
‘E‘ | Diagrama |

PPrEP @ B | J =R R

Ipom+ Zoom- Imprimr Wista  Refrescar Gua Auditoria r Todos | Guardar Guardar Cancelar | Aoles Estadode Control de
Previa  Trarsacdon 15 Saripts y Salr los Campos  Cambios |

Diagrama p £l Acciones gl Permscs ¢
Formas Estados i. L i L |E']§ L E':Ig | d']; " |E':|:i ]

Transacoan
(Defimicidn )
(Mombre)
Tipa de la Transac: Transaccon
Datos
Clanada de
Ui al Deoumento

Frocesn
Versidn
Descripcion E‘
Diescripaion Sin Definir
Descripogn corta
Disefio (=]
Alta 0 [\,-'l

(2 I

1 L4

-I Dlagrama

Mediante esta herramienta, el usuario puede establecer el flujo de trabajo de sus operaciones, estableciendo reglas de
negocio de acuerdo a sus necesidades.

Este editor se conforma de la siguiente manera:

o Contenedor ribbon o menu
(Section 7.3)

Panel de formas (Section 7.4)

Panel de propiedades

000

Tab de diagrama
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7.3 Menu
&~ f‘) o @ b

Zoom+ - Imprimr Wista  Refrescar  Guia Budiboria
Previa Trarsaccdn

Diagrama
Zoom +
Zoom -
Imprimir
Vista previa

Refrescar transaccién

Guia auditoria (Section 7.3.1)

Etiquetas de la transicién
Valida todos los scripts

Guardar

Guardar y salir

Cancelar

Roles

Estado de los campos

Control de cambios

0 00 00 6 00 000C0O0CO

Etiguetas de la Tranzodn |+

f M m® -3 @

Todos  Guardar Guardar Cancelar  Roles Estadode Control de
¥ S los Campos  Cambics
o ACDOnes £l Permiscs B

Acerca la vista del diagrama

Aleja la vista del diagrama

Envia una impresién del diagrama

Muestra el diagrama como sera visualizado por el usuario final

Actualiza los cambios realizados en alguno de los elementos del
diagrama

Muestra la documentacién de la transaccion

Lista desplegable para habilitar o deshabilitar las etiquetas de
transicion

Verifica que los scripts de las precondiciones y postcondiciones no
tengan errores de programacion

Registra los cambios realizados

Graba el estado actual de la transaccion y regresa al administrador de
transacciones

Regresa al administrador de transacciones si registrar modificaciones

Muestra una ventana de administracion de roles por estados
(Section 7.3.2)

Accede al administrador de estados de los campos (Section 7.3.3)

Opcidén que permite establecer el estado de validacion de la
transaccién, y con ello restringir que sea modificado.
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7.3.1 Guia de auditoria de la transaccion

® GuiaAuditoria

Datos de la Transaccion

| Hombre: Registro de Produccion BCMS
Tipo: Transaccion
Tabla Maestra: BONPRO_BCMS

Estados de la Transaccion:

| Dezcripcion Edo: Nulo

Tipo Edo: Nulo

| Descripcion Edo: Registrado
Tipo Edo: Inical

Transiciones de la Transaccion:

| Descripeion Trans: Registrar
Tipo Trans: FlupoM ormal
Tipo Notificacion: MoMotificar

Prioridad: MNormal

*

([:]
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La guia de auditoria proporciona documentacién de la transaccion que incluye su diagrama, datos generales de la

transaccién, sus estados y transiciones.
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7.3.2 Administracion de roles por estados

wa Descrpan Qo pvetic (102 Dvcbie |
b |
BF_TI n O O
| |FR_cAJMNLIAR  Ausdisr de Caia O O
| |Fr_canmg Cajers Liquidadar | m
| |FR_cAsSUPERVL... Supervisor de Caja | | A
| FR_COMAUMILIAR  Ausiiar de Compras O O
| |FR_comeupeRy... Supsrvisor de Compres O O
| |FR_conaNmIs  Audiar de Contabiidad | m
| FR_CONSLPERY... Supervisor de Contablidad ] [
| FR_CREDAUKILIAR, Audiar de Credita O O
] FR_CREDSUPER... Supsrisor de Credito O O -
] FR_CKCALMILIAR  Ausdiar de Cuentas por Cobrar ] [l
| |FR_CHCSUPERVL.. Supervisor de Cusntas por Cabrar | [
 |FR_CHPAUKILIAR  Auiar Cuentas por Pagar O O
| ] FR_CEPSUPERVL... Supersisor Cuentas por Pagar O O
| ] FR_FACMKILIAR  Ausdiar de Facturadidn ] [l
| |FR_FACSUPERVL.. Supervisor de Facturacdn ] [
| FR_ALOTAALXIL... Auwsiar de Fiota O O
| ] FR_FLOTASUPE... Supervisor de Flota ] [
: FR_IMVALBLIAR  Ausdiar de Almacén [ [ E|
— s a3 e i i
||| ....... o [ o
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Administrador que despliega una lista con todos los roles del sistema y todas las transiciones de la transaccion; para

cada transicién se habilita o deshabilita el rol.

Lo anterior permite restringir acciones del workflow y asi cada &rea cumpla con sus tareas.
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7.3.3 Estados de los campos

M Estados de bos Campos

] INVRLUT _SERIE K
[NY_RUTAENC INVRUT_FOLIO _K

E:

:

;

%
O00D0OO &R|E]
BO00EO0O0O0
0@ 0 @)
BOO=EOD
0@ E E )
[Diaflajafiajie
BEEEEE
BEEEEE

A través de este administrador se habilitan o deshabilitan los campos editables para cada transicion.
Se compone de 2 pestafas:

Maestra

Muestra todos los campos de la tabla maestra (indicando los campos llave) y todas las transiciones del workflow para
indicar qué campos seran modificables para cada una de las transiciones.

Esclavas
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B Ectados de los Campos =
[Maesta | Esciavas
Tabla Estada Besarioadn trsertar Actuglizar Borrar
N
TNV_RUITADLOT 20 Ligidads O B (|
| 0 Mo [ (] =]
‘ : o 30 Cancelada O O C
40 Contebizado O O O
33 Ubicando | O [l
| 38 Lotficado | O (|
Campa Actd Ins il Act 10 Ins 10
M omLT =RE K [ ] =
INVRLIT_FOLIO_K O O O O
| mvrumo_renaLonx O o g O a
CFGALM_CODIGO K =
PRODUC_CODIGO_K [=] [ [x] [x]
| |eroLoT_conteo_x O O O O
| mvRUTD_CANTMULT =
| |eRoumD_cooteo K =
INVRLITD_MLLTIPLICA O O Cl (]
| | mwRUTD_canTDAD D a O a
|| mvEUTD_canTIDADRZA =
| |mvRuTD_cosTo O O | O
| e e

Esta pestafia muestra datos siempre y cuando la tabla maestra tenga asociada una o mas tablas esclavas.

o Grid de tablas esclavas Muestra las tablas esclavas asociadas a la tabla
maestra y permite navegar entre ellas.

Conforme se desplaza entre las tablas, los demas
grids se actualizan conforme a los datos que
tienen configurados para cada una.

e Grid de estados de la transaccion Aparecen todos los estados de la transaccion,
permitiendo activar las acciones de insertar,
actualizar y/o borrar en el objeto de registro
asociado.

a Grid de los campos de la tabla esclava seleccionada  Lista todos los campos de la tabla esclava
seleccionada, y permite habilitarlos o
deshabilitarlos de acuerdo a la accién configurada

en el grid e
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7.4 Panel de formas

Formas Estados

A

Panel de herramientas que permite agregar estados y transiciones para diagramar los flujos de trabajo.
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7.5 Panel de propiedades

Dependiendo de lo que seleccione en el tab del diagrama, este panel cambia sus propiedades.

Asi, puede presentar las propiedades de un estado, de una transicion o bien de la transaccion (cuando no selecciona
ningun elemento del diagrama).
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7.5.1 Propiedades de la transaccion

Se compone de 7 secciones:

Definicion

Aqui se registra el nombre de la transaccion, siguiendo la nomenclatura de Frog, S.A. de C.V.:
] 2 letras para el origen + 3 letras para el médulo + " _" + nombre de la transaccion

FR +INV + " _" + COMPRAS -> FRINV_COMPRAS

También se registra el tipo de transaccion, ya que existen dos tipos, orientadas a catdlogos y orientadas a las tablas
de transaccion.

Datos

En esta seccion nos indica si la transaccién fue clonada de otra; nos permite asociarla con su documentacion; nos
muestra el origen con que fue creada; se establece el proceso en que va operar, y proporciona la version en que esta.

Descripcién

Se indica una descripcion para identificarla dentro de Frog aFrame 5.6

Disefo

Se especifica el alto y el ancho de la ventana del diagrama.

Flujo

Muestra la coleccidon de estados y transiciones de la transaccion. Ademas permite ingresar a las propiedades de éstos.
Objeto

Asocia la transaccion con un objeto de Frog aFrame 5.6

Parametros

En esta seccidn se habilita el registro historico de la transaccion; se establecen las tablas maestras y esclavas con sus
respectivos valores default.

Scripts

Se establecen las constantes, métodos, referencias y scripts de procesos que se usan en los scripts de la transaccién.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



Ayuda Frog aFrame 5.6 137

7.5.1.1 Editor de propiedades de tablas esclavas

Miembros: Propiedades:
Dates [a]
[HY_AJUSTELOT Eatin Grid
Edicidin Personalizada b,
Aszmmbly
Clage

Colecoon de I.'.-u'n_'.
Tabla Esdeva
Valores Default  (Coleccidn)

[e)l=]

Colecoign de Campos de Unidn
i | Cixii l Campors que unen b tabls masstra con la tzbls
|‘ Agreger H- iminar ,a Dpiar el
Aceptar | Cancelar <Escape: |

Mediante este editor se registran las tablas esclavas y sus valores default.

Ademas se establece la union entre la tabla maestra y cada una de las tablas esclavas.
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7.5.2 Propiedades de los estados
Este panel se conforma de:

Datos

En donde se indica el nombre del estado y asociar documentacién.
Parametros

Contiene una propiedad para indicar los campos editables durante el estado (estados de los campos (Section
7.3.3)).

También se establece el valor numérico para el estado, se determina si el estado es o no modificable, si es o no
referenciable y el tipo (nulo, inicial, intermedio, final correcto, final cancelado).
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7.5.3 Propiedades de la transicion

Contiene 3 secciones de propiedades:

Datos
Seccion en que se indica el nombre de la transicion y se asocia con su documentacion.
Parametros

Se establece el estado donde inicia la transicién y el estado en donde finaliza.

Cuenta con una serie de parametros para la generacion de una notificacién de la transicion:

Tipo: se debe elegir el destinatario(s) de la notificacion o si se omite la generacion de la notificacion.
Prioridad: nivel de prioridad de la notificacion
Rol: Se elige el rol al que se notificara siempre y cuando en el tipo se haya establecido "Notificar al rol"

Vigencia: Valor numérico en horas de la vigencia para la notificacion

En esta seccién se agregan los scripts para las precondiciones y postcondiciones.

También permite indicar los roles que tienen acceso a la transicion (administracion de roles por estado (Section
7.3.2)).

La transicion puede tomar un flujo normal o un flujo alternativo (Section 7.6).
Opciones del objeto

Autoimpresién: Habilita que se efectlie una impresién automatica del objeto al finalizar correctamente la transicion.
Confirmar cambios: Solicitud de confirmacién de cambios al aplicar la transicién.

Generar nuevo registro: Habilita que se genere un nuevo registro después realizar la transicion.

Visible: Permite seleccionar la transicién dentro del objeto que utiliza la transaccion.

Vista de impresion: Vista que se emplea en la impresion del objeto.
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7.6 Flujo normal y alternativo

Cuando el flujo lleva opera tal y como fue concebida la transaccion se le llama flujo normal.

Por ejemplo:

Una orden de compra termina cuando se efectla la compra.

Cuando un flujo no funciona como fue concebida, la transaccién tiene un flujo alternativo.

Por ejemplo:

Una orden de compra que se cancela.

Tume
=
Registrar Tume i Cancelado

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.
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7.7 Administrador de tipos de transaccion

Descripadn | TUTo8 de Caja 3 Elminar

Tipos de la Transaccdn Subtipes de la Transacddn
® o
Cerrar

Herramienta que nos permite crear, editar y eliminar tipos y subtipos de transaccion.

Los tipos de transaccién se utilizan para marcar una diferencia entre varios movimientos dentro de la misma
transacciéon y que implican distintas afectaciones como:

Naturaleza (cargo/abono)
Saldo de afectacion
Portafolio de productos

Tipo de facturacién

Los subtipos se emplean para clasificar los conceptos de los tipos (cuando hay mas de uno).
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[ Administrar Tipos de Transaocion

Tipa
Tipa Transacddn: | FRMOVE FRINY_MOVRLITA |
Descrpoém: | Movimiento de Entrad |
Mofurakeza: |Enfrada/Cargo
Sddo: | <vach: [se][2<]
Saldo Alterng: | <vaca s ) %]
Portafolio: | VENT [l
Tipo Facturacin: | <0000 ]
Subtipos
SubTioo | Deserpadn Comna | |
¥ Haga dick agul para agregar una nuewa fila
| 300 Entrada de Rutas Lriga
L | 301 Enfrada de Rutes Visje Adconal
| |30z Entrada Devoludtn Autoservico Rutas
) 444 Registra 1de 3 [1][] wlF) =[] | 2] < [2]
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7.8 Precondiciones y postcondiciones

La forma en que se agregan las reglas de negocio en la transaccion es a través de precondiciones y postcondiciones,
estas son basicamente scripting en C# permitiéndonos hacer validaciones que definan las reglas de negocio.

@ % Editor de la Trancaccién
Diagrama [Sl:’pl:]

yLDdO EWW lg S w @
Cartar Copiar  Peger Deshacer Rehacer Seleccisnsr  Buscar Buscar Aeemplassr  Importsr Exportar Validar | Formates  Rewisidn  Errores

Tada Siguiente s0L Ortografica
Ediodn e Busgueda u Sopts u

Formas Estados & -

T S——

A

Transidicn
Estado Iricial 1] [~
Estado Final 10
[l Opdones de Motific Mo Notificar, Priorid... |«
(Tipa) MoNotificar —
Prioridad Mormal Dates || Error |
Tables Campos Wariables
| PRODUC_CODIGE
1 T ACTIVG = ACTACT_SERIE_K
ACT_ACTIVO .
= L Mombre Disgeripaitn
ACT_ACTIVOKAR, =] ACTACT _CANTIDAD ] o pd
Roles {Coleccidn) ACT_CLIENTE ACTACT_ESTADG =| || BFACATALG_DIASCREDITODEFAULT
T Flujotiormal ACT_CLIBNTEDET || CTECLL_CODIGO_K BFRCOMPRA_PEDIDOSSERIE
e | | | acT_cormRaTo CTEDIR_CODIGO_K @FRCONTAE_MOKEDA
Dpciones de Objeto m ACT_SOLICITLD ACTCOOM _REFEREMNCIA @FRCONTAE c
Autplmpresidn O BCME_CONFIGOA ;ﬂm-gcm BFACONTAE_SEGMENTOO
Corfirmar Cambaos m [~] SIT_ACTIVIDAD MAQE L b T
== | | BIT_BITACORA - 5_Fl t] ‘ i
Post Condiciones ——
Sipt @ eecUtEr posteniarmente 3 el pasa del | Lineal Columnal

estado inigal al final : = F
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8 Teoria de objetos

En el ambito de la programacion orientada a objetos (POO), un objeto es una combinacion de cddigo y datos que
puede tratarse como una unidad. Un objeto puede ser una porcién de una aplicacion, como un control o un
formulario.

Cada objeto de Frog aFrame 5.6 esta definido por una clase. Una clase describe las variables, propiedades,
procedimientos y eventos de un objeto. Los objetos son instancias de clases

Para comprender la relacién entre un objeto y su clase, piense en los moldes de hacer galletas y en las galletas. El
molde es la clase. Define las caracteristicas de cada galleta, por ejemplo, el tamafio y la forma. La clase se utiliza para
crear objetos. Los objetos son las galletas.

Frog aFrame 5.6 proporciona una coleccion de paquetes de clases para crear objetos que el modelador puede utilizar
para definir los requerimientos y llevar a cabo sus tareas.

Las clases comunes del paquete FRCommon se listan a continuacion:

<+*FRCommon.Cubo (Section 8.1)
“+FRCommon.DBComparer (Section 8.2)
<+*FRCommon.DiccionarioDeDatos (Section 8.3)
“+FRCommon.FrogDBEditor (Section 8.4)
“+FRCommon.FrogHtaSql (Section 8.5)
*FRCommon.Grafica (Section 8.6)
“*FRCommon.ImportTransactionWizard (Section 8.7)
“*FRCommon.InterfaceAgent (Section 8.8)
<+*FRCommon.IssuesSearch (Section 8.9)
«*FRCommon.Lista

“*FRCommon.Packages (Section 8.11)
<+*FRCommon.Record (Section 8.12)
“*FRCommon.RecordObjComparer (Section 8.13)
“*FRCommon.Reporte (Section 8.14)
“+*FRCommon.ReporteCalc (Section 8.15)
“*FRCommon.RepRaw (Section 8.16)
“*FRCommon.ScriptExecutor (Section 8.17)
“*FRCommon.ScriptManager (Section 8.18)
“*FRCommon.ScriptTypeFixerWizard (Section 8.19)
“+FRCommon.SimpleSQLTool (Section 8.20)
“*FRCommon.SQLProfiler

<*FRCommon.StressTest (Section 8.22)
“+FRCommon.StringFinder (Section 8.23)
“*FRCommon.TemplateTransactionWizard (Section 8.24)
“*FRCommon.TransactionComparer (Section 8.25)
*»FRCommon.Transfer (Section 8.26)
“*FRCommon.UpLoader (Section 8.27)
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8.1 FRCommon.cubo

Frog aFrame 5.6 incorpora una potente herramienta de inteligencia de negocios para analizar la informacién de la
empresa desde diferentes puntos de vista, en lo que se denominan cubos multidimesionales mediante la clase
FrCommon.Cubo tal y como se muestra en el siguiente ejemplo:

Arrastre Fltros Agqu’

&l comen @%MEs « || TooceCiente  « || @ codigoce . -
=
Paguete .. + | 4%, Ciente - |Régmen  + | &% Direc... « . o - . &% a0 - :];::'—EFME :];E:zﬂ- [ rogee 2 Ho.
':I POV Punio d... | =] FROS41024... | E POV Puntod... =1 =41 211
=2 =1 2011
=3 =1 211
=4 =1 2011
=5 =1 2011
POV Punto d= Venta Total
=1 700 Paguet... | AIOOZL JUL... |51 REGIMEN ... |51 E2+ 2003 I
(5] 410023 ALE... |1 1 REGIMEN ... |11 =24 2009
=] A10025 LAN... [Z] 1 REGIMEN ... |11 =124 2009
(51 A10027 LAR... | =] 1 REGIMEN ... |11 124 2003
5] 410029 LIC ... |51 1 REGIMEN ... |11 =124 2009
=] 10031 LIC... |1 REGIMEN ... |E11 & 24 2003
] A10033 LOV,.. (5] 1 REGIMEN ... |E11 =l 24 2009
=] A10035 LUN... [=] 1 REGIMEN ... |E11 & 24 2009
] A10036 MA,.. |1 REGIMEN ... |E11 =l 24 2009
=] A10037 MA,.. |1 REGIMEN ... |E11 =l 24 2009
] 410039 MA,.. )1 REGIMEN ... |E11 =l 24 2009
] A10041 MA,.. |1 REGIMEN ... |E11 =l 24 2009
=] A10043 MA,.. =] 1 REGIMEN ... |E11 =1 24 2009
(] " ¥
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Clase que forma parte de las herramientas de Frog aFrame 5.6 y que permite llevar a cabo la comparacion entre bases

de datos.

L

Principal Propiedades

LRL: hittpe: { big. Fog.muxc: 9092 bin Usuario:

©

Aefrescar

Irstancia: i Passyiond:

[r=tancia Remota

Conexidn

&. FR_DSCOMPARER - Compérador de Base de Datos (Aol FR_TT, UDN:UEIA ) ®

©

Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada

Columnas D
Defats [

Corstraints [C]

Conectar

=l

Leves foransas
[ncices

Omitr Mensaes

o

(@) Processr s tabls seleccionad:
() Procesar las tablas fitradas
() Processar todes |as tables

Opciones de Comparacdtn

[E=% EER) =5

&

Ingtanca Lacal Instanda Remalta

Tabias o
L] E 9

¥ ACT_ACTIVO
ACT_ACTIVOKAR
ACT_CLIENTE
ACT_CLIENTEDET
ACT_CONTRATD
ACT_SOLICITUD
BCMS_CONFIGOA
EIT_ACTIVIDAD
BIT_BITACORA

117 ¥ op Sosa0a1d i s0]a0)

EIT_ENCUESTA
BIT_MENSAJE
EIT_SUBACTIVIDAD
EIT_TAREA
EIT_TAREACAL
BIT_TAREATFO
BONFRO_BOMS
CAC_CMTDAD
CAC_CALIDADPROP
CAC_CALIDADUMD

RS 1 ARATA

Frog aFrame 5.5

Lsueric: SCARREON
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8.3 FRCommon.Diccionariodedatos

Esta clase también forma parte de las herrmientas de Frog aFrame 5.6 y nos brinda una metada con todas las
caracteristicas ldgicas y puntuales de los datos que se van a utilizar en el sistema.

] Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada | |sl=) E
Principal Diccionario De Datos Campos Tablas Calculados Mormalizacion L
Seleccions | Tehlas - @ ¢ \:) SE E SE
Filtro E"’
Anterior  Siguiente abar  Canoslar
- ' Srario " -
T [F] AV [ Acciones (F]

(= ﬂ FR_DICDATOS - Diccionario de Datos (Rol:FR_TT, LDM:LE1A ) X

3

=

] Campo Descrpodn Ebgueta Edguet Corta  Control de us... Propiedades ... EsCaloulada Es Dindmico Origen Es wansacodn  Objeto de Enl...
=

o = = Sl

g

2

g

@

7

F!

Frog aFrame 5.5 FR_TI = |LE1A = | |Ususrio: SCARREDN =
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8.4 FRCommon.FrogDBEditor

Clase con la que se crea una herramienta de Frog aFrame 5.6, la cual nos permite modificar y/o agregar propiedades a
la estructura de las tablas de la base de datos.

Frincipsl Taals &
[g j H;g g @ Q @ Por Membre | <vacias v %
Hucva Editer  Conar  Biminor  Refrescor  [mporter | Snaonizar | porTpe  <vado> "
Accianes n. Fillra &

g || @ F_DSEDITOR - Editar de Tablas (Rol:FR_TT, UDNAELL ] X

% [ acT_acmivo [f cac_caupapraoe [ CrG_ALMUSICACION El ce_svamotreo [F] com_conTacTo [ con_rouzarectPo [F) CTE]

cﬁ? [ acT_acTionan (= cac_camanuno =] crs_amustcaestano Bl cre_FECHACRE [ com_crpenpeT [FE con_roLizaTRA = o]

"21 [ acT_cLieime [ cac_amama [ cre_amuzrno [ e _rEmmvn [F com_orosrenc [{ con_sano [ o=l

I-f [ acT_cLIBTEDET [ cac_LiamapacaL [EE] cre_amagLEL E] cre_imiEseroD [E com_provEEDCR [ con_sapocc = cre

~ [ acT_conmraTo [ cac_iamapacaner [ crc_sanco [F wre_msrcapecTro [ com_provemoatro  [f con_saDocouoh [F] o=
[ acT_soutcrmuo [ cac_Liamapagia [ cre_sancocon ] cre_wmoenereroRT [ com_proverECID [ con_sapoupk [EE
[F scvs_conrieaa [l cac_raoseecTo [ cre_samcocTa Ell cre_moneDa [l con_actvo [ con_TPoCUENTA [ crel
[ sm_acTvman [ cac_queia [F] cre_BaMCOCTAUDH E] cre_novenTa [ com_scTvoper [ cre_conTacTo [ cre
[ srr_srracoas [ caa pETaLLE [ cre_correnor El e _novisma [EA con_acTvoteo [ cre_pireccion ) ere]
[ arm_sicuesTa [ cas_pocumenTo [ cFe_peparmamemo  [0] cFe_PORTAFOLID [ com_cenmrocosto [T CRM_EMPRESA @ o=
[ s _mensax [EE cal mecaupapsT [ cre_perartamenmoct  El cre_RECHAZOTIPO B con_cuenTa [EH crm_sripo ) ere]
[ srr_susacTivian [ cas_rEcauDasnc [T cFe_pommeoLaBoraD [T] cFc_REPISA [ com_pmmension [ crm_secmErmO @ o=
[E arr_rarea [ car neTiRo B cre_econcmco El cre_rumRECHAZO [ con_pertang [ crv smszcvente [E] cre]
[ srr_tareaca [ cas_meTmODET [ cre_Econonicoror ] ofe_samo [ com_perionouos [ crm_tiPoEmPRESA @ ce |
[ arr_rareatra EE eas_tumno El creeconomtcatiro - Bl cre_sosTiPo Bl con_poLtzanET [ cte_ammacen E exe
[ sonpro_BCMms [ cre_amacen [7] cFe_EmMPLEADO [ cFe_trocavero [ com_poLizasnc [ cre_capena [ onc
[ cac_caupan B cro_amvpestrIcIon (] cP6_EMREADOTIFG [l CRG_TURNOPROD [ con_poLIzeass [ cre_cana =] exc

Frog aFrame 5.5 FR_TI -| |LE1A = | |Usueric: SCARREOH -
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8.5 FRCommon.HtaSQL

A través de esta clase Frog aFrame 5.6 brinda una herramienta de gestion a la base de datos como se muestra en la

siguiente imagen:
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Frincipa s0L
Procesos Administraciin

Dhijstos y P

Arbal IEIDL |
Buscar oz

[#] Tablzs [[] campos

Frameliork

Edidon

Natificaciones

CESOS

? FR_HTASOL - Herramients SQL ( Ral:FR_TT, UDN:LELA ) =

117 ¥ op Sosa0a1d i s0]a0)

H- || ACT_ACTIVG
B[] ACT_ACTIVCHAR
#- ] ACT_CLIENTE

#- ] ACT_CLIENTEDET
#- ] ACT_CONTRATO
H- ] ACT_soLIcImu
4|5 BCMS_CONFIGOA
#- || BIT_ACTIVIDAD
4 |F| BIT_EITACORA

#- || BIT_EMCUESTA

4 |5| BIT_MEMSAJE

# || BIT_SLBACTIVIDAD
# [] BIT_TAAEA
4[] BIT_TAREACAL

# || BIT_TAREATRO
# || BONPRO_BCMS
4 [] CAC_CALIDAD

Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada

[B=N REN =

&
ﬂ Ventanas {Ckrl + Tab) =
® @ ™ @
= = ” m Favertes - By ds
-] 3 sscadar
o - s - 1024 % 753 Transscoones =
Tiemas e
SOL
= |

Resutados | Mensajes | Paramefros

Frog aFrame 5.5

FR_TT

LE 14

Lsueric: SCARREON o
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8.6 FRCommon.Grafica

Clase para crear graficas que nos permitan analizar la informacién de manera entendible y amigable, como se
ejemplifica en el imagen siguiente:

-~ =R EoR =~
Grefica =

EE 7 Y A I T E

Fanel mm m Excel Instanianes | Mo Muevo g

Panel | FlroRemola T |Exportadin e Impre.. G| Ver [Ediler & Vistas ir]

& || @ FE_PRODUCTOS FABRICANTE - Grafica de Productos pro Fabricsnte {RokPR_TL, LDN:UEIA) ¥

g R

7 [ =y — Chart Title

g ? Regsiros | | 100 -

E o I Il sene0

] || \ “ ‘| “ =

“ \\ I
Frag SFeame 5,5 R_TI [«] ew [=] |peueric: scamrEcm -
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8.7 FRCommon. Import Transaction Wizard

Mediante el uso de esta clase se crea una herramienta para operar con transacciones de otras instancias.

[ Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada o[- ]
Principal Paginas &
8 e @
Cancelar Primera Ant=rior  Siguente Erminar

K]

&= FR_IMPORT_TRAMSAC WIZ - Impartador de Traneschdmes [ Rol:FR_TL, ULDM:UEIA) X

Parametros de la Importacion

Transacoon a Importar Seleccone una Transacddn > -

117 ¥ op sosanald i sojadag)

Crigen de las dates
(® Archive de Evesl

O swipt <Seeccions un Sorpt>

Archivo a Importar

Frog aFrame 5.5 FR_TI = | |LE1A = | | Usuario: SCARREDM =
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8.8 FR. Common. Interface Agent

Herramienta de ejecucién y monitoreo de intefaces.

- og aFrame 5.6 - Copia regstrada = e~
A
—
rfames s
B R _INTERFACE_AGENT - Agente de Intecfases { Asl:FR_TT, LDN:UELA

- LE 1A = | |Usuerio: SCARREON o
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8.9 FRCommon. Issues Search

Clase que aporta una herramienta para corregir ortografia, normalizar sentencias de SQL, verificar nomenclaturas de
objetos, transiciones y etiquetas, etc.

] Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada = EI_-'
Principal Issuzs Search L
2 @[ J e D - W W o= [

Transacocianss Dhicoonaro Obxetos Anteriar  Actual  Siguenis Cargar Voualizar  Aplcar P} Exrandastar Guardar

= r] Ser B i e =

&b FR_ISSUESEARCH - Tasue Search { Ral:FR_TT, UDMAELA] X

Frog aFrame 5.5 FR_TI = |LE1A = | |Ususrio: SCARREDN =
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8.10 FRCommon.Lista

154

Clase que permite generar uno de los objetos basicos y fundamentales de Frog aFrame 5.6. Consite en una lista que

muestra datos de un catalogo para su consulta.

A continuacién se muestra un ejemplo de una lista:

] Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada E@ﬁ
Principal Lista Irmpresion &
QY IR RS W AR TN
! e [ [s L
t Enssqundoplane  [C] =
Panzl Aplicar  Filtro Excel Instontonsa  Imprmic Grd  Tarjets Abrr  Muevo
fitro Loecal =
Pane T Filbro Remobo I Exportscdon & Impresiarn ir] Wer [ Editar r]
Q (1] FRL_CFG_CORREDOR - Lists de Corredares (Rol:FR_TI, LDM:UEIA) X |
=
-
3 || Fikro Remoto
= Arrastre una columng aqui para agrupar por dicha columna
-l =i
=1 Filtro Remoto Fitro Local Wiskms
EE Al = = Lo A Cormed Descripoon de Commedar Desoripcian Corta Orden Picking
] ? | P — I3 4
3 Regstros | | 100 - H -B bil { CORREDOR. 1 CORAEDCA 1 0
:3-1 2 CORRECOCR 2 CORREDCA 2 0
= it .
[ RTINS 3 CORREDOR, 3 CORREDCA, 3 0
ROL DESALLT:DESAULT - 4 CORREDOR 4 CORREDCR 4 0
M NjA Ry a
Selecgiene un Fillre: . . L
@) Por Corredeor Iniciel | Final
Regictre loz parametros del Filtro:
Corredor Inicial: 00D
Corredar Final: 222
0
g% | 1
| < MM 4 RegistroldeS B oM oW
Frog aFrame 5.5 FR_TI = |LE1A = | | Lbsuerio: SCARREOM =
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8.11 FRCommon.packages

Herramienta que permite generar paquetes de parametros, SQL scripts, procesos, subprocesos, objetos, transacciones,
diccionario de datos y scripts. Asi como importar paquetes provenientes de otras instancias.

[ Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada o[- ]
Principa Packages &
g @ @ Fecha de Medificacidn 01/01/2008 12:00 p.m. | = ';:JI i:l‘ Programadar
Grabar  Actualizar Parametras Ongen FR, Caorgar  Achualizar Consultar
Faousis - Paquets
Expor bar r} Impaorta [ s arios M

; FR_PACKAGES - Packages [ Rol:FR_TT, ULDM:LE1A) X

é’ Enportar -_ Importar
g seRonE: Peramelros | SO Soript | Procesos | SubProcesos | Objetas | Transacoones | Diocknaria de Datos | Saripts | Tranajos |
i @) Parametros Eeoriba &l conbenida de su pagusle
2 SQL Seript o
- i ZProcesos Ultima Actualizacidn miérceles, 26 de diciembre de 2012 11:22 pm =

SubPracesed

T —SubProcesos Uliima Actualizacion viemes, 19 de octubre de 2012 1245 pm =

Tiargaccnnes :Dbjeln Ultrma Actualizacion Jueves 17 de enero de 2013 0636 pm =

Eammimimesliy ZTran=accion Ukima Actuslizacian lunes, 21 de enero de 2013 1258 pm =

e ZDiccionano Ultima Actualizacion lunes, 14 de enero de 20130714 pm =

—Scnpts Ultima Actualizacian lunes, 07 de enero de 20013 146 pm =

Frog aFrame 5.5 FR_TI = |LE1A = | |Ususrio: SCARREDN =
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8.12 FRCommon.Record

Clase para crear objetos de registro de informacion.
Este tipo de objetos es uno de los méas comunes y es fundamental para la correcta operaciéon de Frog aFrame 5.6.

El ejemplo siguiente muestra un registro de clientes, por mencionar alguno.

- Frog aFrame 5.6 - Copia registrada =l =]
Principal Regsiro &
50 - b 3 Wer Log
bﬁ@ﬂ@-‘ibfﬁaﬁw @ & o
Resultadas Consultar L Aststentes
Primero  Anfergr  Siguiente  Ulbmo Aefrescar  Aefrescar Mueve Edtar  Cancelor  Registror Tar Buscer [mprimir  [mporker
acklip Edicitn Cancelar Busqueda Exeel  Acoones
Mavegacidn [ Edicitn M Busqueds I Lirnk= r]
o || | FRR_CTE_CLIENTE -Registro de Clientes [ Ral:FR_TT, LON:LELA)  x
=
- -
Rz Datos |
- |8
3 lents 4
8
“ v v
3’1 Tipa de Ciente 1 © ¥ DETALE
=
] Rz Sogal PANFILA RAMIREZ
Benomnackin Comercal PANFILA RAMIRET
R.E.C. AAADLOLOLARA
Fecha de Alta 1ijos 2005 - =
Observadomes
<Vado>
Crédits | Facturacdn | propedades | Stans | parametrns Contables
Estach de Crédio Créditn Empraca [=
Dias de Crédito 19| - | imite de Crédita 51,000,000.000
Tipa de Pago Efectve [=
Observaddn Créditn il
Frog aFrame 5.5 FR_TI = | |LE1A = | | Lisuerio: SCARREOH =
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8.13 FRCommon.RecordObjComparer

Herramienta gque nos permite comparar objetos de registro (FrCommon.Record) entre diferentes instancias.

157

™

Principal

[ FR_RECORD_COMPARER
Chjetas | Comparador

Ohjetos de la Instanda - FROESFROG

Comparadaor

Ir=tancia Actusl - FRDESFROG

Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada

Usuario

[nstanca Destng

S¥S0B)_CODIGO_K

FR_CFG_MOBILEREFORT
FRR_ACT_ACTIVO
FRR_ACT_CLIENTE
FRR_ACT_CONTRATO
FRR_ACT_SOLICITUD
ERR_BCMS_CONFIGOA
FRR._EIT_SITACORA
ERA_BIT_MENSAIE
FRR_EIT_TAREA
FRR_EIT TAREATPO
FRR_BOMPRO_BCME
ERR_CAC_CALIDAD
FRRA_CAC_CALTDADUND
ERR_CAC_LLAMADA
FRR_CAC_LLAMADACAL
ERR_CAC_LLAMADAGA
FRR_CAC_PROSPECTO

4| m

w D B

- Passwond

Consxicn

SYS08) DESCRIPCION

Conectar

Mostrar  Compar

[

- Comparador de Objetas Record (RolFR_TT, LDM:LELA ) X

Sincronizar Sorol

Lo =]

[

Objetos

m
-

Registro de reportes ¥ML para android

Kardex ded Activa
Kardex del Activo del Clente
Registro de Contratos
Registro de Solicitudes
Configuracion BCHS
Registro de Bitaoara
Registro de Mensajes

Registro de Terees de Preventa

Registro de Tipes de Tarsa
Registra de Produckin BOMS

Registro de Tipos de Quias por Caldad

Registro de Uinidades de Madida para Prusbas de

Regisho de LLemacas oe Clienlss

Registro de LLamadas por Queias de Caldad

Registro de LLamadas por Quesas de Servico

Registro de Prospecios de Clizntes -

Frog sFrame 5.5

= | |LE1A

Lisuario: SCARREOM
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8

8.14 FRCommon.Reporte

Herramienta de analisis de informacién que permite crear reportes como el que se muestra a continuacién:

—

i~ Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada ===
Principal Reporte Imprimir ¥ista Presiminar &
(=]
| g |
Panel Aplicar Excel
fitro: -
Panel T |Fillra Re... T |Exporiacion (F]
o || & FRP_CFG_FECHADPE - Reperte de Fechas de Opersctn | Ael:FR_T, UDM:IUEIA ) X |
o
=
g || Fikro Remoto # J Reparte | Reporiz Instentenso
=
&’ J Filtra Remetn | Vit -
o
il w 0 e
I FROG, SA DECV.
El X Parque Maria del Carmen Jueves, 24 €
| Selecdiong una Vila: .
= Reporte de Fechas de Operacion |
ROL DEFAULT:CEFALLT - =
UDN Inicial- UE14 UDH Final: UE2B
Fitro:
ETmr Fecha de Liqudschn Fecha de Invertan FechadeCaa Fachada GiC B
Q) o o on
03102012 03102012 03102012 03102012
Registre los parametres del Filkro:
1208972012 12092012 1200902012 1210802012
LDM Iricial (LE14 - 1200202 120082012 12008/20142 1210852012
Eiral -
e LE= 1208720112 12082012 1200902012 1200802012
Total de UDNS, 1 UEz:E
-
o | i | v
Pagina 1de 1 100% (=) [} (+
Frog aFrame 5.5 FR_TI = | |LE1A = | | Lisuerio: SCARREOH =
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8.15 FRCCommon.ReporteCalc

Clase que permite crear reportes basados en una plantilla similar a una hoja de calculo con funciones y parametros
preestablecidos desde el editor de propiedades del objeto.

El ejemplo siguiente muestra un reporte basado en esta clase:

=
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8.16 FRCommon.ReporteRaw
Clase de creacién de reportes que se muestran en linea como el siguiente ejemplo:
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8.17 FRCommon.ScriptExecutor

Herramienta que permite visualizar los parametros, resultados y el log, asi como ejecutar los scripts de datos del

sistema.

- Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada [?][E"E
Frincips Ejecutor de Soripls =1

=

Ejecutar

I da FR_SCRIPTENECUTOR - Ejesuter de Seripts {RalFR_TI, UDN:LE1A) X

Soripks Farametros | Resultados

{FRL_ACT_FRECLENCIA, -
FR_ACTIVO_ASIGMAR
FR_ACTIVC_ALTORIZAR
FR_ACTIVO_CANCELAR
#R_ACTIVO_CERRAA
FR_ACTIVO_DESASIGNAR
FR_ACTIVO_SALIDA
FR_ACTUALIZS_GEQUBICACION
FR_AF SCANCELAR
FR_AFICERAAR
FR_AFCLIENTE

FR_AF 3C0NFIRMA
FR_AFIENTREGA
FR_AFIENVIAR
FR_AFFACTURA b FRL_ACT_FRECLENCIA 13/un/f2012 10:32:10
FR_AF3PARCIAL

FR_AFPEDIDO

FR_AFPRODUCTO

FR_ANDROID_PREVENTA_CARGA

FR_ASSERT

FR_CAC_LLAMADA

=R_CAMBIAESTADOLOTE

m

Saript Fecha Descripeiin

UBL_GEMERA
WEIOUBL_LOTIFICA
FR._CAMEIOUBL_MCVER

Frog aFrame 5.5 FR_TI = | |LE1A = | | Lsuario: SCARREOM =
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8.18 FRCommon.ScriptManager

Herramienta que permite crear, modificar, eliminar y/o ejecutar cualquier tipo de script del sistema.
- Frog aFrame 5.6 - Copia registrada =N o =5

Prircipal Serpks =]

Ls7@ & »

Nuswg Editar Eimnar Refrescar  Ejecutar

Acdones =

I @ R _SCRIPT_MANAGER - Adsiristrader de Seripte [ RaliFR_TI, UDM:LELA] X

Tipo =«

Nambre Descripddn Consultar Programadar Estada Onigen

i b Tipo: (&) Datos

Tipa: o Dicde
b Tipa: I Disposity
P il Proceso
Tipa Kl Repoirkes

W oW 4 Regstrolde 233 kB M

Frog sFrame 5.5 FR_TI = | |LE1A = | Lkeusrio: SCARREOM =
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8.19 FRCommon.ScriptTypeFixerWizard

Herramienta FR_SCRIPT_FIXER_WIZ - Wizard script fixer

163

e Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada
Principal Paginac
8 e @ 4
Cancelar Primera Anb=rio Siguiente BTG
Havesadd I

B FR_SCRIPT_FINER_WIZ - Wizerd Seript Fixer (Ral:FR_TT, UDN:LELA) X

Seleccion de Scripts

Si imagen

Seripl Deseripeidn SYSSCR_DESARROLLO

W W 4 RepistroOded ¢ B M

Frog sFrame 5.5

SYSSCR_MODELADOR

SYSORI_CODIGO_K Tipa

LE14

= | | Lkusrio: SCARREOM
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8.20 FRCommon.SimpleSQLTool

Herramienta bésica de Frog aFrame 5.5 que opera como analizador de consultas SQL.

Version recortada de FrCommon.HtaSql.

164

Frincinal Editor &
*PE OB YLD 2 UHW L DR®
cutar  Cancelar Refrescar unmn:s Corter  Copiar  Pegar Deshocer Rehacer Formatear Buscor  Buscar  Resmplagar Imparter  Exportar  Cerrar
Tablas 5. 50L 50U
s0L ] Opdiones ] Erdicidn ] Buequeda ] Arciones ]
g B FR_SIMPLESQL - Herramients Sercils de SOL (RalFR_TI, UDM:LEIA ] X
E 53 | Freprocssedor I Consulta I Fanel de Parametios |
o
g 1} _.I
7
B
E
Tabias Campos \arables
= FRODLUIC_CODIGO_K -
ACT_ACTIVD | % ARTACT SERIE K Mombre -
ACT_ACTIVORAR = :g:g_ﬁ;ﬁan .| | eFRcaTALs_DIASREDTTOCEFALLT =
ALCT_CLIENTE = £ 7| | eFRCOMPRA_PEDIDOSSERE
ACT_CLIENTEDET 1CODIED K EFRCONTAE_MONEDA
ACT_OONTRATO E';%‘fgggnﬂ—:m EFRCONTAB_NUMSEGMENTOS
ACT_SOLICITLD - EFRCONTAS SEGMENTOO
BOVE, CONFIGOA ACTACT_FECHA BFRCONTAE_SEGMENTOL
ETT_ACTIVIDAD 3_MAQEa | EFRCONTAS SEGMENTCZ ]
SIT_BITACORA - S - &) u [2]
Metadata | Diseffa deParametros | Preprocesador
Lista
Frog aFrame 5.5 FR_TI = | |LE1A = | | Lisuerio: SCARREOH =
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8.21 FRCommon.Profiler

Herramienta que funciona como un monitor de SQL que muestra las actividades que desarrolla cada usuario dentro

de la base de datos.

165

i

Principal Profiler

Irstance FRDESFROG

Frog aFrame 5.5

Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada

Tiempe Mrimo (en misegundos) al. @ ﬁ @ !

> 8

[B=N REN =

&

Caloular Tamafa Refrescor  Inicar Inicar x  Pare k ot
Sesiones  x Sesion Instancia  Profie  Profie Se<ian
F shar ri =5 d= Profie ir] (= Fi
o || & FR_SQLPROFILER - Profler de SOL {RobAR_TT, UDM:UE1A ) X
3
= .
3 Sesiones
=<
o AETONES
g
2
B | Arraste o - Gl
@
3 Sesson [D User hame Created Expered Profile Rurning
&
(| ¥ | 215cbBa2-471F-2709-0720-bf4200.,, SCARREON 23012013 07:43:22 a.m. ] ]
M ¥ 4 Regztroidel k B MW
FR_TI =| |LE1A = | |Lsueric: SCARREON -
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8.22 FRCommon.StressTest

Herramienta necesaria para realizar pruebas de stress o de carga y asi determinar la capacidad operativa de ciertos
procesos, para garantizar la robustez, disponibilidad y manejo de errores del sistema.

166

[ Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada (===
Principal Siress Test =]
Prusha: Mum. de Repetc - —— I —
s b | bl s = Tabla | CTE_CLEENTE Mueska: |Centinua -
. i Repeticianes 1000000 | £ PE———
SmCTEar etener =] Tabla Cartesiana PRO_PRODUCTO Tamafio: 3.
Descarga 1000000 - Sit: =
Acriones ir] Farameltros -] Grafica W
o || [ FR_STRESSTEST - Strese Test {Rel:#R_TT, UDN:UEIA) X
s
-3
E Cormuricecian=s | Bage de Datos
Tz
§ Tamafio del Paquete Tiempos &n segundos kEjeeg KB Enviadas Tiempa Total
g Subida Bajada Aepeticon  Actual  Minime  Mawmo  Promedio  Actusl  Promedo Recividos Sagundos Graficar
; O 1,024 1,024 = O
; . .
= ® 1,024 7 5120 2 ®
o 1oz4* n,290] = o
(] 1,024 2 51,200 2 o
O 1,024 = 128,000 o
O 1,024] = 256,000 | o
o} 1,024 % 512,000 = o
1 -
& Series |
—— Safigs 2
0.B )
& Series 1
0.6
0.4 -
0.2
i
0 0.1 D.2 0.3 0.4 0.5 0.8 07 0.3 0.2 1
Frog aFrame 5.5 FR_TI = |LE1A = | | Lbsuerio: SCARREOM =
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8.23 FRCommon.StringFinder

Herramienta que permite localizar las coincidencias de la cadena capturada en todas las transacciones, objetos y
scripts de la aplicacion.

- Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada o[- ]
Principal Apciones =]
-~ é Em Transacdonss |
Cadena a Buscar Objetos O
Iniciar Ah
Refer Sipts

& Filir & Dpciones &

4 FR_STRING_FINDER - Blsqueds de Cadenas (Ral:FR_TT, UDN:LE1A) X

Frog aFrame 5.5 FR_TI = | |LE1A = | | Lsuario: SCARREOM =
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8.24 FRCommon.TemplateTransactionWizard

Herramienta que nos permite crear una plantilla en una hoja de célculo con los datos necesarios para una transaccion
indicada.

- Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada =N E=E
Principsl Pginas L
8 @ @&
Cancelar Primera Arterior  Siguisnte ermminar

Havegadds [

I [ FR_TEMPLATE_TRAMNSAC_ WIZ - Gererador de Plantilas de Impoctasdn | Rel:FR_TI, UDN:AIELA ) X

Parametros de la Plantilla

Archivg a Generar

Transacodn <Seleccions una Transacddn > i

Frog aFrame 5.5 FR_TI = | |LE1A = | Leusrio: SCARREOM =
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8.25 FRCommon.TransactionComparer

Herramienta que brinda la posibilidad de comparar transacciones entre diferentes instancias.

(- Frog aFrame 5.6 - Copia registrada [-= = ]
Principa Comparadar &
Irstancia Actual - FROESFROG @ w;.j @ &
I Sircranizar Soral
trstanca Destng =| Concclor | Autocomporar  Aefrescar | Refrescor
Conexior W | Comparatiin Automabica W Compéarado &

&= FR_TRANSAC_COMPARER - Camparader e Trencscdonss | Rel:FR_TT, UDNIUELA ) = |

Transacoones | Comparadar

Traresacciones de la [rstanca - FRDESFROG Trarsacoones

SYSTRA_CODIG... SYSTRA_DESCRIPCION SYSORI_COD.., Diferenda =

W E

» FR_CFG_MOBIL... Reportes para endrod FR Sin chacar
FR_CTE_SUBCA... Catdlogo desubmnales FR Sin chacar
FRACT_ACTIVO  Actrvos del Chente FR Sin checar
FRACT_CLIENTE  Kardex de Ackvos del Cliente FR Sin checar
FRACT_CONTR... Contratos de Cientes FR Sin checar
FRACT _SOLICIT... Solotudes de Activos FR Sin checar
FRAMOTSCH Registro d= Seldas ER Sin checar
FRECMS_CONFL... Configuracon BCMS FR Sin chacar
FREIT_BITACORA Bitdcora de HH FR Sin checar
FREIT_MEMNSAJE  Mens3pes oe HH FR Sin checar
FREIT_TAREA Tareas de Preventa FR Sin checer
FREIT_TAREATFC Tipos de Tareas FR Sirt checar
FREQMPRO_BCMS  Registro de Produccdn 5CMS FR Sin checar
FRCAC_CALIDAD  Tipos de Calidad ER Sin checar
FRCAC CALIDA... Unidadss de Medida para Pruzbe.,, FR Sin chacer
FRCAC LLAMADA  LLamadas del Cal Center FR Sin checar
FRCAC_LLAMAD, ., Lamadzs del Cal Center Par Cal... FR sin chacar
FRCAC_|LAMAD,.. LLamadas del Cal Center par Queja FR Sin checar
FRCAC_PROSPE... Prospecto FR Sin checar il

Frog aFrame 5.5 FR_TI = | |LE1A = | | Lisuerio: SCARREOH =
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8.26 FRCommon.Transfer

Herramienta que permite pasar la informacion de una o varias tablas indicadas desde la instancia actual a otras

instancias que se conecten el mismo servidor de aplicaciones (Frog SkyWire (Section 3)).
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™

Frincipal Transferir

LRL: hittpe: jbig. Frog.mic: 9092 bin

[rstanca: =
smota
G2 F_TRAMSFER_DATA - Tranferenca de Datas | Ral:FR_TT, UDN:LE LA )

Tablas Resultads

.

Tabilas

-+
m

IACT_ACTIVO
ACT_ACTIVOKAR
ACT_CLIENTE
ACT_CLIENTEDET
ACT_CONTRATO

1L 8 o0 sosanaid & so)aag

ACT_SOLICITUD
BOME_CONFIGOA
BIT_ACTIVIDAD
EIT_BITACORA
ELT_SMCUESTA
BLT_MENSAJE
EIT_SUBACTIVIDAD
BIT_TAREA
EIT_TAREACAL
EIT_TAREATFO
BONPRO_BCME
CAC_CAITDAD
CAC_CALIDADPROP
CAC_CALIDADUMD

RS 1 ARATA

Frog aFrame 5.5

Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada

©

Conectar

wl

k1

@) Procesar s tabls seleccianad:

() Procesar las tablas fltradas
() Procesar todas |a= tablas

Lo =]

les

Omitr mensajes ]

Lisuerio: SCARREOM =
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8.27 FRCommon.Uploader

Objeto para importar librerias o ejectutables al directorio en que se almacenan las actualizaciones de cada instancia.

e Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada = ] =) .
Principal Uploader L
Lﬂ Lﬂ Instancia | FRDESFROG - 'I_ﬁ
Agregar Borrar arectark - Subir
Archivos  Seleccion Archivos
& T — W _—

&b F_LPLOADER - Lslaader { RalFR_TL, LDNLELA) X

Frog aFrame 5.5 FR_TI = | |LE1A = | | Usuario: SCARREDM =
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8.28 Editor de objetos
e 889

- o w

| Dalos Genersles I Opciares del Arbal |

Obgeto Crden 0
Dieseripddn Ieama |2 w|
Etqueta |mm= || Esun chpeto interna

Clags |w
Obzervationss

Origen FR Conado de [ |

Control de Cambaos
Viergon |FRLG5.5.1 | Eslada SYACO |

I Programadar | Consultor |

;]

A través de esta herramienta se crean objetos o bien se consultan y/o modifican los existentes.

Se encuentra conformado por:

o Contenedor ribbon o menu principal Guardar
Graba las modificaciones realizadas
Propiedades
Dependen del tipo de objeto que se crea
Roles (Section 8.28.3)
Plugins (Section 8.28.4)
Volver

Sale del editor de objetos

Panel de datos generales (Section

172

8.28.2)
e Panel de control de cambios Version
Se debe indicar con qué versién de Frog aFrame 5.6 va operar el
objeto
Estado

Lista para establecer el progreso de validacion del objeto:

0 Desarrollandose

1 Por pase a QA
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o

o

Panel de opciones del arbol

Panel de observaciones

173

2 Por pase a productivo
3 En productivo

99 Deshabilitado
Programador

Se asigna un usuario con rol de programacién que puede realizar
los cambios que el objeto requiera

Consultor

Se establece un usuario con rol de consultoria, el cul validara el
correcto funcionamiento del objeto

Orden

Indica la secuencia en que aparecera el objeto dentro del arbol
de acuerdo al proceso y subproceso a los que se asigne

fcono (Section 8.28.1)
Muestra una lista de representaciones graficas para los objetos.
Es un objeto interno

Se utiliza cuando se requiere restringir el acceso al objeto.

Panel de captura de algunos comentarios sobre el
funcionamiento del objeto. Regularmente se utiliza cuando el
objeto estd en modo desarrollo o en pruebas.
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8.28.1 Iconos de objetos
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Frog aFrame 5.6 cuenta con una lista de iconos que representan los tipos de objetos que se pueden crear, dicha lista

se detalla a continuacion:

PREYHIL 60D T

Procesos y
subprocesos

Panel de datos generales

Listas

ReporteCalc

Reporte

Cubo

Wizard

Panel de busqueda

LayOut de almacén

Packages

&

=

T

(3

COWw® @ @ &

Reporte

Diccionario de datos

Profiler de scripts

Promociones

Scheduler

Despacho

Bitacora

Descuentos

Tablero

Business Intelligence
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CFD @ Porteo
Administrador de scripts @ GPS
Record

Herramienta SQL

Gréficas

Ejecutor de scripts

Uploader/IssueSearch

Informes

Integrador

Test de recurrencia
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8.28.2 Panel de datos generales

Datos para nombrar al objeto:

Nombre

Se establece un nombre al objeto de acuerdo a la nomenclatura que Frog S.A. de C.V. ha establecido:

' La nomenclatura para nombrar objetos...
{ ORIGEN } { INICIAL_TIPO_OBJETO } _ { PROCESO} _ { NOMBRE_OBJETO }
Donde:

{ ORIGEN } Consta de 2 letras que identifican el origen del usuario (Frog, distribuidor o cliente)
{ INICIAL_TIPO_OBJETO } Letra para identificar el tipo de objeto (Lista, registro, etc)
{ PROCESO} 3 letras del nombre del proceso al que pertenece

Ejemplo:

FR+ L+ _+INV +_+ PRODUCTOS
FRL_INV_PRODUCTOS ({ Lista de productos }

Los objetos comunes de Frog aFrame 5.6 son:

Cubo { FRC}
Grafica { FRG }
Lista { FRL }
Reporte { FRP }
Record { FRR }

ukhwn e

Descripcién

Nombre descriptivo del nombre del objeto

Etiqueta

Nombre descriptivo que se muestra a continuacién del nombre del objeto, configurable por idioma.
Clase

Clase con que se crea el objeto proveniente de algun paquete de Frog, regularmente de FrCommon
Origen

Dato solo de consulta que refiere al origen del usuario.

Clonado de

Dato informativo que indica si el objeto fue replicado a partir de algin otro objeto del sistema.
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8.28.3 Roles del objeto

© - e
B8 E P

Muevp Eiminar Guardar  Vobeer

Rl
Proc=sos y Roles n
|
J Ral Proc=so Subproceso |
|
v
|
LR Adnistrador del Sistema Centra de Atenadn a Clentes Cantrol de Actvos

Mediante este administrador se permite asignar o desasignar roles a los objetos.

Se encuentra integrado por:

Contenedor ribbon o menu principal
(Section 5.11.1)

o Grid Despliega todos los roles asignados al objeto.

Cuenta con un filtro para localizar roles por el nombre, proceso y
subproceso, segun la coincidencia con la captura que se realice.

Permite navegar entre los roles para editarlo y/o eliminarlos.
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8.28.3.1 Menu de roles del objeto

Consta de las siguientes opciones:
Nuevo

Asigna un nuevo rol al objeto de la siguiente forma:

[= Nuevo Rol -

Dalos Generales
Rol fwvagor i
Procesn |<vado> |
Subproceso | <vado |

Muestra una lista con todos los roles existentes para que se elija el que se requiere asociar al objeto.

También solicita elegir un proceso y subproceso de una lista desplegable para asociar el objeto a esa jerarquia del
arbol de objetos y procesos.

Eliminar

Desasigna los roles del objeto.
Guardar

Graba las modificaciones realizadas.
Volver

Sale del adminsitrador de roles del objeto.
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8.28.4 Administrador de plugins

Administrador de Plugins

178

©

@%@@u@

Hugwg Elminar  Nueve Elminar

Plugns

Seleccions un Plugln

Plugin

<1

FRBusnessinteligence

FRCommon.Maps

Clages

Business Intellgence

Plug [n Common

FRCommon.Maps

FRContabiidad Plug In de Contabiidad
FRContactns Flug In de Requrrenda
FRCuentasXCobrar Cuentas por Cobrar
FRCuentaskPagar Plug In Cuentas por Pagar
FROuestionarios Plug in de cuestionarios
FRCuctaventas Cuota de Ventas
FROanans Phug [ns Danane

| FRDatarmet Plug [n de DataSetSoriptEditor
FRDesouentos Plug In de Destuentas
FRDespacho Plug In de Despacho
FRDevelop FRDewvelop
FROIff FRONfF

3344334433283 FIG

|3

Clases del Plugin 7]

Clase Desoripain &

L

N Jom
FRCammen. DBCompaner Comparador de Base de Datos
FRCommon.DiccionarioDeDatos Diccionario de Datos 3
FROCammen. FrogDEEditor Editar de DE
FRCammen.FragHE50 Herramienta SQL
FRECommon.Graficn Grafica _!
FRCommon.ImporfTransaction... FRCommon, ImportTrangschan. ..
FRCammen.InterfaceAgent InterfaceAgent
FRCommen.1ssuesSearch Issue Search
FRCommen.Lsta L=t
FRCommon. LstaTransaccion Li=ta Transaccion
FRCommen.Packages Packages
FRCommon.Record Record
FRCommon.RecordOipComparer  Comparador de Obje tos Record
FRCommon.Reporks Reporke b |

Opcidén que permite realizar el registro de plugins con sus respectivas clases dentro de Frog aFrame 5.6.

Se conforma de las siguiente manera:

Ribbon o menu

Grid de plugins

Grid de clases del plugin

Despliega todos los plugins registrados en Frog aFrame 5.6

Cuenta con un filtro para localizar los plugins por el nombre,
descripcién y origen, segun la coincidencia con la captura que se
realice.

Permite navegar entre los plugins para editarlos y/o eliminarlos.

Despliega todas las clases del plugin que se encuentra
seleccionado.

Cuenta con un filtro para localizar las clases por el nombre y
descripcidn, segun la coincidencia con la captura que se realice.

Permite navegar entre las clases para editarlas y/o eliminarlas.
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8.28.4.1 Menu del administrador de plugins

Consta de las siguientes opciones:

Nuevo plugin

Registra un nuevo plugin en el sistema como se muestra a continuacién:

“® Nuevo Plugin

Datas Generales

| Aceptar | Cancelar

Se solicita ingresar el nuevo plugin y capturar su descripcion, asi como el origen que lo registra.
Eliminar plugin

Elimina el plugin seleccionado.

Nueva clase

Registra una clase del plugin seleccionado:

-8 Nueva Clase

Datos Generales

Se solicita ingresar la nueva clase y capturar su descripcion.
Eliminar clase

Elimina la clase seleccionada.

Volver

Sale del administrador del plugins.
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8.29 Creacion de objetos

El proceso de creacién de objetos es el mismo, solo cambian algunas de las propiedades de cada uno.
A continuacién se explicaran los 3 objetos fundamentales que integran la aplicacion Frog aFrame 5.6:
++Listas (Section 8.29.1)

“*Registros (Section 8.29.2)

% (Section 8.1)Reportes
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8.29.1 Lista

Un objeto de tipo lista muestra registros de una determinada consulta y tiene una apariencia como la siguiente:

Principel Lista

Tmpresian -

BYL.... Zs8bww

Panel  Aplicar  Firo Excel Instantanea Imprimic Grid Tajeta  Abeir  Nuevo
fite  Local »

Paned =
W FA_HTASGL -

Remoto *  Ewxportadon e Imprescn - Wer | Editar ®

SOL { Ral:FR_TT, UDN:UELA ) (63| () FAL_CFG_CORREDOR - Lista de Comedares (Rol:FL_TT, UDH:UEIA ) (3| || FRL_PRO_PRODUCTO - Lista de Productos (R < | >

| =
Tipa de Producto & n

| 'E @ | | praduess Cusrentens en Haras Descripsiin VA % VA % Fronte ||

Fitro Remate | Fitro Local | Vistas
Y Registros | 100

Selecoone una Vista:

bX = Tipo de Producto Catdlogo de Productos = Inventariable

B JIA_HGREMOP 0 | Buiia Patinum 4 Bectrodos 0.16 %
ROL DEFALLT:DEFALLT 5020 D o NARAMIA NR 500 ML PET 0.16 %
Selecoane un Fiiro: 5130 D5 NARAMIA MR 1.51TPET 015 %
. o 5040 D3/ AGLWANR 2.5LTPET 0.00 %
8! Por Codigo de Producto Inicial [ Final
) 5050 0 o AGUA 2.0 LTPET 0.00 %
For pesRean BAT13CEL D - Bateria 12 Celdas 0.16 %
Por Clasificacian T 0 LLertas 205 70 17 e
Regstre los parametros del Filtro: REFRL 0 ) REFRICERADCR 0-15 %
REFRLILI ] REFRIGERADOA, USADD 0,16 %
Producto Inical: |00 LLANTA_1B5/70_R14 D5 Uanks 18570 Rin 14 0.15 %
Preducts Final: |22 BUILA_F_& FE o Bujias con Electrade Fina de Platine 0.15 %
FILTRO_AC_MOT 0 o Fitro de Aceite, 0.16 %
FILTRO_AL_MOT 0 o Fimo de Arre, 0.15 %
FILTRO_GA_MOT 0 o Fitro de Gasgina. 0.15 %%
BUIIA MY 114 03 BUTANYi1A 0.15 =%
GAS_MAGHA 0 Gasclina Magna 0.16 %
1000 0.2/ COLA LEQUIDO 355 ML VDR 0.15 %
1010 .2/ COLA LEQUIDG 1500 ML VDR 0.15 %
b
| Lo M 44 Regstro Lde 43 [k |m ) € u | (]
| Freg aFrame 5.5 FR_TI | UE1A s | | Usuario: SCARREON s o

Este tipo de objetos cuenta con:

Divido en 2, un menu para la lista y otro para la configuracion de
la impresion

o Ribbon o ment (Section 8.29.1.1)
o Panel de filtros (Section 8.29.1.2)

Consta de 3 tabs: filtro remoto, filtro local y vistas

Muestra los registros de una consulta, permite seleccionarlos y
navegar entre ellos.

e Grid

Las propiedades para este tipo de objeto son:
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FRL_MAR_ESTADO-Usta de Estados [ Propledades ]

ACCiones -
Beciones o (Coleccidn )

Filtros A
Filtres SQL o {Coleccidn )

Objelos )
Ohjets de Edicidn FRR_MAP_ESTADO
Chjeta de Impreidn

[ hempmr | Cancdar <éscper | Previuslar

o Acciones (Section 8.29.1.3)
e Filtros (Section 8.29.1.4)

e Objetos (Section 8.29.1.5)
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8.29.1.1 Menu de la lista

n Panel Habilita o deshabilita que el panel de filtros (Section 8.29.1.2)
sea visible
? Aplicar filtro Carga los datos de la consulta con los pardametros que se
configuran en el tab de filtro remoto

ii" Filtro local Carga los datos de la consulta con los pardmetros configurados
en el tab de filtro local

= En segundo plano Habilita o deshabilita que la consulta se ejecute en segundo
plano, permitiendo trabajar con otro objeto

Tarjeta Cambia la vista de la lista en forma de tarjetas cuando dicha lista
se visualiza en modo grid

@ j Excel Importa los datos en cualquiera de los formatos que aparecen en
L el submend
L‘_Q_El Instantanea Vista previa de la lista
L‘-_éj Imprimir Imprime el contenido de la lista
@ Grid Cambia la vista de la lista en forma de grid cuando dicha lista se
visualiza en modo carpeta
L

-

Abrir Abre el registro seleccionado en la lista

——

Nuevo Abre un nuevo registro para agregar a la lista

=\
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8.29.1.2 Panel de filtros de la lista

Consta de 3 tabs:

Filtro remoto

Fitro Remoto | Filtro Local | Wistes

? Registros || 100 - ﬁ EB

Seleccions una Visia:

Seleccions un Fitro:
&) Por Products & Sustibuir
Par Productn Sustituta

Regetre los parameiros del Filiro:
Products Inical: |0

Producta Finel: |22

Este filtro se divide en 3 secciones:

o Seleccion de vista

é Seleccién de filtro

e Registro de parametros

Filtro local

Se elige una vista de la lista que se muestra con la que se
visualizaran los datos.

Cuando se carga la lista, aparece un filtro seleccionado por
omisién, sin embargo, cuando existe mas de un filtro
configurado desde el editor de propiedades del objeto, se
debera indicar con cual se requiere obtener los datos de la lista.

Son los parametros que se asignaron a la consulta del filtro que
se encuentre seleccionado. Por default se cargan los que se
configuraron desde el editor de propiedades del objeto, pero el
usuario puede ajustarlos de acuerdo a la informacion que
requiere.
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Fitro Remato | Filiro Local | Wistas

185

Este tipo de filtro es muy Gtil cuando se desea obtener una lista con diversas caracteristicas y desde una sentencia de

SQL resulta muy complejo estructurarla.
Se pueden agregar (%) y/o quitar () tantas condiciones se requieran.
Las condiciones se establecen seleccionando de la lista de columnas de la consulta.

Anadiendo una restricciéon de la lista que aparece:

= Igual ||
# Mo esigual

» Es mayor que

2 Es mayor o igual que
<. Es menor que

% Es menor o igual que
£ Esta entre

34 Mo estad entre

0 Vado

@ Mo esta vado

oo Esg cualquier

e Mo es ninguno

Capturando la coincidencia a cumplir.

Vistas
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T
0900
D de O B ¥

(] Wistars ded Rl e

|» Vistas del Lisuario

Wizta
ROL DEFALLT:DEFALLT o |

Una vista es la manera en la cual se estd mostrando el objeto ante el usuario.

Este tab se conforma de:

o Cargar vista Botdn que permite cargar la vista indicada en 0

Disefiar . e . .
Permite modificar la vista elegida en o

Borrar vista . . 0
Elimina la vista que aparece en

Grabar vista Graba los cambios realizados a la vista seleccionada en o
Cancelar edicion Omite los cambios realizados a la vista
Tipos de vista Muestra los 3 tipos de vista que operan en el sistema, y de

acuedo a las que se habiliten aqui, se agregaran en la lista o

Vista a cargar Lista que despliega las vistas que existen de acuerdo a los tipos

© 0 6 6 06 ©

habilitados en o
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8.29.1.3 Acciones de la lista

Mediante esta propiedad se puede ejecutar scripts para realizar algin proceso en particular, ya sea por renglén, por
multiples renglones o a toda la lista.

Un ejemplo de cdmo aplicar el uso de las acciones seria:
Mandar un archivo por ftp o mail
Acceder a un servicio web

Ejecutar algun proceso
Generar una interface del lado del cliente o del servidor

| ) Puede agregar més de una accion a la lista.

Fropiedades:

Acomnes Bl

Anexar nombre de archivos al mensaje fnal §
Menssje de Fin de Procesa 2
a Mengaje de Inido de Prooess
Momire del Etigueta o
© romore el st
Nimero de Icono 0 -1
o Refrescar despuds de ejecutar =l
Salver & un Archivo HoAplica
e Tipo de seleccion del usuaria EnviarSoloUnRenglon

Anexar nombre de archivos al mensaje final

Arexar nombre de archivos & mensaje final

| Aceptar | cancelar <Eucapes |

Si la accion regresa un archivo(s), al finalizar la ejecucién, se muestra un mensaje con el nombre del
archivo(s)

Mensaje que aparece al finalizar la ejecucion. Si se deja en blanco no se muestra.

Mensaje que aparece al inicio de la ejecucion. Si se deja en blanco no se muestra.

Nombre del botén asociado a la accién.

Script de datos

© 6 6 6 ©0 O

Se refiere al nUmero de botdn que le corresponde, este valor se establece de 0 a 5

Indica si la lista se vulve a cargar o no después de finalizar la accién.

=
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o Cuenta con 4 opciones:

No aplica
Salvar como: El script solo regresa un DataTable, por lo que el sistema muestra un didlogo para ingresar el
nombre del archivo.

e Nombre fijo: El script puede regresar multiples DataTables, registrando en el primer renglén el nombre
del archivo.

® Nombre fijo directorio: El script puede regresar multiples DataTables, en el primer tenglén se ingresa el
nombre del archivo y el sistema solicitard el nombre del directorio.

o Dispone de 3 opciones:

® Enviar todo: se envia todo el contenido del grid al script.
Enviar un solo renglén: se envia el renglén seleccionado al script.
Enviar multiples renglones: seleccionando mas de un renglén del grid (con click derecho se habilita la
multiseleccion) que se envian al script.
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8.29.1.4 Filtros SQL

Dentro de esta seccion se coloca la consulta(s) que traera la informacién de la base de datos para cargar en la lista.

B Edior de Propiedades &=

Migmbros: Propedades:
De:n:;n Por Codigo de Producto Inioal [ Final - | [Definician) -
i - e
ﬁ:ﬁ n = o Ejecutar Al Sejecoc I
Rumero de Regsmiy
W ot Definiciin Script
(1] st Definiciin SQL
° Tipa de la Consulta SQL
ﬁ I Descripcion ~
Metadatos (Colecadn)
& o Tiwle Por Clastficackin
ista a Cargar Por Clasificacidn o
Mumero de Registros

|%p Agreger | |mw Binar | L Cosiar |

© 06 © 6 6 6 6 60 O

Szpecifica el numero de regiEtros & mostnar

|| Guardar | gy Cargar |

| Aceplar | Cancelar <Escape >

Panel de filtros del objeto, cada uno con sus propiedades. La utilidad radica en poder crear varias
consultas y filtros dentro del mismo objeto.

Permite ejecutar la consulta SQL al momento de abrir el objeto.

Establece el nUmero de registros que se cargaran a la lista.

Se ingresa la consulta de tipo DataSetScript (Section 13.1).

Se ingresa la consulta de tipo SQL. (Section 14.1)

Establece si la consulta se hara por SQL, script o ambas

Nombre de las tablas utilizadas en la consulta para obtener los nombres de los campos del diccionario de
datos.

Nombre o etiqueta con que aparecera el filtro.

Nombre de la vista que se carga al abrir la lista, si se deja en blanco toma la vista default.
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8.29.1.5 Objetos de edicion e impresion

Objeto de edicion

Se refiere a la forma de captura, FrCommon.Record, que se abre cuando se crea un nuevo registro o cuando se edita
(recuerde que este objeto de lista, es la visualizacién de un conjunto de registros).

Objeto de impresion

Cuando desee que la lista se imprima en un formato gréfico diferente al estdndar que maneja Frog S.A. de C.V., puede
crear un objeto FRCommon.Report para establecer el formato de impresion de esta lista.

El nombre que le dé al objeto de reporte es el mismo que debera colocar en esta seccion.
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8.29.2 Record

Este tipo de objeto sirve para crear formas de registro (registro de empleados, registro de rutas, registro de clientes,
etc).

Frog aFrame '1" - Cop@a regstrada

Principal [Reg:tm] b
Cedd ¢ B LSY EW @ﬂﬂﬂlﬂ*‘ﬁ'ﬂw‘
J = o« i
Primera Anterior Siguiente Ulimo  Refrescsr Refiescs Muevo  Editsr Cancelar Recistar Borrar Recultados Cancelar  Coreultar | [mprimic Irrpl:r
LookUps Edicidén Busqueda Accanes
Havegaddin Ediodn = Busqueda a Ll'im u
2 .}FRR_::FG_OCHREDO!:wd:Cw:dnsLRul:FR_n,Ln«:LEJAJ @] n
B Fastas
= - o Dictos | !
H PR ) 1
g Cormedor
2| [histas Defanit Descrpadn de Cormagor CORREDOR 1
I; [] wistas del Ral
5 vistas del Usuaria Descripddn Carta CORREDCR. 1 Crden Picking a
Wista Status 1 Activo
ROL DEFALLT:DEFALLT [+
< M JHE
Frog aFrame 5.5 FRL_TI LE1A Ugugrio: SCARRECH [¢] .

Este tipo de objetos cuenta con:

o Ribbon o ment (Section 8.29.2.1) Divido en 4 secciones: navegacion, edicion, busqueda y links.

e Panel de vistas (Section 8.29.2.2) Presenta los 3 tipos de vista que maneja Frog aFrame 5.6, asi
como sus opciones de disefio.

e Tab de registro Muestra los datos de captura del objeto.

Las propiedades para este tipo de objeto son:
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{Transaccon] (2
Transacodn o FRCFG_CORREDOR
Forma =
Campos Cakoulados {Colecosdin)
Conzultas {Colecckdn)
Fitros {Coleccidn)
Smipt para Consulta
Smpts {Definicidn)
Objetos E
Acciones {Colecciin)
Asistentes o {Coleccidn)
Chneto de Impresicn
[=] Pantalia de Corsuita Dialogo de Bisgueda
Opciones I_T
Foco Imprescn o O
Impresidn automatica [
Refrescar en retorna genérico O

Teda alterna boton Regisrar  F5

‘ . A=plar ] | Canceler <Escape> || Previsusizer
Transaccién

Forma (Section 8.29.2.3)
Objetos (Section 8.29.2.4)

Opciones (Section 8.29.2.5)

© 6 60 ©

Todo objeto de registro (FrCommon.Record) debe asociarse a
una transaccién que define su comportamiento.
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8.29.2.1 Menu del record

BV E & ECrC\WUHES LTI 2D

Primero

Anterior

Siguiente

Ultimo

Refrescar

Refrescar lookUps

Nuevo

Editar

Cancelar edicién

Registrar

Borrar

Buscar

Resultados

Cancelar busqueda

Consultar

Imprimir

Importar excel

Ver log
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Muestra el primer registro que fue ingresado.

Presenta el registro que fue ingresado antes del actual.
Visualiza el registro que fue ingresado después del actual.
Muestra el Ultimo registro ingresado.

Actualiza los datos.

Permite actualizar los datos de los controles lookup durante la
edicién del registro.

Limpia el tab de regisro para la captura de un nuevo registro.
Permite modificar el registro actual.

Omite los cambios efectuados al registro actual.

Graba los cambios realizados al registro actual.

Elimina el registro actual.

Permite localizar los registros que contengan la captura que se
realice sobre el tab de registro. Cuenta con un indicador para
delimitar el nimero de coincidencias.

Cuando la busqueda de registro obtuvo mas de uno, mediante
este botdn podemos regresar a la pantalla de resultados que
arrojo la busqueda.

Sale del modo de busqueda, regresando al ultimo registro
cargado.

Dentro de las propiedades del objeto se establecen los filtros
para consultar.

Se establece el objeto FrCommon.Reporte con que se realiza la
impresion del registro desde las propiedades del objeto.

Permite agregar registros desde un archivo de excel mediante la
herramienta de importacion de datos (Section 8.29.2.1.1).

Opcion que permite visualizar el histérico de cambios que se han
efectuado al registro actual, siempre y cuando la transaccion
asociada al objeto tenga habilitada la opcidn de generar el log.
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é Asistentes Desde las propiedades del objeto se configura si requiere o no
asistentes.

Un ejemplo de un asistente: cuando se requiere registrar un
pedido pero el cliente no existe, entonces, mediante un asistente
se procede a realizar el alta del cliente.

Acciones Esta opcién también se configura desde el las propiedades del
; objeto cuando éste requiera algun proceso en particular.

Un ejemplo de el uso de acciones: al registrar un pedido se
requiere agregar una promocion, para eso, se accede a un
proceso independiente al registro que agregara las promociones
al pedido.
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8.29.2.1.1 Importacion de datos

(= | E -t

& Importacién de Datos
g [ Tmpertar |

Archiva de Importacidn o

Registra de Inide o o[z

Opdones

R

B ooclar | Generar  Cesrar
Catos Template
a Acoones

OFGe_CORREDOR

| | crecor_coois... |cFecoR_DESCRI... | CFGCOR DESCE... |CFGCOR_ORDEN... |5 STATUS

i # |4 RegstroOde 0 b [|b [ [+] =| = |[+ X

Herramienta que permite agregar registros de manera masiva mediante un archivo de excel, como se explica a

continuacion:

o Archivo de importacién
Registro de inicio
Grid de datos

Cargar datos

Importar

Generar template

© ©6 6 60 6 ©

Cerrar

Permite indicar el archivo de excel que contiene los datos a
importar.

Se establece el nimero de renglon del archivo de excel en
donde se inicia la carga de datos.

Muestra los datos tal y como seran ingresados al
sistema.

Una vez que se ha establecido el archivo, se procede a cargar los
datos que seran visualizados en el grid e

Luego de validar los datos que se cargardn del archivo, se
importan finalmente al sistema.

Opcion que permite crear el archivo plantilla para darle el
formato que se requiere a los datos.

Cierra la venta de importacion de datos y regresa al objeto de
registro que lo invoco.
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8.29.2.2 Vistas

Una vista es la representacion visual de los datos contenidos en un registro (FrCommon.Record).

Para editar la vista de un objeto de tipo record se debe acceder al panel de edicién de vistas del objeto, disponible
siempre y cuando el registro no este en edicién y que el usuario cuente con los permisos necesarios para editar
vistas.

1B RYISH
[] ¥istes Defalt] o

[i¢] istas del Ro
|+ Wistzs del Usuaria

¥ista

ROL DEFAULTDEFALLT o ¥

Cargar vista Botdn que permite cargar la vista indicada en @

Disefiar . e . .
Permite modificar la vista elegida en @

Borrar vista - . @
Elimina la vista que aparece en

Grabar vista Graba los cambios realizados a la vista seleccionada en @
Cancelar edicion Omite los cambios realizados a la vista.

Carga vista default Descarta cualquier cambio y carga la vista default.

Disefio detalles Muestra los campos de la tabla detalle, cuando sea el caso, y asi

ajustar la vista para el detalle.

Refrescar etiquetas Actualiza los cambios realizados desde el diccionario de datos.

Tipos de vista Muestra los 3 tipos de vista que operan en el sistema, y de

acuerdo a las que se habiliten aqui, se agregaran en la lista @

& 06 0 0 6 606 6 606 ©0 O

Vista a cargar Lista que despliega las vistas que existen de acuerdo a los tipos

habilitados en o
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8.29.2.3 Propiedades de forma del record

Al crear un objeto record debe tener conocimiento de la transaccién con la cual va a estar relacionado este objeto asi
como de la(s) tabla(s) donde se va a almacenar la informacion.

También es necesario haber configurado las tablas en el diccionario de datos.

Campos calculados

Este tipo de campos se emplean en la vista o disefio del objeto y proporcionan informacién que no proviene
implicitamente de la tabla del objeto, si no de una referencia a otra tabla o de una operacién con valores de varios
campos.

Consultas

Se establecen una serie de consultas a tablas que no pertenecen al objeto como tal y dependiendo de la complejidad
de su calculo se pueden realizar a través de SQL o mediante script.

Filtros
Mediante esta opcion se establecen los campos de la tabla que tienen un valor default asociado a una variable global.
Script para consulta

Nombre del script de datos que se asocia con las consultas y se encarga de ejecutarlas en los casos en que su
generacion se vuelve compleja.

Scripts

Dentro del objeto se permite incrustar codigo C# para manipular y/o controlar algunas acciones que afecten
directamente al registro (record).
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8.29.2.3.1 Campos calculados

_____ e Propiedades
hembros: Propiedades:
Caimpo LON [ Defimiciin [i
Campo ESTADO e ¥ —
Campa MUNICIFIO o carore)
Campe LOCALIDAD Tabla CFG_EMPLEADD
Campo TPOEMPLADC Tanaio 10

Campao CONDIM_DESCRIPCION

a Tipa de Caloul Leoklp °

Tipo de Campa VARCHAR

[ ﬁ' Control ™
Control de usuaro TextEdit w
[ 4 ° Fropicdades del co Propicdades

Descripoion [

o Etiqueta o
ArAmEtros -]
6 Expresion Defmicidn del Loo..,

" Agregor J - Eirnnnr_. Iu Copiar J

;gGmrm:_. I_n Cargar J @ @
© ©

|i mmr .......... i : Cancelar <Escape>

Lista de campos calculados del objeto  Muestra la lista de los campos calculados que se han agregado
al objeto.

S

Permite navegar entre los campos calculados y conforme se
vayan seleccionando, se muestran sus propiedades vinculadas en
el panel de la derecha.

Subir / Bajar Permite ordenar los campos, desplazadndolos hacia arriba o hacia
abajo.

Agregar Crea un nuevo campo calculado.

Eliminar Elimina el campo calculado que se encuentre seleccionado en la

lista o

©® 06 © 6 6 6 60 ©

Copiar . . . o
P Replica el campo calculado seleccionado en la lista

Guardar Genera un paquete serializado de los campos calculados para
importarlos en algun otro objeto.

Cargar Solicita la ubicacion de un paquete serializado que permita
importar campos creados previamente.

Nombre Nombre dado para identificar al campo calculado.

Tabla Tabla de la transaccion con la que se debe asociar la nueva tabla

gue dara origen al campo calculado.
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Tamafo Depediendo el tipo de dato que se establezca al campo
calculado, aqui se especifica el tamafio que tendra el campo.

Tipo de calculo

Tipo de campo (Section 15) Cdédigo que indica posibles restricciones en los caracteres de los
datos que regresa el campo.

Control de usuario Tipo de control asociado al campo calculado. Se identifica
también como control de repositorio (Section 10).

Propiedades del control De acuerdo al control de usuario seleccionado se configuran sus
propiedades para establecerle un formato especifico al campo
calculado.

Etiqueta Texto que se muestra en el control de usuario para el campo en

el disefio del objeto.

© 6 6 6 6 6 @ 6 6

Expresion

Aceptar Regresa a la ventana de propiedades del objeto conservando los
cambios realizados.

Cancelar Regresa a la ventana de propiedades del objeto descartando los

cambios realizados.
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Membros:
Consulta Documentos

8.29.2.3.2 Consultas

- g CHE 03085
Ear FHOMed3

Consulta Balance

Cansulta Saldos Espede

Cansulta Saldos Efective o
Consulta Liquidacion

Caonsulta Saldos

Consulta Errores

" Agregor J - Eimnar Ijg Copiar J

: BGmrmr- l_.p Cargar J

Propiedades:

[efimicidn Script)
Indice Consulta @
Indice Metadatos 1

Crefimicion SOQL)
o @ Consulta

Metadaios [Cobeccion)
ﬂ [refinacion )
@ (Momire) Documentos
ﬂ Control
Clase FRPFanelLi.FRLig
° Extin Embedded
Plugin FRPanelLig
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o@ .Tle_TlolT

Cancelar <Escape >

La consulta puede realizarse mediante script o sql.

9

© © 6 06 6 0 ©

Lista de consultas

Subir / Bajar

Agregar

Eliminar

Copiar

Guardar

Cargar

Indice consulta

Muestra la lista de las consultas que se han agregado al objeto.

Permite navegar entre ellas y conforme se vayan seleccionando,
se muestran sus propiedades vinculadas en el panel de la
derecha.

Permite ordenar las consultas, desplazandolas hacia arriba o
hacia abajo.

Crea un nueva consulta.

Elimina la consulta que se encuentre seleccionada en la lista o

Replica la consulta seleccionada en la lista o

Genera un paquete serializado de las consultas para importarlas
en algun otro objeto.

Solicita la ubicacién de un paquete serializado que permita
importar consultas creadas previamente.

Cuando la consulta se realiza mediante un script, éste devuelve
un indice para identificarla, ya que el script puede ejecutar varias
consultas a la vez.
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Indice metadatos

=3

Consulta

Metadatos

Nombre

Clase

Estilo

Plugin

Aceptar

Cancelar

© 6 6 6 & 6 ©6 6
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Como se menciona en e el script, regresa un indice para
reconocer una consulta, de la misma forma regresa un indice
para establecer los metadatos de la consulta.

Si la consulta se efectlia a través de sql, aqui se establece la
sentencia con la ayuda del editor de sql (Section 14.1).

Habilita el editor de tablas para metadata (Section 16),
permitiendo asignar las tablas en donde se buscara la
configuracién de los campos.

Nombre para identificar la consulta.

Clase con que se visualiza la consulta.

Apariencia que tomara el control de la consulta.

Plugin que contiene el control de visualizacion de la consulta.
Regresa a la ventana de propiedades del objeto conservando los

cambios realizados.

Regresa a la ventana de propiedades del objeto descartando los
cambios realizados.
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8.29.2.4 Objetos del record

Coleccion de elementos que se pueden asociar al objeto record para extender la funcionalidad de la transaccién de
acuerdo a los requerimientos del usuario.

Acciones

Se refiere a los procesos que complementan la operacién del objeto record y que no forman parte de la transaccion.
Asistentes

Aucxiliares que facilitan la operacion del objeto record de acuerdo a la complejidad de este.

Objeto de impresion

Se enlaza un objeto FrCommon.Reporte que permite al usuario ajustar el formato de su impresion.

Pantalla de consulta

Opcion que permite configurar un panel de busqueda en el objeto record conforme a los filtros que aqui se definan.
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8.29.2.4.1 Acciones del objeto

Membros: Propiedades:

Accidn SalSidas v Entradas de Ruta M5 (=]
Accion BFacturas

Accicn BRemisiones (Mombre) CapturaRapida
Acodn BBonificadones Espede Etqueta Captura Rapida
Accidn Cargos,Abonos en Elspace Habiltada al Maveg

Bccion Cargos /Abonos en BEfectva j:.;i;;;ﬁ-j;i;-ﬁé-:-
Accin Entrega en Caaia P ............................
Acodn Factura por Dif de Lig ° Teda de acoesa di Ctrld

Bccidn Moy Automaticos de Ruta (Ent-Sal Virwalk ——
Accion Accion Abonos a CXC

Acogn Caphura Rapida

© 0 O st

' - | .- — |LJ Copiar | D=finicion del script de la accidn
B Guardar | | 4y Cargar | 0 0
o ° | Ac=ptar | Cancelar <Fscap=>

Lista de acciones Muestra la lista de las acciones que se han agregado al objeto.

Permite navegar entre ellas y conforme se vayan seleccionando,
se muestran sus propiedades vinculadas en el panel de la

derecha.

Subir / Bajar Permite ordenar las acciones , desplazandolas hacia arriba o
hacia abajo.

Agregar Crea un nueva accion.

Eliminar Elimina la accién que se encuentre seleccionada en la lista o

© 6 © 6 06 6 © O

Copiar . . . . o
P Replica la accion seleccionada en la lista

Guardar Genera un paquete serializado de las acciones para importarlas
en algun otro objeto.

Cargar Solicita la ubicacion de un paquete serializado que permita
importar acciones creadas previamente.

Nombre Nombre para identificar la accién.

Etiqueta Texto que se muestra en el menu de acciones del objeto.
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Habilitar al navegar

Script

Tecla de acceso directo

Aceptar

Cancelar

@ 6 6 6 6

Permite que la accidn esté habilitada al navegar en el objeto.

La definicidén de la accidn se indica en scripting.

Asocia una tecla de acceso directo con la accion.

Regresa a la ventana de propiedades del objeto conservando los

cambios realizados.

Regresa a la ventana de propiedades del objeto descartando los
cambios realizados.
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8.29.2.4.2 Asistentes del objeto

Miembros:

Asistente Sin Definic

@ soeon | [m e ] cmer
[Bﬁum‘d:r] ﬁ- Cargar

Lista de asistentes

=]

Subir / Bajar

Agregar

Eliminar

Copiar

Guardar

Cargar

Objeto

© 6 © 6 06 6 © O

Es persistente

Propedades:

(cbgetn)

Es Perssienis [
Madao de Apertura HawvigateMode

Eliqueta

ey

Magtrar en modo Ll °

Definicidn) Ii.
SCHpCGoN Ii.

Sin Definir

.......... T =

Muestra la lista de las asistentes que se han agregado al objeto.

Permite navegar entre ellos y conforme se vayan seleccionando,
se muestran sus propiedades vinculadas en el panel de la
derecha.

Permite ordenar los asistentes, desplazandolos hacia arriba o
hacia abajo.

Crea un nuevo asistente.

Elimina el asistente que se encuentre seleccionado en la lista o

Replica el asistente seleccionado en la lista o
Genera un paquete serializado de los asistentes para importarlos
en algun otro objeto.

Solicita la ubicacion de un paquete serializado que permita
importar asistentes creados previamente.

Nombre del objeto que se abre cuando el asistente es llamado.

Indica que la ventana del asistente preserva de manera
permanente sus propiedades.
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Modo de apertura Define el modo en el cual se puede acceder al asistente
(navigate, new, edit).

Mostrar en modo modal Establece el foco o control en el asistente hasta que se cierra.
Etiqueta Texto que se muestra en el menu de asistentes.
Aceptar Regresa a la ventana de propiedades del objeto conservando los

cambios realizados.

Cancelar Regresa a la ventana de propiedades del objeto descartando los
cambios realizados.

@ 6 6 6 6
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8.29.2.4.3 Pantalla de consulta

El panel de busqueda cuenta con algunas propiedades como:

Ajustar columnas

Habilita o deshabilita que las columnas se puedes ajustar.

Alto de la ventana

Se indica un valor nimerico para el alto con que se despliega el panel de busqueda.
Alto del area de filtros

Valor numérico del alto para la seccién de filtros del panel de busqueda.

Ancho de la ventana

Se indica un valor nimerico para el ancho con que se despliega el panel de busqueda.

Filtros SQL

Configuracion de filtros de SQL para el panel de busqueda.
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8. 29 2 4.3. 1 Filtros SQL

Il e | Fropiedades:

efinicion ) :|
“E]Etular Al Selecok

Refrescar sl resbri ] o

S Definicion SO0
Descripcion :|
Metadatos (Coleccidn)
e Titulo Par Fecha Actual

*-®

W sgrega |‘Eimni [ copiar

mGuaruar fy Cargar 0 o
| Aceptar i I Cancelar <Escape >

Lista de filtros del panel de bUsqueda, cada uno con sus propiedades. La utilidad radica en poder crear
varias consultas y filtros dentro del mismo panel.

Permite ordenar los filtros, desplazandolos hacia arriba o hacia abajo.

Crea un nuevo filtro.

Elimina el filtro seleccionado en la lista o

Replica el filtro seleccionado en la lista o

Genera un paquete serializado de los filtros para importarlos en algin otro objeto.

Solicita la ubicacién de un paquete serializado que permita importar filtros creados previamente.
Permite ejecutar la consulta SQL al momento de abrir el objeto.

Indica si la informacion cargada se actualiza al momento de reabrir el panel de blusqueda.
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Se ingresa la consulta de tipo SQL. (Section 14.1)
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Nombre de las tablas utilizadas en la consulta para obtener los nombres de los campos del diccionario de
datos.

Nombre o etiqueta con que aparecera el filtro.

Regresa a la ventana de propiedades del objeto conservando los cambios realizados.

® 6 0 6

Regresa a la ventana de propiedades del objeto descartando los cambios realizados.
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8.29.2.5 Opciones del record

Configuraciones del comportamiento del objeto record.

Foco de impresion

Indica si el objeto record cede el foco al objeto reporte cuando se efectia la impresién.
Impresion automatica

Determina si la impresion se realizard en automatico.

Refrescar en retorno genérico

Establece si se aplica o no la actualizacién a las consultas de forma del record.

Tecla alterna botén registrar

Se asocia un comando o atajo para efectuar la accidn de registro. Por default se establece como F5.
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8.29.3 Objeto Reporte

o Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada

Pane u Fltrg .. = u
o) | Fre_vta_rre te de Listas de Precias ( RalFR_T, UDNLELA ) ]| n

|
Filtra Remoto = | Reparte | Regorte Instantanen

Fitro Rematn I vistas | )

FROG,S.A.DEC.V.

Selecciane una Yata! | 1M1
Parque Marla dal Camnen unes, 114

Isomlqo

| 1144 ap sasa0004

[£]

ROL DEFALLT:DEFALLT

Reporte de Listas de Precios a3

Lista Inicial: 100, Lista Final: 200, Fechalnicial 01/ena@13, FechaFinal 31/0ic2013, Producte nicial: 0, Produco Finat =
(%) Lista de Precios par Tipo de Lista Pro Suds Fredo Fecha lnical
(| Lista de Precios par Marca

() Lista de Precas par Linea

(J Lista de Precios par Presentacion
() Lista de Precios par Fabricante
() Lista de Predos por Producto

Selecdone un Fitra:

Registre los parametros del Flra:

Lista Inidal | 100
Lista Final 200
Fecha Inidal 010172013
Fecha Fnal | 31/12/2013
Producte Inidal 0
Producto Final zz

El E B 5 £ =

B : | Bl
|P§w1d=1 |1ﬂ[:l‘h [o]=——[4]

Frog aFrame 5.5 FR_TI [se]| [uE1n [+ |Usuaric: SCARRECH [] .:

Los objetos de tipo FrCommon.Reporte se integran de:

o Ribbon o menu (Section 8.29.3.1) Consta de 2 tabs, uno de opciones del objeto y otro para
opciones de impresion del reporte.

Panel de filtros y vistas (Section Dividido en 2 tabs (filtros y vistas).
8.29.3.2)
e Tab de reporte Muestra el reporte final.

Las propiedades para este tipo de objeto son:
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FRP_VTA_PRECIO-Reporte de Listas de Precios { Propled,..

OpCiones |2
Chrescchan Empresa
DizsblePrinterBibban [ ]
Mumeralmpresones |
Objeta d= farmato o
PrinterSetup ]

SOL o)
s O (colecain)

7] o v

[ e ] [ cancetor <escape> || prevuozar

o Direccion Cuenta con 2 opciones para imprimir la direccién, la de la
empresa y la de la UDN.

o Disable printer ribbon Habilita o deshabilita el uso del menu de impresién (Imprimir
vista preliminar).

o NuUmero impresiones Valor numérico que establece cuantas impresiones se realizan.
Por default, el sistema imprime una copia.

o Objeto de formato Objeto con el que se permite disefiar la vista para el reporte.

e Printer setup Habilita o deshabilita la seccion de impresora.

o SQL Definicién de la sentencia SQL que da origen al reporte.
Su configuracion es igual a la que se efectta en los filtros SQL
(Section 8.29.1.4) de los objetos tipo lista.

o Aceptar Registra los cambios realizados en el objeto reporte.

o Cancelar Omite cualquier modificacion efectuada en el objeto reporte.

o Previsualizar Muestra una vista previa del reporte.
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8.29.3.1 Menu del reporte

:j Panel Habilita o deshabilita que el panel de filtros (Section 8.29.3.2)
sea visible
? Aplicar filtro Carga los datos de la consulta con los pardametros que se
configuran en el tab de filtro remoto
[} j Excel Importa los datos en cualquiera de los formatos que aparecen en
fer el submenu
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8.29.3.2 Panel de filtros del reporte

Consta de 2 tabs:

Filtro remoto

Fitro Remoto | Filtro Local | Wistes

? Registros || 100 - ﬁ T_"'d

Seleccions una Visia:
[

Seleccions un Fitro:
&) Por Products & Sustibuir
Par Productn Sustituta

Regetre los parameiros del Filiro:
Products Inical: |0

Producta Finel: |22

Este filtro se divide en 3 secciones:

o Seleccion de vista Se elige una vista de la lista que se muestra con la que se
visualizaran los datos.

o Seleccion de filtro Cuando se carga la lista, aparece un filtro seleccionado por
omisién, sin embargo, cuando existe mas de un filtro
configurado desde el editor de propiedades del objeto, se
debera indicar con cual se requiere obtener los datos de la lista.

e Registro de parametros Son los parametros que se asignaron a la consulta del filtro que
se encuentre seleccionado. Por default se cargan los que se
configuraron desde el editor de propiedades del objeto, pero el
usuario puede ajustarlos de acuerdo a la informacion que
requiere.

Vistas
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[0 e

[¢] Wistas Default
[+] Wistes del Ral
Wistas del Lisuario

Wista
RCL DEFALLT:DEFALLT B [
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Una vista es la manera en la cual se estd mostrando el objeto ante el usuario.

Este tab se conforma de:

o Cargar vista
Disefar

Borrar vista
Grabar vista
Cancelar edicion
Disefio

Tipos de vista

© © 06 6 6 60 ©

Vista a cargar

Botdn que permite cargar la vista indicada en 6

Permite modificar la vista elegida en e

Elimina la vista que aparece en e

Graba los cambios realizados a la vista seleccionada en o
Omite los cambios realizados a la vista
Muestra el disefiador de reportes (Section 8.29.3.2.1)

Muestra los 3 tipos de vista que operan en el sistema, y de
acuedo a las que se habiliten aqui, se agregaran en la lista G
Lista que despliega las vistas que existen de acuerdo a los tipos

habilitados en o
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8.29.3.2.1 Disenador de reportes

Herramienta que permite disefiar y dar la funcionalidad segun las necesidades del cliente.
A continuacién se describen sus elementos mas poderosos:

% Elementos de disefio

+ Barra de herramientas

 Explorador de informes

+ Lista de campos

% Panel de agrupacién y ordenamiento

% Panel de errores de script

% Etiquetas inteligentes

% Enlaces

% Menu
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8.29.3.2.1.1 Elementos de diseno

Los elementos que integran el disefidor de reportes son los siguientes:
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£V - = - - Report Designer - = | = B
| Disefiador de Repartes || Imorimir Vista Preelminar | Vista HTML | ~
. . 7 - L . . . ]
e MA L Bh N A - Beaas @ @ @ @ [
|tmportar... Exportar Save All | Cortar Copiar _Fecar  Deshacer Aehacer (.25 Wl B X U w|||@| [5] /5y | | ZoomOut ZToom ZoomIn | Ventanas  Scripts |
Reports Editar Fusnle Leyaut Zeam Vieta  Seipls
Herramicntas DEU PlantilaRepore™ [x]l 'J Lista da Campos [E”ij
— = T ————————————————————— oo B
{it] obieto
l} Puntero Ral
ader [una banda por pging]
Al e
E — f E [ErI'I presa.3YSEMP_RAZONSOCIAL] G i
“| | [Empresa SYSEMP_CALLE] @ [martes, 12 fabraro 2013 0105 p.m.| -{ib] MDFCAL_CODIG.. I
EI Rich Text — i | @”DFCN-DESCM |
-[5] 5_FECHA
= ecore.. __ [Parametros Descripcion] 5 {5 FL =1
etros. L lee;' etrosPa: | Label Tareas | — — =
Panel || [Parametras Lis ‘arametrosFartiomd ®
D * Bk TEIEI_- Expiorad.m del Reparts ﬁmﬂ
T e e s i i blinee? L]
EE| Tobe v Deta Text P ListaDePar: -{fi wPagetnfoz
N e | Erioce o Datos | dataSet1 - Parametfos.| ~A st
L Cadena de Formate [0} - hﬂ!pnrhe ||
%—n PageF ooter [una banda por pagina] -, wriinel
- saary o
i] Ber Code Traer al Frente %, wrline2 s
Angle ]
I- . Y Emvviar al Fondo E’g Detal
28] 2o coc Anchar Yerticaly | Nane n il g labelt
IJI Chart ) i . Alinear a la Regilla i E PageFoatar L4
Formattng Rules | (Calection) Cortar —7—_
[E] rst o E— Copir Opeienes decenfigurasén [3][2][x]
- - | biParametfos Label =
Ej Page Infa |7] datasers () can Grow Begar - IE=gy
: Can Shrink X Bomar I%
ﬁ Page - =] pr» =1
] Multine Insertar Banda » Line Column Backy 2-] -
- = TanEpa...
Crass L= Word Yirap Insertar reporte de Detalle » Barder Cokc M Black
Gz Cidk Validate™ to chedk smipts. Zoom * Border x: Sald
; Propiedades Bordorf Wi L
Subrepert ﬂ a or P P,
lri‘l:lwnmdsmll]dmavn u
bParametras {Loc:5, 125 Tamafo: 210,33 } 00% [ L i

Ribbon o menu

Menu o tabs de visualizacion

Panel de herramientas

Lista de campos

Menu del disefiador con opciones de edicién (copiar, cortar,
pegar, deshacer, hacer), reporte (importar, exportar,
grabar), fuente, alineacién de componentes, acercamiento o
alejamiento del disefiador, ventanas (muestra u oculta los

paneles), visor de script.

Se trata de 2 tabs en la parte superior del disefiador de reportes
(imprimir vista preliminar, vista html), que le permiten cambiar
rapidamente entre los diferentes formatos de vista en tiempo de
disefo. Esto resulta Util cuando un reporte es totalmente

personalizado en tiempo de disefio, y requiere cargar datos, asi
como verificar su impresién o salida HTML.

Tome en cuenta que si el reporte es personalizado en tiempo de
ejecucion (ejemplo: manejo de eventos), éste no tendra ningun

efecto visual.

Contiene controles para afiadir al disefiador con solo arrastrarlos

y soltandolos en las bandas del reporte.

Muestra el esquema del origen de datos que actualmente esta
vinculado al reporte. Ademas, esta ventana se puede utilizar para
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o

Explorador del reporte

Opciones de configuracion

Reglas

Bandas o tiras

Etiquetas inteligentes

enlazar los controles existentes en el reporte con los datos o
para crear nuevos controles consolidados. Para ello, simplemente
haga click en el elemento o campo y arrastre, luego suéltelo en
la banda del reporte o desde el control del reporte, enlacelo
mediante las etiquetas inteligentes de éste.

Proporciona una facil navegacion a través de los elementos del
reporte.

Se puede utilizar en la contruccién del reporte, para acceder
rapidamente a todos los elementos del reporte y a sus
propiedades, para ver la estructura del reporte entero.

Tenga en cuenta que cuando esta ventana se cierra se puede
abrir desde la opcién ventanas del menu principal del editor del
reporte.

Este panel se activa cuando se efectta doble click en cualquier
elemento del reporte.

Brinda la capacidad de editar las propiedades de los controles
(fuente, color, tamafio, comportamiento, etc).

Regla horizontal y vertical siempre visibles en el disefiador.
Muestran marcas en las unidades de medida especificadas para
el reporte. Por lo tanto, las reglas muestran el tamafio y la
ubicacion de las bandas del reporte y de los controles cuando
éstos se seleccionan.

Ademas, la regla horizontal permite cambiar rapidamente los
margenes laterales, moviendo los cursores izquierdo y derecho
de la regla.

La linea vertical muestra rectdngulos de cambio de tamafio para

cada franja de banda (e), que se puede mover para cambiar la
altura de una banda.

Los reportes tienen una banda de color en la parte
superior. Contiene un botdn para expandir y colapsar, un icono
que identfica el tipo de banda, un nombre de la banda.

Puede cambiar el tamafo de la banda sin utilizar las reglas (o),
arrastrando y soltando el borde superior de la tira.

Debe considerar que las tiras de la banda no se muestran en el
reporte final, s6lo se muestran con fines de disefo.

El botén que colapsa o expande la banda correspondiente con
todos los objetos que contiene, es una flecha que se muestra en
el lado inzquierdo de cada tira. La utilidad de esto se ejemplifica
cuando una banda ocupa demasiado espacio en pantalla y se
requiere minimizar sin afectar el resultado final del reporte,
Unicamente para comodidad en tiempo de disefio.

Permiten al reporte y a sus elelmentos (bandas, controles, etc)
mostrar la informacién contextual y sus comandos.

Mediante estas etiquetas se logra dar formato al elemento y/o
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enlazarlo con la base de datos.

@ Menu contextual Aparece al hacer click sobre cualquier elemento del reporte y
proporciona acceso rapido a las opciones mas comunes. Por
ejemplo, permite realizar facilmente las diferentes acciones de
disefio (traer al frente, enviar al fondo, alinear cuadricula),
agregar bandas, insertar o quitar controles al reporte y ver sus
propiedades.

Bandeja de componentes Area que muestra todos los componentes ( en su mayoria
controles de datos), que se afiaden al reporte. Puede seleccionar
cualquiera de los componentes para editar sus propiedades a
través del panel o o bien con el menu contextual.

e

Panel de agrupacién y ordenacién Gestién centralizada de la agrupacion y ordenacion del reporte,
haciéndolo més facil de modificar.

Panel de errores de script Le permite controlar y visualizar los mensajes de error en el
codigo o script del reporte.

Panel de zoom Muestra el valor del factor zoom actual.

Permite cambiar el zoom en tiempo de disefo.

© 6 0 06

Enlaces Proporciona un acceso rapido a las acciones mas importantes
que se pueden realizar con el control seleccionado. Se muestran
en una etiqueta inteligente (o) del control o en la parte

inferior de 6
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9 Herramientas del sistema

Frog aFrame 5.6 cuenta con una serie de herramientas disefladas para facilitar las actividades.

Para acceder a cada una de las herramientas puede hacerlo mediante el arbol de objetos y procesos, localizando el
proceso "Herramientas del Sistema".
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9.1 Importador de Transacciones

La herramienta Importador de Transacciones es una herramienta que nos sirve para importar datos a una transaccion
desde un archivo de Excel o un script de datos.

Esta herramienta es abitualmente utilizada para importar una gran cantidad de datos, la ventaja primordial de utilizar
este objeto en lugar de hacer la importacion desde el objeto de tipo record se basa en que desde este objeto
podemos integrar un grupo de transacciones del mismo tipo a la vez, dando como resultado un menor tiempo al
momento de realizar la importacién de datos.

Esta Herramienta es de tipo wizard por lo tanto le guiara paso a paso para realizar la tarea de importacién.

La herramienta se compone de los siguientes elementos:

® MenU o contenedor ribbon.
® Panel de operacién o seleccion de datos.

Ment o contenedor ribbon.

Navegacion: Contiene los botones necesarios para navegar entre las diversas paginas del wizard (adelante,
atras, primero) donde también tiene las opciones de cerrar y terminar una vez concluida la operacion.

b
E =

Panel de operacion o seleccion de datos.

Es la parte central de la herramienta y nos muestra una serie de paneles de acuerdo a la navegacion que se
muestran a continuacion.

1. Parametros de la importacién.

Donde se nos permite realizar la seleccion de la transaccion destino y del Archivo de Excel o script de
datos origen.

Patarmuteod che L [ poit s min
R [

Nota: El archivo Excel deben ser coincidentes con la transaccion seleccionada en caso contrario la
herramienta nos mandara la excepcion correspondiente.

Nota: La importacion de datos mediante script es de gran importancia cuando los datos a importar
pueden ser generados o necesitan ser procesados para adecuarse a su utilizacion, es decir en caso de
que la informacién exista en un archivo pero no se encuentre en el formato requerido por FROG puede
ser procesada mediante un Script indicando que se utilizara un archivo de importacién
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2. Selector de datos a importar.
De acuerdo a los datos proporcionados en el panel anterior al navegar hacia el frente la pantalla

® Mostrara en un Grid los datos obtenidos del archivo o script.
® Nos dara la opcidn de capturar los rangos de los registros que habremos de importar.
® Nos dara la opcidn de seleccionar continuar aun a pesar de que se generen errores en la importacion.

Mhatiini & Trnpamtoai
=

Al dar siguiente este proceso se nos mostrara una pantalla de confirmacion para continuar.
3. Pantalla con el cronometro de procesamiento.

Mientras se estan procesando los datos se nos mostrara un cronometro con el tiempo utilizado para realizar la
operacion de importacion.

4. Pantalla de finalizacion y log de ejecucion.

La pantalla mostrara los datos de conclucion de proceso asi como un log de su ejecucion.
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9.2 Issue Search
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9.3 Comparador de objetos record

La herramienta Comparador de Objetos Record (FR_RECORD_COMPARER) tiene la identificar los cambios realizados
entre objetos de tipo record que permita identificar las diferencias en scripting existentes entre sus diversos métodos,
eventos y acciones. Este comparativo permite identificar qué cambios fueron realizados en determinados objetos.

Barra de herramientas.
Qm

LN

- P

El objeto de Comparador de Objetos Record permite realizar la conexidn a una segunda instancia para esto debera
seleccionar la instancia dentro del menu ribbon. Los elementos que contiene el menu ribbon de la herramienta
Comparador de Objetos Recordson los siguientes:

Dentro de esta opcién se indica la instancia con la que se hara la

Instancia Actual - FROGECZ .,
comparacion

Instancia Destino| FROGEC2
Usuari En caso de requerirse indicar un usuario diferente se puede establecer
SU4rio .. ;. . .
en esta opcion asi mismo la clave de acceso correspondiente, si no se
Password indica se tomara la default
. El botén Conectar establece la conexion a la instancia indicada y
\ despliega el listado de objetos tipo record, en caso de no indicarse se
Conectar envia un mensaje que indica que falta especificar la instancia
ED El botdn Mostrar despliega las diferencias entre los objetos
seleccionados en la instancia origen y la instancia destino, cambiando
Mostrar a la pestafia Comparador donde se muestra el detalle de los objetos
El botdn comparar habilita la comparacion de los eventos métodos o
acciones seleccionadas permitiendo hacer comparaciones entre
Comparar métodos diferentes, el resultado de esta comparacion es mostrada en
la parte del cédigo del objeto
El boton refrescar regresa limpia el codigo desplegado para realizar
nuevamente la comparacién
Refrescar

Esta opcion permite sincronizar el scroll del cédigo desplegado, al

mover el scroll del elemento del cédigo al movera el scroll del cédigo
de uno u otro objeto se movera el contrario, permitiendo que ambas
partes visualicen las mismas regiones de cddigo, lo cual facilita la
deteccién de diferencias

Sincronizar Scroll

Detalle de la comparacion de los objetos
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Una vez indicada la instancia destino y conectado a esta instancia se despliega el listado de las transacciones en el
grid de la instancia destino, para comparar para realizar la comparacion debera seleccionar ambos objetos tanto en la
instancia origen como en la instancia destino, de modo tal que puede seleccionar objetos diferentes y ver asi sus
diferencias

Una vez ejecutada la accién de Mostrar se identifican los métodos existentes en el record para poder hacer la
comparacién de los métodos deseados

Hasta el momento de ejecutar el boton comprar mostrara el cédigo de los métodos seleccionados, mostrando asi la
diferencia que exista entre ambos métodos seleccionados
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De este modo se facilita la labor de verificar diferencias entre objetos e identificar si se encuentran con los mismos
cambios, reduciendo de este modo tiempos y recursos.
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9.4 Ejecutor de scripts
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9.5 Profiler de SQL

La Herramienta FR_SQLProfiler permite realizar un monitoreo de las sesiénes activas por usuario, asi como los procesos, scripts y Querys
que se estan ejecutando por usuario o por Instancia, para facilitar la localizacion de procesos lentos o errores en sistema, con la finalidad
de mejorar el rendimiento del mismo.

La Herramienta FR_SQLProfiler se localiza en el arbol de procesos en la siguiente direccion.

Herramientas del Sistema/Herramientas del Sistema/ FR_SQLPROFILER.

La herramienta se compone de:

Menu principal o contenedor ribbon.
Panel de resultados con las pestafias de sessiones y resultados del profile.

Una vez abierta la ventana nos mostrara los siguientes opciones en el control ribbon.
||—y Principal | Profiler |
Tiempo Minimo {en milisegundos) 0 @ @ @ @ [:] %y @
Instanda | IBEONAFONT

Calcular Tamafio O Refrescar  Inidar  Iniciar x Matar
Sesiones  x Sesidn Instandia Sesidn

=]

Instancias El Opdiones de Profile £l Acciones £l
Instancias
Instancia: Cuadro de seleccion para la instancia en la que se ejecutara la Herramienta.
Opciones de Profile

Tiempo minimo(en milisegundos): Parametriza el tiempo minimo que debe tardarce una consulta para ser identificada por el la
herramienta.

Calcular tamaio:
Acciones

Refrescar Sessiones: Actualiza la Informacion de Sesiones Abiertas.

Iniciar por Session: Ejecuta el Profile Unicamente en la Sesion Seleccionada.
Iniciar por instancia: Ejecuta el Profile en Todas las Sesiones de la Instancia Activa.
Parar profilie: Detiene la Ajecucion del Profile y Muestra los Resultados.

Obtener profile: Obtiene los datos(profile) de las consultas ejecutadas desde que se incio por session o por instancia la
herramienta.

Matar session: Cierra la Sesion Seleccionada (El Usuario de la Sesion Tendra que Ingresar de Nuevo a la Aplicacion)

La Herramienta cuenta con el panel de resultados en el cual en un par de pestafas y de acuerdo al estado de ejecucion se muestran.

Pestafia Sessiones: Muestra la informacion de las sessiones que el sistema detecta estan ejecutandose dentrto de un grid (Section
10.2.1) de con la siguiente informacion:

ID de la Sesion.

Nombre de ususario de la sesion.
Fecha y hora que se inicio la sesién.
CheckBox de Sesion Expirada.
CheckBox de Profile Running.
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=1 J FR_SQLPROFILER - Profiler de SQL ( Rol:FR_TI, UDN:0300 ) ‘

i

g || | Sesiones || Resultados del Profile

|

2 ||| Sesiones

2

o

ﬁ Arrastre una columna aqui para agrupar por dicha columna

=

% ‘ Session ID User Mame Created Expired Profile Running

|;< » |230942ef9-5345-45d8-8a52-11ea30... izl 30/05/2012 10:33:01a.m. E]

[ SfacObc2-47de-4aB6-8a58-393fcfs... FFLORES 30/05/2012 10:48:05 a.m. O
14d970eb-a3a5-44f7-b87d-9e45¢6... DMEIIA 30/05/2012 10:07:43 a.m. O

Pestaiia Resultados del Profile: La cual se mostratar al realizar la Accion de Detener u Obtener Profile en la cual se mostrara dentro de
un grid (Section 10.2.1) la siguiente informacion.

SQL: Consulta o SQL Query ejecutado en BD.

Count: Veces que se a ejecutado el la consulta.

Min Time: Tiempo Minimo que requirio la consulta en ejecutarce.

Max Time: Tiempo Maximo que requirio la consulta en ejecutarce.

Last Time: Tiempo que se tardo la ultima ejecucion de la consulta.

Total Time: Tiempo total de las veces que se ejecuto la consulta.

Avg Time: Tiempo promedio que tardo la consulta en ejecutarce.

Total Time Percent: Porcentaje que se a utilizado en dicha consulta vs el total del tiempo de ejecucion de todas las consultas.
Avg Time Percent: Porcentaje del promedio de tiempo que tardo la consulta en ejecutarce vs la suma total de porcentaje de tiempo
de todas las consultas.

Last User: Ultimo usuario que ejecuto la consulta.

Last Process: Ultimo proceso que ejecuto el la consulta.

Last Exec: La fecha en que se ejecuto por ultima vez la consulta.

Row Count: Conteo de registros que mostro la consulta.

Si se selecciono la opcion de calcular tiempo adicionalmente se muestran las columnas de

Last Size: Tamafio ultimo que tuvo la consulta.

Total Size: Tamafio total que a ocupado la consulta de todas las ocaciones ejecutada.

Avg Size: Tamafio promedio de la consulta entre las veces ejecutada.

Total Size Percent: Porcentaje del tamafo total de la consulta vs el tamafio total de todas las consultas ejecutadas.

Avg Size Percent: Porcentade del tamafio promedio de la consulta vs la suma del tamafio promedio de todas las consultas.

Panel Sentencia SQL. Adicionalmente en esta pestafia se muestra un panel con el query que se ejecuto para mayor legibilidad.

J FR_SQLPROFILER - Profiler de SQL { Rol:FR_TI, UDN:0800 ) E|

Resultados del Profile
Resultados del Profile - Instancia IBEONAFONT

| 11 ¥ 2p 50530014 4 so:]a_[qo|

Arrastre una columna aqui para agrupar por dicha columna g
SQL Count Min Time Max Time Last Time Total Time Avg Time Total Time... | Avg Time ... |Last User Last Pro... Last Exec Row Count
F |SELECT ... 2
|| INSERT IM... 1 17 17 17 17 17 50.00 % 80.95 % Skywire 30/05/201... 1] s
|| SELECT SY... 1 1] 1] a a 1) 0.00 % 0.00 % FFLORES FRO_CIRS... 30/05/201... 21
|| SELECT SY... 1 1 1 1 1 1 294 % 4.76 % FFLORES FRO_CIRS... 30/05/201... 92
|| SELECT 5... 2 1 1 1 2 1 5.88 % 4,75 % FFLORES Skywire 30/05/201... o |
|| SELECT 5Y... 1 1] 1] o 1] o 0.00 % 0.00 % FFLORES FRO_CIRS... 30/05/201... 1
|| SELECT SY... 1 1 1 1 1 1 2.94% 4,75 % FFLORES FRO_CIRS... 30/05/201... 1
|| SELECT *... [ 1] 1 1 3 o 8.82% 0.00 % FFLORES FRO_CIRS... 30/05/201... 1]
(V]
164 4]| 4| Registro 1de 12 [ ][ ][w]
Sentendia SQL
1 SELECT 5Y50BJP_TIFO K, = |

| »

S5YS0BJP_PROPIETARIOC K,
SYSCBJF_VISTR K
FRCM 5Y5_OBJETCPER
WHERE SYSCBJ_CODIGC K = @SYSCOBJ CODIGO K
BND ( ( ( SYSOBJP_TIPO K = @S5YS0BJP_TIPC KO )
( SYSOBJP_PROPIETARIO K = @SYSOBJP_PROPIETARIC K ) )
( ( SYSOBJP TIPC_K = @5YSCOBJP_TIPO K1 )
LND ( SYSOBJP_PROPIETARIC K = @RCL ) )}

n

s

Profile Detenido
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9.6 Busqueda de Cadenas
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9.7 Task Manager

El task manager se utiliza para programar la ejecuciéon automatica de ciertas acciones en fechas predefinidas, por
ejemplo, crear un reporte a la hora de la comida cuando no ralentice, impida o interrumpa otras tareas como la
operacion habitual.

S| El periodo en el que FROG realiza cada una de las acciones que se definan, le denominamos “recurrencia” y
puede variar entre:

Una hora determinada
Diariamente
Semanalmente
Mensualmente

Solo una vez

% Boton “Nuevo”: Abre un dialogo donde indicaremos las propiedades de la tarea.
% Titulo: el titulo por el cual identificamos nuestra tarea.

% Tipo de la tarea:

o Usuario: Manda una notificacion atraves del sistema al usuario recurrentemente.
o Interface: No implementado.
o Script de datos: Ejecuta un script de datos recurrentemente.

o Reporte: No implementado.
% Botdn “"Recurrencia”: muestra los periodos en los que podemos programar la tarea.

o Hora: Indicamos cada cuantos minutos se tiene que ejecutar la tarea, y a partir de qué hora empezara a
ejecutarse. Podemos también indicarle una hora de término.

¥, : *

Tipa de Programacid

& Hara Ejerutar Ly programaciin cads: 0 7 mibes
Charis igr o i [ERE 22
Seraral + Moradetermino: 11301 e
Marinasl
Linaa vz
S PECUIT A
[Fdhel e Proge asCn

Empaedar & epecubar eits programacdn et 30 15003

Coptawain weibiy programacian of:

Acepia Cancelsr

o Diaria: En el apartado “En los siguientes dias” se indican los dias en los que la tarea sera ejecutada. “Cada
dia de la semana” quiere decir diario. “Repetir después de este niUmero de dias” indica cada cuanto se repetira
la tarea, por ejemplo cada tercer dia, cada 2 dias, etc.
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an el T ¥
Tige) e Feoaramanid
oy @ niln uguerees dan
i Dlete Gom Cm M M e Cve O osb
Semaral
L
TR
Hitrs de o RIS
P de Progy smacstn
Empesar & ejeotar eibs programaciin el I3 11/50032
Cbarar sty programatn o
Bcepi Canely

o Semanal: Cada semana, que dia o dias se ejecutara la tarea y en que horario.

{i'-._—,-,-...- 40 b Tandd *®
Tipo de Proge amacid
Hora
Los dhas:
Coaria o
@ Semarudl Do Lun Hay M s e Sab
L
ooy Hora de irecio 111188,
SN reCUATRTGA
Fchs o Pogr Smacdin
Empazar o ajeculir suta programacian ol: | 3311 fda 3
Epbrbr ik frogr amadcdn ok
ek Careelar

o Mensual: Se elige durante qué meses se ejecutara la tarea y especificamente que dia.

Cf Encay s g ls Tarea *
Tipo e Fracy sace
Mg
o [ ¥ e
[
Fet By [ e
L
oy iy Sap [=3
& Mardeas
(L T Ll e g
S e iy gl el e L a
s de e 110 am
Focta de Frog smacin
Cmparsr & emober soks programactn s V1 EPRET
Erteren ol g g wrs s
e Carosler

o Una vez: |a tarea se programa para ser ejecutada solo una vez a una hora determinada.
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Tigw e Prosgr i)

e Worg s nine: [T 8w
Cuwria
T
Plermual
LS
S TR
Fogchs i PV BP0

Ervgszyt & ¢iouber a5ty programpodn o TI01 LF082

Deterer ik progr Emac K of

En el apartado “Fecha de programacién” indicamos a partir de que dia debe empezar a ejecutarse esta tarea y
opcionalmente que dia debera detenerse la ejecucién. Este apartado es comun para todas las opciones

Parametros.

Cuando el tipo de la tarea no sea “Usuario” aparecera el boton “pardmetros” que al pulsarlo mostrara una
ventana de propiedades que contiene los pardmetros de la tarea.

Script: Nombre del script que ejecutara la tarea.
Usuario: El usuario a nombre del cual se ejecutara la tarea.
Password: Contrasefia del usuario.

Rol: El rol con que se ejecutara la tarea.
Reintentos.

Detener programacion: indica si al encontrar un error se detiene la recurrencia de la tarea.

Reintentos: Cuantas veces la tarea se repetira si es que fallo la ocasion anterior.
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Frofmedades P aratdros ded ot

Fagpword
Rol

Risirtantos

True
Rgnbentos L1

DhetEner Programaciin
Trnche s i oo Hationtes L programacikin; de L bares, 5

Cofiacdon de Paraetros

WG

Aceptar Cancelar

Disefador de parametros

Es el disefiador de parametros del sistema, Ver Tema
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9.8 Generador plantillas importacion

El generador de plantillas es una herramienta que le permite crear un archivo de Excel con todos los campos y
datos concernientes a una transaccidn seleccionada, se tiene la opcion de poder integrar cierta cantidad de datos los
cuales sirvan de muestra para el llenado de la informacién.

El generador de plantillas de importacion (FR_TEMPLATE_TRANSAC_WIZ) esta disefiado a manera de wizard a modo
de facilitar su utilizacion, donde por medio de botones de navegacion de la pantalla se puede utilizar facilmente, es
recomendable conocer los nombres de las transacciones para identificar cual es la transaccidon que se requiere
generar su plantilla.

Esta Herramienta es de tipo wizard por lo tanto le guiara paso a paso para realizar la tarea de importacién.

La herramienta se compone de los siguientes elementos:

® MenU o contenedor ribbon.
® Panel de operacién o seleccion de datos.

Menu o contenedor ribbon.

Navegacion: Contiene los botones necesarios para navegar entre las diversas paginas del wizard (adelante,
atras, primero) donde también tiene las opciones de cerrar y terminar una vez concluida la operacion.

e

Panel de operacion o seleccion de datos.

Para generar una nueva plantilla, deberd indicar el nombre del archivo con el que desea se guarde la plantilla,
en caso de no indicarlo al momento de presionar el botdn siguiente se indicara que falta especificar el nombre
del archivo mediante un mensaje como el siguiente

TEMPLATE_TRANSAC

h Debe de espedificar el nombre del archivo a generar

Si desea proceder debera indicar el Archivo, en caso de no indicar la transaccion se mostrara de igual modo un
mensaje que indique que falta especificar la transaccion
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Una vez establecidos ambos valores requeridos archivo y transaccién podra proseguir

| WY e eSS

L =

[ %
Paiarsetros e La Plastila

Al presionar el boton siguiente y haber indicado el archivo y la transaccidn se mostraran cierta informacién
concerniente a la transaccion seleccionada

ke

rios

Esta informacién puede ser filtrada con ayuda de los filtros que se muestran a un lado del grid que contiene la
informacion, en caso de estar de acuerdo que la plantilla se genere con la informaciéon mostrada debera
presionar el boton Siguiente para proceder y asi continuar el proceso, la siguiente accién que el wizard
realizara sera la generacién de la plantilla en este proceso se mostrara un contador para informar el tiempo
tardado en la generacién de la plantilla

T

Crarsiands Markila

0000cc

Al finalizar dicho proceso se mostrara la Ultima pagina del wizard y se habilitara el botén Finalizar debido a que
el proceso se ha concluido, en el momento que se muestre la pantalla de proceso terminado usted podra
verificar el archivo generado
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9.9 Comparador de Transacciones

La herramienta comparador de transacciones (FR_TRANSAC_COMPARER) tiene la finalidad de dar apoyo a el control
de cambios realizados en diversas instancias permitiendo identificar las diferencias que existen en una transaccién
especifica en dos instancias distintas, su principal objeto es permitir apoyar al area de TI ara identificar si una instancia
tiene las Ultimas modificaciones realizadas.

Barra de herramientas.

El objeto de comparador de transacciones permite realizar la conexidn a una segunda instancia para esto debera
seleccionar la instancia dentro del menu ribbon. Los elementos que contiene el menu ribbon de la herramienta
comparador de transacciones son los siguientes:

Seleccionador de Instancia con la cual se requiere hacer la
comparacion de transacciones, el listado que se muestra en el
n=tanda Deslhing ComboBox debe ser configurado desde el editor del objeto

Instancia Actual - FROGEC2

f Boton Conectar, se encarga de establecer la conexion a la instancia
(||

: destino, una vez establecida la conexién desplegara el detalle de las

Conectar transacciones en el grid de transacciones de la instancia destino
lE] Boton Autocomparar realiza la compraracion de la opcion
marcada(Transaccion Seleccionada o Transacciones Visibles), en caso
Autocomparar de indicarse Transaccion Seleccionada tomara como base la

b

transaccion de la instancia actual seleccionada en el grid
Transaccién 5eleccionada

| Transacciones Yisibles

Botdén Refrescar, obtiene nuevamente el listado de todas las
transacciones de la instancia actual y de la instancia destino
Refrescar

Boton Refrescar, limpia el detalle del codigo desplegado en el
b comparador de transacciones
Refrescar

Esta opcion permite sincronizar el scroll del cédigo desplegado, al
mover el scroll del elemento del cédigo de la transaccién de la
instancia actual se movera el scroll del cédigo de la transaccion
destino y viceversa, permitiendo que en ambas partes visualicemos las
mismas regiones de cédigo, lo cual facilita la deteccién de diferencias

Sincronizar Scroll

Configuracion de Instancias
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La configuracién de las instancias para realizar la comparacién debe llevarse a cabo en el editor del objeto para lo cual
deberemos contar con los permisos suficientes para llevar a cabo dicha modificacion. Para llevar a cabo dicha accion
podemos realizarlo mediante la opcion Editar el Objeto Actual ubicada en la barra ribon Principal en el menu de
Administracion seleccionando Editar el Objeto Actual, esto mientras el objeto se encuentre seleccionado y abierto
Listado de transacciones abierto

T’!ﬂ—t.

= Esme S ——

e K

e

(T

] Otras formas de acceder al editor del objeto es descrita en el capitulo XX seccién XX
Una vez seleccionada la opcion se mostrara el editor de nuestro objeto donde deberemos hacer click en el botdn de

Propiedades con lo cual desplegara las propiedades de nuestro objeto, en esta pantalla deberemos dar click en el
botdn de enlace localizado en la seccion de Instancias aun lado de (Coleccién)

Al presionar esta opcion se muestra la pantalla desde donde podremos ingresar las instancias con las que utilizaremos
el comparador de transacciones, los elementos que se configuras son: El nombre de la Instancia, Instancia, Url,
Usuario, Password, Conector y KeepAlive

e
L]
L]
|y | | —
FTlr

] Los elementos a configurar de la instancia son los mismos que en el Boot de la aplicacién por lo cual puede
referirse a esta seccidn para su explicacion
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Detalle de la comparacion de la transaccion

Una vez indicada la instancia destino y conectado a esta instancia se despliega el listado de las transacciones en el
grid de la instancia destino, para comparar una transaccién haga uso del botén Autocompara, con lo cual se
desplegara el listado de diferencias encontrados en la transaccion

Una vez ejecutada la accién de Autocomparar se realiza la comparacion cambiandose inmediatamente a la pestaia
Comparador, y en caso de existir diferencias se muestra un mensaje con las diferencias encontradas

La transicion Regresar a Lotificando (38 a 33), no existe en la fransacdén FRINY_MOVRLUTA instanca FROGEC2
La transicion Regresar a Pendiente (33 a 10), no existe en la transaccan FRIMY_MOVRLUTA instanca FROGEC2
El numero de fransiciones no concuerda entre ambas transacciones

Diferencia encontrada en el Metodo ChecallbicacionesLotes

|_Aceptar_|

Y en la pantalla se visualizan con el detalle de la diferencia remarcado en color rojo las diferencias encontradas

De este modo se facilita la labor de verificar si dos instancias se encuentran con los mismos cambios, reduciendo de
este modo tiempos y recursos.
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9.10 Transferencia de datos

La herramienta Transferencia de Datos tiene la funcionalidad de mudar datos de una Instancia de FROG hacia otra
Instancia de FROG. Para la correcta funcionalidad de esta herramienta es necesario que las tablas origen y las tablas
destino tengan la misma estructura de datos.

Las secciones de que se compone esta herramienta son las siguientes:

1. Contenedor Ribbon.
2. Grid o panel de tablas.

3. Panel de resultados.

Contenedor Ribbon:

URL: it /£, 7. 60. 33870 7., @ Lianria: @ Priocesar b tabls selecconads [::;
# Frooesar g tables fivadas Drrir mengaits |
s wrl] | I s L
Trestarvcia: efresclr | papgwerd: Conectar Proceanc texles s ahin
Opdiones de Coneodn Instanca Remota . Opciones de Transferenca «  ACdones s
: &) Procesar |a tabla sslecoorads '
':."} 'i:n._}.l T sl .Ij:j
v — Frocesar las tablas fitradas il mErGajEs
Eecutar
Processr indas as iablass
Opcones de Cone:odn Instancia Remota : Opoiores de Transferenca «  Apgones

Opciones de Conexidén Instancia Remota:

» URL: Direccién de la instancia destino.

« Instancia: Nombre de la instancia a la cual se mudaran los Datos.
« Refrescar: Actualiza la informacion de las instancias configuradas.
» Usuario: Usuario con el cual se conectara a la instancia destino.

» Password: Contrasena de la instancia destino.

« Conectar: Realiza la conexién a la base de datos destino.

Opciones de Transferencia:

 Procesar la tabla seleccionada: Procesa la tabla seleccionada en el filtro del detalle.
» Procesar las tablas filtradas: Procesa varias tablas de acuerdo al filtro del detalle.
» Procesar todas las tablas: Procesa todas las tablas de la base de datos.

« Omitir mensajes: Omite mensajes de error mientras se realiza la transferencia.
Acciones:

« Ejecutar: Inicia el proceso de transferencia de datos.

Grid de tablas: Ubicado en la parte central del lado izquierdo sirve para ubicar las tablas que se van a transferir.

Panel de resultados: Ubicado en la parte central del lado derecho muestra los resultados de proceso de
transferencia.
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Ejemplos.

« Transferencia por tabla seleccionada:

J 0 FR_TRANSFER_DATA - Trarfierencia de Diatos [ iobFR_TI, LOH0S00 ) @l
Remitady
Tranpferencia de datos de la tabla CFF ALMACEN realizeda com exito =

[T 357 sy | soiag]

| CFO_ALMUBIGRD -

« Transferencia por tablas filtradas.

_[E Fit_TRUANSFER,_DATA = Tranferenca de Daios { Roi:FR_TT, UDN:E00 ] IE’]

Tabisn Resinds

Tabdas q tabla ¢rﬂ_3;-‘f¢ﬂ eealizads con sxicaTrassfezencia Jde danss de la cabla \:m_wnﬂ 'T.
PG B

OFG_BANCD

CFG_BANCOCON

PG _IBANCOCTA

ET =T

| 1" o sosa00ug | saele]
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9.11 Herramientas de SQL

La herramienta SQL o Editor de consultas nos permite ejecutar sentencias DML (Lenguaje de Manipulacién de Datos)
y DDL (Lenguaje de definicion de datos, solo para usuarios con permisos administrativos).

Principalmente se divide en 3 secciones:

Barra de herramientas o contenedor Ribbon
Panel de herramientas
Editor de consultas

Barra de herramientas.

Se divide en 2 pestafias, Edicion y SQL

En la pestafia SQL dividida por secciones encontramos:

Acciones del Editor

Nuevo: Nos permite abrir otra hoja de edicion de consultas adicional a la que estamos trabajando.
® Abrir Documento: Abre un documento SQL o FRSQL (SQL de FROG con parametros incluidos)
Guardar Documento: Guarda el documento que estemos trabajando si ya lo teniamos abierto, guarda los
cambios realizados si no lo guarda con otro nombre
Guardar Como: Guarda el documento que estemos trabajando con otro nombre.
Cerrar esta pestaia: Cierra el documento actual con el que estamos trabajando.
Cerrar todas las pestafas: Cierra todos los documentos que tengamos abiertos
Refrescar Arbol: Refresca o actualiza el arbol de tablas que se encuentra en el panel de herramientas izquierdo

Acciones SQL

® Registros: Numero de registros que devolvera la consulta; Para consultas muy grandes puede ser util limitar el
numero de registros a solo unos cuantos desde 100 hasta 10,000.
Consultar: Ejecuta sentencias DML
Ejecutar: Ejecuta sentencias DDL

® Cancelar Ejecucion: Si la sentencia que estamos ejecutando ha tardado demasiado o no es lo que esperabamos
podemos cancelar su ejecucion (aplicable solo a instancias que trabajen con SQL Server).

Opciones SQL

® Generar Scripts: Genera sentencias SQL de modo automatizado

o Disefador de consultas: Nos permite generar una consulta en modo grafico mediante el uso de grafico de
tablas y campos.

® Calcular plan de ejecucion: Para revisar el orden en que se ejecutara nuestra consulta.

De la pestafia Edicion destacamos:

YELE SO NN S B Beeg .
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Buscar palabra seleccionada: Si seleccionamos una palabra o texto en el Editor de consultas, automaticamente se
iniciara la busqueda en el arbol de tablas que tenemos en el panel de herramientas del lado izquierdo.
Activar Intellisense: activa o desactiva el completado de codigo del Editor de consultas.
Ir a: nos posiciona en el numero de linea que le indiquemos.
Comentar: Seleccionando un texto en el editor de consultas lo comenta con "--"
Formatea Consulta:
Formatea consulta: Le da un estilo con sangria a nuestra consulta,
Agrega Comillas: Es para poder usar nuestra consulta en el codigo C# por ejemplo en scripts

Quita Comillas: Es para poder tomar esas consultas con comillas en nuestro codigo C# del AFRAME y poder
ejecutarlas en la Herramienta SQL.

Panel de herramientas

El panel de herramientas se divide en 2 pestafias la pestafia Arbol y la pestafia DDL.

Pestaina arbol

La pestafia arbol contiene un arbol de tablas con sus respectivos campos, en la ventana propiedades podemos ver las
caracteristicas tanto de las tablas como de los campos.

Campo de busqueda: El campo de busqueda es para localizar una tabla y/o un campo de manera mas rapida,
podemos elegir "Buscar en:" y seleccionar "Tablas" y/o "Campos" o ambos y el arbol mostrara todas las coincidencias
de lo que hemos capturado en el campo de busqueda.

El Arbol de Tablas

Las tablas que aparecen como miembros del arbol, tienen un menu contextual de opciones:

SQL:

SELECT WHERE KEY: Genera una sentencia JOIN sencilla de dos tablas relacionadas por medio de sus campos llave

relacionados, en las listas desplegables del menu contextual seleccionamos las tablas de las cuales deseamos generar
la consulta.

SELECT Simple y Realizar consulta: Genera un SELECT * FROM vy ejecuta la sentencia para poder ver los resultados
INSERT Todo: Genera un INSERT con todos los campos de la tabla.

INSERT Sin Campos Null: Genera un INSERT y omite los campos que son opcionales.

UPDATE WHERE KEY: Genera un UPDATE WHERE el campo llave.

DELETE WHERE KEY: Genera un DELETE WHERE el campo llave.
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DDL:

Genera la sentencia CREATE para el motor de Base de Datos que se le indique.

Pestaina DDL

En esta pestafia podemos generar el DDL de las tablas de nuestro sistema, es decir las sentencias SQL que le dieron
origen a las tablas y seleccionar especificamente que opciones generar y para que motor de base de datos, mediante
el campo de filtro podemos elegir la tabla o tablas que deseemos obtener su DDL, las sentencias generadas
apareceran en el editor de consultas.

Editor de consultas

El editor de consultas consta de 2 areas.

Area de edicion de sentencias: Aqui podemos teclear las sentencias DDL y/o DML que deseemos, el editor tiene
autocompletado de sentencias, que hacen la construccion de sentencias mas veloz.

Panel de herramientas: El panel de herramientas tiene 3 pestafias.

Resultados: En esta area se pueden apreciar los resultados de las sentencias, si es una consulta podemos visualizar los
datos que arrojo la consulta.

Mensajes: Si es una consulta podremos ver el tiempo en que fue ejecutado contemplando el tiempo que tardo en
resolverse por parte del motor de BD y el tiempo que le tomo viajar en la red al resultado y si es una consulta
actualizable ademas podremos ver cuantos registros fueron afectados.

Parametros: Es un panel de parametros que nos permite disefiar los parametros que aparecen en el editor de
sentencias, es decir todos los nombres que empiezan por "@" (refiearese al tema Panel de parametros del apendice
A)

Caracteristicas adicionales

En la pestafa resultados del panel de herramientas cuando tiene resultados, es decir cuando se ven los registros que
consultamos, podemos realizar una serie de acciones mediante un menu contextual:
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Copiar para pegar en Excel: las celdas seleccionadas se pegan de modo natural en celdas de excel.
WHERE + Campo = 6 IN VALORES: Por cada celda seleccionada genera un WHERE del siguiente modo:
1 celda seleccionada = WHERE ( COLUMNA CELDA = 'VALOR CELDA')

2 celdas seleccionadas = WHERE ( COLUMNA CELDAl = 'VALOR CELDAl' ) AND (
COLUMNA CELDA2 = 'VALOR CELDA2' )

n celdas seleccionadas = WHERE ( COLUMNA CELDAl = 'VALOR CELDAl' ) AND ( COLUMNA CELDA2
= 'VALOR CELDA2' ) . . . AND ( COLUMNA CELDAn = 'VALOR CELDAn' )

Si seleccionamos 2 filas y n celdas tenemos:

WHERE ( ( COLUMNA CELDAl = 'VALOR CELDA1')AND (COLUMNA CELDA2 = 'VALOR CELDA2') ...
AND (COLUMNA CELDAn = 'VALOR CELDAn'))
OR ((COLUMNA CELDAl = 'VALOR CELDA1') AND (COLUMNA CELDA2 = 'VALOR CELDA2')...AND

( COLUMNA CELDAn = 'VALOR CELDAn'))

Es decir el OR se genera a partir de la segunda fila seleccionada por lo cual para n filas seleccionadas tendriamos:

WHERE ( ( COLUMNA CELDAl = 'VALOR CELDA1')AND (COLUMNA CELDA2 = 'VALOR CELDA2') ...
AND (COLUMNA CELDAn = 'VALOR CELDAn'))
OR ((COLUMNA CELDAl = 'VALOR CELDA1') AND (COLUMNA CELDA2 = 'VALOR CELDA2')...AND

(COLUMNA CELDAn = 'VALOR CELDAn'))

OR (( COLUMNA CELDAl = 'VALOR CELDA1') AND (COLUMNA CELDA2 = 'VALOR CELDA2')...AND
( COLUMNA CELDAn = 'VALOR CELDAn "))

OR ((COLUMNA CELDAl = 'VALOR CELDA1l') AND (COLUMNA CELDA2 = 'VALOR CELDA2')...AND
(COLUMNA CELDAn = 'VALOR CELDAn'))

SELECT + CAMPO + FROM: Genera un SELECT de las columnas seleccionadas.

UPDATE TABLE SET Campo = ?: Genera un UPDATE estableciendo las columnas seleccionadas al valor de la celda.

INSERT INTO TABLE + Campo = Genera un INSERT estableciendo las columnas seleccionadas al valor de la celda.
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9.11.1 Disenador Grafico de Consultas SQL

Herramienta grafica que ayuda a crear y manipular los datos de la aplicacion al usuario con poca experiencia en el
lenguaje SQL.

Conformado por 4 paneles

1. Panel de tablas

2. Panel de diagrama
3. Panel de criterios
4. Panel de SQL

El panel de tablas muestra las tablas que integran la base de datos y a la vez permite seleccionarlas y agregarlas al
panel de diagrama ya sea arrastrando o al efectuar doble click sobre la estructura que se encuentre seleccionada.

El panel de diagrama muestra una presentacion grafica de las tablas con sus valores y las relaciones de combinacion
entre ellas.

En el panel de diagrama puede:

- Agregar o quitar tablas y especificar columnas de datos para los resultados

- Agregar tablas o quitar tablas (ya sea suprimiendo directamente el objeto, dandole click en cerrar o a través
del menu contextual de la tabla)

- Crear o modificar combinaciones entre tablas
- Establecer un alias a las tablas
- Seleccionar o deseleccionar todos los campos de la tabla

- Eliminar un campo de la estructura

Al realizar un cambio en el panel de diagrama, el panel de criterios y el panel de sql se actualizan para reflejar dicho
cambio.

El panel de criterios contiene una cuadricula en la que se especifican opciones, como qué columnas de datos mostrar,
qué filas seleccionar, como agrupar filas, cdmo se ordenaran los resultados, etc. En el panel de criterios se puede
especificar:

- Las columnas que se van a mostrar

- Los alias de nombre de columna

- La tabla a la que pertenece una columna

- Las expresiones de columnas calculadas: promedio, suma, cuenta, maximo, minimo, suma
- El criterio de ordenacién de la consulta

- Las condiciones de busqueda
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- El agrupamiento de criterios, incluidas las funciones de agregado que se van a utilizar para los
informes de resumen

Los cambios que se realicen en el panel de criterios se reflejaran en el panel de diagrama y en el panel de sqgl. Asimismo,
el panel de criterios se actualizara automaticamente para reflejar los cambios que se realicen en los otros paneles.

Opciones del panel

Output permite especificar las columnas que apareceran visibles en el panel de resultados

Expression muestra el nombre de la columna de datos utilizada para la consulta o la expresién de una columna calculada

Aggregate muestra las funciones de agregado

Alias especifica nombre alternativo para la columna o el hombre que puede utilizar para una columna calculada

Sort Type especifica que se utiliza la columna de datos asociada para ordenar los resultados de una consulta y si el
orden es ascendente o descendente

Sort Order especifica la prioridad de orden de las columnas de datos utilizadas para ordenar el conjunto de resultados.

Cuando cambia el criterio de ordenacion de una columna de datos, el criterio de ordenacién del resto de columnas se
actualiza en consecuencia

Grouping indica los campos que se incluyen en la agrupacién para llevar a cabo las funciones de agregado

Criteria especifica una condicién de busqueda (filtro) para la columna de datos asociada. Se introduce un operador (el
predeterminado es "=") y el valor que haya que buscar; los valores de texto van entre comillas simples.

Si la columna de datos asociada forma parte de una cladusula GROUP BY, la expresién especificada se utilizara para una
clausula HAVING.

Si especifica valores para mas de una celda de la columna de cuadricula Criteria, las condiciones de busqueda
resultantes se vinculan de forma automatica con un operador légico AND.

Para especificar varias expresiones de condicion de busqueda para una sola columna de base de datos (por
ejemplo, (fname > 'A') AND (fname < 'M'), agregue la columna de datos al panel Criterios dos veces y especifique
valores independientes en la columna de cuadricula Criteria para cada instancia de la columna de datos.

Or especifica una expresion de condicién de busqueda adicional para la columna de datos, vinculada a expresiones
previas con un operador légico OR.

El panel de SQL

Puede utilizar el panel SQL para crear su propia instruccion SQL, o utilizar los paneles Criterios y Diagrama para crear
instrucciones, en cuyo caso, las instrucciones SQL se crearan en el panel SQL. A medida que se genera la consulta, el
panel SQL actualiza y vuelve a dar formato a la instruccion automaticamente para facilitar su lectura.
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9.12 Editor de tablas

Herramienta para crear, modificar, eliminar, clonar, importar, sincronizar y filtrar los diferentes tipos de tablas
(Section 9.12.2) que utiliza el sistema.

] Frog aFrame 5.6 - Copia regstrada

Principal

Tabla
L_J _; u.__] [3 @ @ 5_9’. Per Nombre | <vadas T

Huswa Editar COonar Bminar  Refrescar  [mportar Por Too

Sincromizar syatns -
res [ Fillra 1]

F=] FR_DBEDITOR - Editer de Tablas { Rol:FR_TI, LOM:LE1A )

E acT_acTvo 7] BoMPRO_BOME [ cra_amacen [ cre_BvPLEADD [l oFe_zosTIPO [T] CoM_POLIZADET Ei
E] acT_acTivoxar ] cac_caLDAD [ cre_ALMRESTRICION [ cre_PMPLEADGTIPO ] cre_mrocamein =] con_POLTZAENC =
[ acT_cuEme [7] CAC_CALIDADPROP [ cre_amBicacion [ cre_EverTOTIPO [l oFe_TuRNOPROD [T] CoM_POLIZAREC Ei
[E] acT_cLienTeDET ] cAC_CALIDADUMD [ cre_umeicaesTaDo [T CFG_FECHAOPE E] com_cormacTo ] coN_POLTZARECTRO E
[E] acT_conmaTo (7] CAC_LLAMADA [ cre_amEicro [ cre_FEsTIVD [F1] com_orpenper [ con_PoLIZATRA [
[F] acT_souicrmup ] CAC_LLAMADACAL [ cre_amagquel [ cre_LmnesrroD [E] com_oroenenc ] con_smoo JE

BOMS_CONFIGOA | CAC_LLAMADACALDET [ cre_pamco [F] cre_MERCADECTPO [F] com_provesoon, | con_saDoCe [
@] arr_acTvipan ] cac_LLAMADAGIA [ cre_pancocon [ crFe_MOBLEREPORT [F] com_paovesncaTIPO [ con_sapoccLon JE
E] arr_srracona ] cac_PROSPECTO [ crs_pancocTa [ cre_moneDa [E] com_proverecto (] con_saLoounn [
[ BIT_DESCARGAMOBILE T cac_ques [ cre_BancocTauDn [E) cre_moLLaMaDa [ com_activo [T con_TPoCLENTA B

BIT_DESCARGAMOBILEDET (1] CAJ_DETALLE [E cre_coarenon [ cre_movenma [ con_activones ] crm_conTacTo £
7] erm_encuesta [T cal pocmENTD [ cre_peparTAMENTO [ cre_novismma [0 com_sctvotro [T cRM_DIRECCION B
E srr_mensace £ CA) RECAUDADET [E] cro_pepartaMenmoce [ crG_PORTAROLIO El con_cenmocosto ] crm_EPRESA ki
[ err_sueacTiviman [T CAl RECAUDAENC [ cre_pommicoLsBoRap [T CFG_RECHAZOTIFO [ com_ouenma [T cRm_sruro B
] BrT_tamea ] cal_RETIRO [ ere_Economicn ] crG_REFISA ] con_pivenston ] cRM_SEGMENTO E
[T erm_taREaca 7] cal RETIRCCET [ cre_EcomommooaoT [ cre_rumrECHAZOD [71] com_perIcon 7] cRM_SUESEGMENTD B
] arT_tameaTrO ] car_muann [ cra_EconoMIcoTIPO [ cre_supn Ell con_perioooucn ] cRM_TIPOEMPRESA £
Frog aFrame 5.5 FR_TI = LE1A = | Usuario: SCARREON =

Barra de herramientas o contenedor Ribbon

Acciones

® Nueva: Proporciona un registro en el Disefiador de Tablas (Section 9.12.1) en blanco para agregar una nueva
definicién de tablas.

e Editar: Abre el Disefiador de Tablas (Section 9.12.1) con la definicion actual de la tabla seleccionada en el panel
de tablas.

e Clonar: Abre el Disenador de Tablas (Section 9.12.1) con la definicion actual de la tabla seleccionada en el
panel de tablas pero con un nuevo nombre(postfijo _COPY por default).

o Eliminar: Elimina la definicién actual de la tabla seleccionada en el panel de tablas y su existencia en la Base de
datos.

® Refrescar: Refresca la vista del panel de tablas, carga nuevamente la definiciones de las tablas.

e Importar: Importa la tabla (la crea en la Base de datos) e importa su definicion al sistema desde el Archivo XML
seleccionado.

e Sincronizar: Sincroniza la definicion de las todas tablas en en el sistema con su definicién existente en la Base de
Datos.
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Filtros

® Por nombre: Filtra la visualizacion del panel de tablas por las conicidencias del nombre de la tabla con el texto
introducido en el editor.

® Por tipo: Filtra la visualizacion del panel de por las coincidencias del tipo de tabla con seleccion de acuerdo al
Tipo de tabla (Section 9.12.2).

Editor o panel de tablas.

Nos muestra un listado de todas las tablas o de las tablas que de acuerdo a las opciones de fitrado seleccionadas en
la barra de herramientas

El menu emergente al seleccionar una tabla en el panel de tablas

e Sincronizar definicion de la tabla con la DB: Sincroniza la definicion de la tabla seleccionada con su defincién
en la Base de Datos.
Exportar Definicion de la Tabla: Exporta a un Archivo XML la definicién de la tabla actual.
Borrar la definicion de la tabla: Borra la definicién de la tabla ( Cabe aclarar que solo se borrara la definicion
para el Frog aFrame mas no sera eliminada de la Base de Datos ).

® Grabar script a un archivo: Graba en un archivo .sql el script para la creacion de la tabla de acuerdo al
manejador de Base de Datos seleccionado (SQL Server, Oracle, DB2 ).

e Copiar script a portapapeles: Graba al portapapeles el script para la creacion de la tabla de acuerdo al
manejador de Base de Datos seleccionado (SQL Server, Oracle, DB2 ).

Este Mantiene una sincronizacion entre la definicién de la tabla en la Base de Datos y su definicién para el Frog
aFrame. El Editor de tablas esta fuertemente ligado con el Disefiador de Tablas (Section 9.12.1) del sistema.

El editor de tablas se compone o divide en las siguientes secciones:

® Barra de herramientas o contenedor Ribbon.
® Editor o panel de tablas.

® Menu emergente al selecciona una tabla en el panel de tablas.
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9.12.1 Disenador de Tablas

Disenador de Tablas

Es la opcidn de la aplicacion que nos permite definir los elementos que componen una tabla asi como el
comportamiento en general que esta tabla tendra en el Frog AFrame esta es accesada desde el Editor de Tablas.

Las opciones del lado izquierdo nos permiten la captura o seleccién de la informacién necesaria para la creacién de la
tabla como lo son su nombre, el acronimo que se utilizara para el sugerido de los nombres de los campos, la
descripcidn, la etiqueta de su descripcion, el origen, el proceso en el que se utilizara, si es replicada de otra tabla,

el Tipo de tabla (Section 9.12.2) y version. Ademas permite capturar las opciones de almacenamiento en la base de
datos como lo son el esquema donde se alojara, El table space, y el table space de indices.

& Los table space son unidades légicas de almacenamiento dentro de una estructura de almacenamiento de base
de datos, Los Esquemas son estructuras en la organizacion de las Bases de datos que organizan los objetos.
Para mayor informacion dirigirse a documentacion de Bases de Datos.

Dentro del disefiador de tablas en cada una de las pestafias tenemos la informacién que compone y define cada uno
de los objetos asociados a una tabla y que son descritos a continuacion.

Columnas: Se definen cada una de las entidades de la tabla editada, identificando cada una de las caracteristicas por
campos y cada campo tiene sus caracteristicas como lo son.

Nombre

Tamafio

Tipo de datos

Versién

Control de usuario y propiedades (control de repositorio (Section 10.1))

Descripcion y etiquetas

Es Transaccion: Define si el campo tiene una transaccion asociada para su edicidn y va ligado al objeto que se abre
para editarlo definido en el objeto de enlace.

Objeto de enlace: Define el objeto que se abrird en un capo que es transaccion es decir el objeto de arrastre. Como
ejemplo El campo PRODUC_CODIGO_K serd un campo Transaccion y su objeto de enlace sera FRPRO_PRODUCTO.
Restricciones del campo, si acepta nulos, si es oculto y si es parte de la llave primaria.

] Una llave primaria es un conjunto de uno o mas atributos de una tabla, que tomados colectivamente nos
permiten identificar un registro como Unico, en una tabla podemos saber cual es el registro en especifico solo
con conocer la llave primaria. Ejemplo el cédigo de Empleado permite identificar a un empleado en particular en
una entidad de empleados.

Restricciones: Se definien las reglas asociadas a cada una de las columas de la tabla editada y las caractaristicas que se
nos permite editar son las siguientes.

Nombre de la restriccion

Condicién: Definida por una serie de reglas que se deben cumplir y que definen precisamente la restriccion.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



Versién

Descripcion de la restriccion
Mensaje de error

Solucion a la restriccion.

256

« Indices: Se definen los indices que son estructuras de datos formadas por columnas que organizan la informacién
para facilitar su acceso o hacerlo mas rapido. Y se suelen hacer sobre columnas el las cuales es mas frecuente su

acceso. En los indices se definen una serie de caracteristicas como lo son.
Nombre del indice

* Expresiones: Define una serie de columnas que seran la estructura del indice asi como el orden que estas
mantendran el su almacenamiento para el acceso.

Unico: Define si el indice es un Gnico es decir los datos formados por las columnas del indice no se repiten.

Version

Descripcion

Llaves Foraneas: Se definen las asociaciones que tiene la tabla editada con otras tablas del sistema
Nombre

Tabla referenciada

Relaciones: Donde se define la relacién de las columnas con las columnas de la tabla referenciada.

Version
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9.12.2 Tipos de Tablas

El Frog AFrame utiliza una serie de datos necesarios para su funcionalidad y operacion, datos que son almacenados
en diferentes tablas.

Las tablas tiene una clasificacion en diferente entre si de acuerdo a su comportamiento en el sistema y a su manera de
operar el tipo de tabla es regularmente elejido en su creacion en el Editor de tablas (Section 9.12), los tipos de tabla
son los siguientes:

Tipo Configuracion | v
Versian Configuracion A
Opciones DB Tipificadora
Catalogo 1
Table Space Subcatal?go
TransaccionMaesktra

TransaccionDetalle

Kardex |

- Tablas de sistema: Son tablas de funcionalidad del Frog AFrame y muchas son creadas cuando el sistema se esta
instalando y sirven para la operacion correcta de este, su nombre comienza regularmente con la palabra SYS_y no
son editables desde el Editor de tablas.

- Tablas de Configuracion: Son tablas que almacenan datos de configuracidon y son alimentadas regularmente de
manera interna por la aplicacién y guardan datos de configuracion de la aplicacién, solo llevan los campos basicos de
control.

- Tablas Tipificadoras: Estas tablas su funcion es tipificar (clasificar) un catalogo por ejemplo: Tipos de Alumnos, Tipos de
Productos, etc. Su llenado es regularmente a través de un record y no almacenan operaciones.

- Tablas de Catalogo: Son tablas de datos de alguna entidad (clientes, proveedores, productos etc.). Su llenado es
regularmente a través de un record y no almacenan operaciones.

- Tablas de Subcatalogo: Son tablas de datos de alguna entidad que dependen de un catalogo (direcciones de los
clientes, multiplos de los productos etc.)

- Tablas TransaccionMaestra: Son las tablas que almacenan operaciones o documentos y son reconocidas regularmente
por una transaccién, una serie y un folio (facturas, pedidos, remisiones, vales de movimiento de inventario etc.)

- Tablas TransaccionDetalle: Son los renglones o detalle de las operaciones realizadas en una tabla de
TransaccionMaestra (renglones de la factura, renglones del pedido etc.).

- Tablas de Kardex: Tablas que guardan el historial de una o varias transacciones (el kardex de entradas y salidas de
almacén, kardex de empleados etc.).

- Tablas de Control: estas tablas permiten insertar y actualizarlos para control en las tablas de Transaccién (existencias,
saldos etc.).

- Tablas de Estadisticas: estas tablas guardan valores acumulados de las transacciones, para efectos de reportes etc.

Catédlogo maestra: Son tablas de alguna entidad como las tablas de catalogo pero a diferencia de estas, agrupan
registros para una misma entidad.

Catélogo detalle: Desglose o detalle de la entidad registrada en el catdlogo maestro.
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9.12.3 Campos de control

Las tablas en el sistema Frog AFrame cuentan con una serie de campos de control para su funcionamiento dentro de
el, dependiendo del tipo de tabla (Section 9.12.2) contendra algunos de estos campos para el registro de
informacion de control a continuacion se enumeran estos campos:

TPRPROLMD_TRASPASD SMALLINT
IPRPROUMD_TRANSFER SMALLINT
TPRPROUMD _VENTAMIN SMALLIMT
SYSTRA_CODIGO K VARCHAR
§_MAQEDD SMALLINT
5_FECHA DATE
5.Fl VARCHAR
5_GUID VARCHAR
5_GUIDLOG VARCHAR
S_USUARIO VARCHAR

SYSUDN_CODIGO_K: Codigo de la Unidad de negocios.
SYSTRA_CODIGO_K: Codigo de transaccion que se aplico al registro.
SYSTTP_CODIGO_K: Codigo de tipo de transaccion que se aplico al registro.
SYSTTS_CODIGO_K: Codigo de subtipo de transaccion.

S_MAQEDO: Estado actual de la transaccion aplicada al registro.
S_USUARIO: Codigo de usuario que aplico la transaccion.
S_USUARIONOT: Codigo de usuario de notificacion.

S_USUARIODB: Codigo de usuario Base de Datos.

S_GUID: Identificador unico del registro.

S_GUIDNOT: Identificador unico del registro de notificacion.

S_FI

S_FECHA: Fecha que se aplico la transaccion.
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9.13 Diccionario de datos

El diccionario de datos es una herramienta para registrar los datos complementarios ("Metadata") para los campos de la
base de datos.

La Metadata estd compuesta por etiquetas larga y corta, tipo de control, indicador de campo calculado, origen del campo,
indicador para campos de remolque (si el control puede enlazarse a otro objeto).

Las secciones de que se compone esta herramienta son las siguientes:
1. Contenedor ribbon

2. Griid

Contenedor ribbon
Conformado por:

Filtros

Seleccione, indica si va a filtra por campo o por tabla.

Filtro a Tablas/Campos

Si se seleciona "Tablas", se filtra un subconjunto de las tablas con la captura registrada que este contenida en el
nombre de la tabla.

Al seleccionar "Campos", se filtra un subconjunto de los mismos, con la captura registrada que este contenida en
el nombre del campo.

Tabla

Seleccione la tabla o campo que se va modificar, el sistema debe mostrar los campos de la tabla seleccionada o
los campos.

Acciones

Boton 'Grabar’
Boton 'Cancelar’

Boton 'Anterior’

Permite navegar hacia atras de acuerdo a lo seleccionado en la lista desplegable de tablas/campos.
Boton 'Siguiente’

Permite navegar hacia adelante de acuerdo a lo seleccionado en la lista desplegable de tablas/campos.

Menu de opciones

Se integra de un listado de opciones que nos ayudan agilizar el formato y normalizacion de las tablas puesto que en
vez de estar adaptando campo a campo, se puede tomar la definicién de otras tablas ya normalizadas.

1. Buscar campos no registrados en el diccionario
Busca en la base de datos campos nuevos de la tabla seleccionada que no aparezcan en el diccionario de datos

2. Buscar definicion del campo en otras tablas

Muestra todas las tablas que contengan la misma deficion del campo que se introduce en la opcion 'Buscar en
campo' y lo coloca en el renglén que este seleccionado siempre y cuando este coincida con el campo que se
capturo en 'Buscar en campo'.

Si las coincidencias son mas de una, se muestra una lista para elegir de qué tabla tomar la definicion del campo.
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Cuando el campo es Unico, o no existe la captura ingresada, se notifica que no se encontrardn coincidencias.

3. Buscar definicion de todos los campos en otras tablas
Mediante esta opcion se identifican las tablas que contengan los mismos campos de la tabla actual y aplica las
definiciones a los campos. Por cada campo se ird aplicando la definicidn que se elija cuando sean varias.

Puede ser el caso que los campos de la tabla sean Unicos y en tal caso se indica que no existen coincidencias.
También, habra ocasiones en que las coincidencias sean mas de una y se debera elegir de una lista la tabla
gue se desee aplicar.

4. Buscar definicion de campos del sistema en la tabla

Esta opcidn nos permite encontrar los campos de sistema de nuestra tabla actual en otra tabla que se captura
mediante la opcidn 'Buscar en tabla'.

Para que se lleve a cabo la busqueda es importante seleccionar la opcidon 'Buscar definicion de campos del sistema
en la tabla'.

Adicionalmente, es importante considerar que se lleva a cabo la basqueda total de los campos, por lo que si la
tabla capturada tiene menos o0 mas campos no arrojara ningun resultado.

5. Eliminar campos inexistentes

Para esta accion debe estar indicada como seleccion 'Tablas'; de la tabla que se elija se realiza un comparativo de
los campos registrados en la base de datos contra los que aparecen, los campos que no existan en la base de
datos seran eliminados.

8. Agregar tabla calculada
El nombre de la tabla debera comenzar con el prefijo YFR para identificarlas de las demds y a continuacién se
localiza la nueva tabla creada para agregar los campos como se indica mas adelante en los puntos 9 y 10.

9. Agregar campo calculado
Se define el nombre del campo que se agrega en la tabla para darle formato a las etiquetas y en caso de ser
necesario, indicar un tipo de control de usuario asi como sus propiedades.

10. Agregar campos calculados de un SQL

En esta modalidad, los campos seran tomados de la sentencia SQL provenientes de una o mas
tablas a la vez, lo que hace mas agil la creacién de varios campos.

Se muestra un ejemplo de como realizar en pocos pasos una tabla calculada:

images/Herramientas del sistema/Diccionario_de_Datos/HtaDic4_thumb_thumb.PNG" border="0">

images/Herramientas del sistema/Diccionario_de_Datos/HtaDic6_thumb_thumb.PNG" border="0">

11. Normalizar todos los campos de sistema

A través de esta opcion se da formato a todos los campos de sistema de toda la base de datos que no hayan sido
configurados.

Se registra la tabla de la que se tomaran las deficiones para replicarlas a las demas tablas mediante la opcion '
Tabla base para normalizar'.

Las tablas que seran normalizadas se pueden filtrar ya que de lo contrario el cambio sera aplicado a todas las
tablas.

12. Copiar definicion del campo actual en los demas
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Con esta opcion se replican los cambios que se realicen en el campo actual a todas las demas tablas que
contengan ese mismo campo

GRID

Consta de 10 columnas de configuracidn y cada columna a su vez tiene una caja de texto para filtrar los datos; ademas
cada columna se puede ordenar con un click sobre el titulo de la misma.

Campo
Es el nombre con que fue dado de alta en la base de datos y Unicamente es de lectura
Descripcién

Por default tiene el mismo nombre del campo con que fue dado de alta, pero este dato si se permite modificar y capturar
una descripcién mas especifica que ayude al usuario a identificarla

Etiqueta

Al igual que la descripcidn, por omision tiene el mismo nombre del campo de la base de datos y esta etiqueta sera la que
aparezca en la vista de los objetos con que sea asociada

Etiqueta Corta

Tiene la misma funcionalidad que la etiqueta, es decision del usuario determinar cual de las 2 utilizar en el disefio de los
objetos

Control de usuario

Este campo nos permite agregarle una vista especial de acuerdo al tipo de dato con que fue registrado de acuerdo a las
siguientes opciones:

TextEdit, MemoEdit, MemoExEdit, SpinEdit, CheckEdit, DateEdit, PictureEdit, LookUpEdit, LookUpEditDialog, CombokEdit,
MapEdit, CustomEdit, CustomEditDialog, ISOCaptionEdit

Propiedades del control
Es por medio de las propiedades que se configura el control de usuario como se explica a continuacion:
1. TextEdit

MemoEdit (Section 10.1.2)
MemoExEdit (Section 10.1.3)
SpinEdit (Section 10.1.4)
CheckEdit (Section 10.1.5)
DateEdit (Section 10.1.6)
PictureEdit (Section 10.1.7)
LoolUpEdit (Section 10.1.8)
LookUpEditDialog (Section 10.1.9)

. ComboEdit (Section 10.1.10)

. MapEdit (Section 10.1.11)

. CustomEdit (Section 10.1.12)

. CustomEditDialog (Section 10.1.13)

. ISOCaptionEdit (Section 10.1.14)

© © N o U kR WN
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Es Calculado

Indica que ese campo no fue creado desde la base de datos y que por consguiente no existe, ya que es generado en
el momento que se utiliza.

La manera de agregar un campo calculado se realiza a través del menu de opciones.
Hay 2 formas de agregar un campo calculado y que fuerén definidas como parte del menu de opciones:

1. Agregar campo calculado
2. Agregar campos calculados de un SQL
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Origen
Determina si la tabla o campo fue creada(o) por FROG, por el distribuidor o el cliente.

Es transaccién

Este campo nos ayuda a pasar su contenido o valor al objeto de enlace siempre y cuando este habilitado

Objeto de enlace

Este campo permite asociar la captura de su valor con un objeto cuando se esta editando el registro o bien
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9.14 Uploader

Esta herramienta sirve para actualizar archivos de la aplicacion (Cliente desktop y Mobile) ya que pueden existir varias
versiones.

E' .y =
Princpal Uploader

T—ﬁ 1"'9 Instanda FROGEC2 . ]—ﬁ
Agregar Borrar Directorio - Subir
Archivos Seleccidn - Archivos

i (Raiz) | lace
Arvos SACCH, .« -
desktop

FR_UPLOADER -UpLoader { Rol| mobile [

ARCHIVOS

1. Boton Agregar Archivos

Este boton abre una ventana de explorador de windows donde seleccionamos el archivo deseado que sera
reemplazado

2. Boton Borrar Seleccion
Este boton borra el archivo que se tenga seleccionado de la lista de archivos a agregar.
OPCIONES
1. Instancia
En este filtro seleccionamos la instancia que deseamos actualizar
2. Directorio
Aqui es donde le decimos que vamos a actualizar (Desktop o Mobile).
® Desktop: cuando se actualiza el boot, la aplicacion o un archivo de funcionalidad de la aplicacion y que al
contectarse se descargara dicho archivo para su actualizacion.
® Mobile:
ACCIONES
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1. Boton Subir Archivos

Con este boton se comienza la actualizacion de los archivos cargados en el directorio indicado.
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9.15 Stress Tester

La herramienta Stress Test tiene la finalidad de permitir dar una idea de las necesidades en cuanto a consumo de
ancho de banda de red, refiriéndonos a la transferencia de datos (capacidad del canal) expresada en bit/s o multiplos
de él (kbit/s, Mbit/s, entre otros). De igual forma tener una nocion de las capacidades de la base de datos
entendiéndose el tiempo de respuesta a cierto nimero de transacciones (DML SQL). Con la informacion obtenida del
Stress Test se puede determinar si es necesario incrementar el ancho de banda de red o incrementar las capacidades
del servidor de base de datos, permitiendo asi que la aplicacién trabaje de forma éptima.

Es recomendable que la utilizacién del Stress Test sea utilizada por el area de TI debido a los conocimientos con los
que cuenta, los cuales permitiran establecer un veredicto mas certero con respecto a las necesidades de la aplicacion.

Barra de herramientas.

Al acceder a la herramienta de Stress Tester se puede visualizar el contenedor ribbon Stress Test

Stress Test

- Prueba: | Num. de Repetici
Q{f g ¢ rueba: | um. de Rependones Tabla CTE_CLIENTE Muestra: | Continua
#¥ | Repeticiones 1000000
Comenzar | Detener Tabla Cartesiana | PRO_PRODUCTO Tamafio: 0
Descarga | 1000000 SR Rt amara E

Acciones El Parametros u Grafica u

El menu ribbon de la herramienta Stress Test contiene los siguientes elementos:

Inicial el proceso de prueba de estrés, de acuerdo a la pestafia
Q{ seleccionada(Comunicacion o Base de Datos)

Comenzar

i Boton para detener el proceso

Detsrer

Prueba:  Num. de Repeticiones Dentro de este Combo Box se indica la opcion de la prueba las opciones
e son Num. de Repeticiones, Tamafo de la Descarga y Detener Manual

Tamario de la Descarga
Detener Manual

Repeticiones 1000000 Indica el numero de repeticiones a ejecutar la prueba
Descarga | 1000000 Indica el tamafio del canal para la descarga con la que se efectuara la
prueba de estrés

Dentro de esta caja de texto se establece la tabla para la prueba de estrés

Tabla | CTE_CLIENTE
de Base de Datos
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Dentro de esta caja de texto se establece la tabla para ejecutar una consulta

Tabla Cartesiana | PRO_PRODUCTO ;
cartesiana

Esta opcidn pertenece a la seccion de la grafica y permite indicar cada

Muestra: | Cada 1 min ) ] ;
cuanto tiempo se debe actualizar la grafica, en caso de establecer muestra

Continua . . . .
continua, la grafica se actuliza conforme se adquieren nuevos datos

Cada 5 min
Cada 10 min
Cada 30 min

Esta opcion permite indicar el tamafo de la grafica
Tamario: 100 P P 9

Los elementos de la barra ribon de este objeto con la etiqueta Stress Test, hacen referencia a las opciones que se
pueden ejecutar segun la pestaiia seleccionada para realizar la prueba de estrés a la opcién:

1. Comunicacién
2. Base de Datos

Opcion de prueba de estres de Comunicaciones

Para la opcion de Comunicaciones del Stress Test, se permiten ejecutar pruebas con cierto nimero de
repeticiones, es decir reenviando cierto nimero de veces un paquete de datos, mientras la opcién de descarga
se refiere a el tamafio del canal de comunicaciones (KB/s)

Prueba: Mum. de Repeticiones H Prueba: | Detener Manual
Num. de Repetidones Repetidiones 500
Tamaiio de la Descarga —
Detener Manual Descarga 5

Al iniciar el proceso de pruebas de estrés con un tamafio de descarga inferior al tamafo de paquete a enviar,
los tiempos de transmisidn del paquete (KB/s) seran altos, lo siguiente puede ser observado en la siguiente
imagen, donde se observa como el tiempo de respuesta incrementa conforme el tamafio del paquete
seleccionado

Para realizar esto usted esta prueba debe indicar los pardmetros con los que desea hacer y presionar el botén
comenzar, observara que solo le dara valores para el tamafio de paquete seleccionado, debera seleccionar
distintos tamafios de paquete mientras la prueba esta ejecutandose, una vez obtenidos los valores puede
detener el proceso para analizar los resultados, en la parte inferior del objeto usted visualizara una grafica que
le ayudara a comprender la informacion
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Opcion de prueba de estres de la base de datos

267

Para ejecutar la prueba de estrés de la base de datos debe indicar las tablas en la seccion de pardametros, y
debera esta seleccionada la pestafia de Base de Datos, una vez indicadas las tablas puede ejecutar la prueba
presionando el botdn comenzar ubicado en la barra Stress Test

Tabla | CTE_CLIENTE

Tabla Cartesiana PRO_PRODUCTO

Al iniciar la prueba observara como se despliegan los valores para las opciones seleccionadas permitiéndole
hacer un analisis de la DB, para identificar posibles acciones que se deban tomar en cuanto a mejoras en las
dimensiones del servidor de la base de datos.

En caso de haber indicado una tabla que no existiera en la base de datos se presentara un error al ejecutar la
prueba, el cual impide la ejecucion de la prueba a lo cual debe indicar una tabla valida para ejecutar el proceso

& Para auxiliar al lector se agrega informacion acerca de los maximos anchos de banda de diferentes tipos
de conexiones a la Internet, con lo cual se espera que se auxilie para determinar la conexion mas idénea
de acuerdo al volumen de datos que desee transmitir

56 kbit's Modem / Marcado telefonico
1.544 Mbit/s | T1

10 Mbit/s Ethernet

11 Mbit/s Inalambrico 802.11b

43.232 Mbit/s | T3

54 Mbit/s Inalambrico-G 802 11g
100 Mbit/s  |Ethernet Rapida

165 Mbit's | OC3

300 Mbit's | Inalambrico-N 802.11n
622 Mbit's  |OC12

1000 Mbit/s | Ethernet Gigabit

2.5 Ghitls | 0C48

9.6 Ghit's | 0C192

10 Gbit/s Ethernet de 10 Gigabit

Adicionalmente de permitir evaluar los datos puede ejecutar este objeto Stress Test en varios equipos y
en mas de una sesion para analizar el comportamiento real del sistema bajo un entorno simulado de
trabajos, con lo cual observara como responde el sistema.
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9.16 Paquetes

El desarrollo de nuevas herramientas, procesos, objetos puede ser una tarea habitual dentro de una organizacion que
continua creciendo y cambiando sus procesos dichos cambios regularmente se ven reflejados dentro del sistema, los
cuales son comiunmente desarrollados en un ambiente de desarrollo y cuando se encuentra terminado y revisado se

debe enviar a el ambiente de produccién.

La migracién de los desarrollos entre distintos ambientes son facilmente manejados dentro del Frog AFrame 5.5,
gracias a el objeto FR_PACKAGES con el cual las modificaciones, cambios y nuevos desarrollos pueden ser
empaquetados para poder ser aplicado a una instancia diferente.

El objeto FR_PACKAGES localizado dentro del proceso de Herramientas del Sistema, sub proceso Herramientas del
Sistema o lo puede localizar facilmente mediante el buscador de objetos tecleando el nombre o la descripcién del
objeto

Barra de herramientas.

El contenedor ribbon de esta herramienta contiene las siguientes secciones:

Exportar
Importar
Usuarios

|- JEETO [a—

8,

Las acciones que se encuentran dentro de la opcién de exportar son las siguientes:

Boton Grabar Paquete, permite guardar todas las opciones
E indicadas en un archivo de tipo Paquetes Frog
Grabar aFrame(.fdpk)
Paguete
La opcidn Actualizar refresaca la informacién mostrada en
@ pantalla
Actualizar
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El boton de Parametros permite especificar que elementos
se consideraran en la generacion del paquete, al momento

@ Fecha de Modificacidn | 01,/01/2008 12:00 p.m.

Parametros Origen |FR de la seleccion la opcion de Origen permite visualizar solo
¥ los elementos correspondientes a cierto Origen
w  Objetos Exportar Rol, Proceso, SubProceso
w  Objetos Exportar Persistencia
w  Transaccion Exportar Tipos y Subtipos
v Diccionario Exportar Tabla

Dentro de la opcion Importar se encuentran los siguientes botones

o= La opcidn de cargar paquete permite seleccionar el paquete especificao que se requiere
U aplicar en la instancia, en caso de existei algun elemento los datos son sobre escritos,
Cargar perdiendose la informacidn anterior
Paguete

La opcidén de actualizar aplica el paquete a importar
. =

Actualizar

Al abrir el objeto FR_PACKAGES se mostrara un pantalla como la siguiente, en la pestaia principal de parametros se

observan las ultimas actulizaciones realizadas, en la pestafia de SQL Script se pueden describir los cambios de DDL
SQL que se requieran aplicar.

PR_PACCAGES Pachages [ RS T1, LDHAELA )

Eapor lar I:"'_,—:'

SRl 3 Sowt | P | Subfrocesca | Obmie | Tiacascsincs | Doorar S Cates | Soph | bk |

Farameon e

SO Lot
Procesos Proscesos U Ariushe seedn pares, 22 de sl & 2010 0501 pm
RhPmcm SBubProcesss Ulima Actuskzacion pevs, 11 & rmac & 2010 0511 pm
T

Disgete Ui Actealiracion iibads, (3 de mays de 2000 12 6 pm
Tr s
Cuocnran de [aiss Trangacciin Ulma Actuakracein wemes, 0T de mays de 2000 0651 pm
Soess

Dhccinans UiSma Actealizacidn vemes, 0T de mays de 20000102 pm

Scnpts LRtima Actualkeacidn vemes. 3T de mayo @e 2010 1138 am

Dentro del objeto se pueden visualizar distintas, las pestafias superiores permiten identificar la opcion en la que nos
encontramos en caso de requerir importar o exportar debe seleccionarse la pestafia correspondiente
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]

Exportar |Im|:u:|rtar |

Dentro de la pestafa de Procesos se pueden agregar los procesos que se requieran integrar en el paquete, de igual
forma los subprocesos, objetos, transacciones, diccionarios de datos, scripts y trabajos.

Ya que se tiene la seccion completa de lo quese requiere empaquetar, debe hacer click en el boton "Grabar Paquete”
ubicado en la barra de Packages con lo cual le creara un archivo de con extencion .fdpk que utilizara para integrar
todo lo contenido en el paquete a la instancia deseada

Para incorporar dicho paquete a la nueva instancia debera nuevamente abrir el objeto FR_PACKAGES y seleccionar la
opcion Cargar Paquete inmediatamente le mostrara una pantalla de dialogo donde debera seleccionar el paquete que
desea importar, al seleccionarlo se habilitara el boton lateral con la leyenda Actualizar y la imagen de un disco, debera
presionarlo para que su paquete sea aplicado.

Al aplicarlo habra finalizado el proceso de integrar los objetos en la instancia.
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9.17 Comparador de base de datos

Esta herramienta como su nombre lo indica, compara las tablas de dos instancias. Esto con la finalidad de saber si
los objetos de la base de datos (constraints, indices, llaves foraneas, etc.) son distintos entre si.

Esta Herramienta se compone de las siguientes opciones

Contenedor ribbon
Panel de operacion y resultdos.

Contenedor ribbon

Conexion Instancia Remota

1. URL

Escribimos la Direccion de la instancia a la que nos vamos a conectar.

2. Instancia

De acuerdo a la URL escrita y las instancias disponibles en esta, nos permite una por su nombre.
3. Refrescar

Refresaca la lista colgante de Instancia de acuerdo a la URL escrita.

4. Usuario

5. Password

7. Conectar
Opciones de Comparacion

1. Columnas

Permite comparar las columnas diferentes de cada Tabla.

2. Llaves Foraneas

Permite comparar las columnas referenciadas a una tabla maestra.

3. Defaults

Permite comparar las diferencias de las configuraciones preestablecidas de cada tabla.
4. Indices

5. Constraints

Permite comparar rangos de restricciones.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



Ayuda Frog aFrame 5.6 273

6. Omitir Mensajes
En caso de que exista un error en alguna de las tablas que se estan evaluando, omite los mensajes.
7. Procesar la tabla seleccionada

Compara las tablas seleccionadas ya sea que estas sean similares o distintas ACT_ACTIVO con
ACT_ACTIVO o ACT_ACTIVO con ACT_CLIENTE.

8. Procesar las tablas filtradas

Compara las tablas filtradas que aparecen en el panel instancia local, comparando las tablas con
su similar por ejemplo: ACT_ACTIVO con ACT_ACTIVO y ACT_CLIENTE con ACT_CLIENTE.

9. Procesar todas las tablas

Compara todas las tablas de la instancia local, comparando las tablas con su similar por ejemplo:
ACT_ACTIVO con ACT_ACTIVO y ACT_CLIENTE con ACT_CLIENTE.

Opciones de ejecucion

1. Comparar
Inicia el proceso de comparacion.
2. Detener

Detiene el proceso ya que esta herramienta permite comparar varias tablas a la vez. Al detener el
proceso nos muestra los resultados de las tablas ya evaluadas.

Panel de operacion y resultados.

Consta de tres paneles.

Instancia Local. El primero (de izquierda a derecha) muestra dentro de un grid (Section 10.2.1) el nombre de
las tablas de la Instancia Local.

Instancia Remota. El segundo al conectarse a una instancia remota, muestra en un grid (Section 10.2.1) el
nombre de las tablas de esa instancia.

Panel o ventana de resultados. Finalmente el tercer panel muestra como texto los resultados al
comparar tablas.

/v, Los resultados siempre mostraran las diferencias del objeto o tabla de la instancia remota contra el objeto local.
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| No mostrara las diferencias entre del objeto local vs el objeto de la instancia remota.

) Utilice los scripts arrojados en el panel de resultados para actualizar su Tabla u objeto en la instancia remota
mediante la Herramienta de SQL .

Ejemplos en el Panel o Ventana de resultados

En esta ventana se visualizan los resultados arrojados por las operacion de la herramienta al compara objetos. Como
ya se mensioné se pueden comparar tablas similares o no. Aqui unos ejemplos.

Al comparar las tablas ACT_ACTIVO en las instancias nos muestra este resultado.

-- No hay diferencias entre los indices de la tabla local ACT_ACTIVO y la tabla remota ACT_ACTIVO

En este caso, no se encontro diferencia en las tablas pero no quiere decir que al comparar tablas similares arroje el
mismo resultado.

Comparando tablas diferentes como: ACT_ACTIVO y ACT_CLIENTEDET, nos muestra este resultado.

["E| -- Diferencias detectadas entre las columnas de la tabla local ACT_ACTIVO y la tabla remota ACT_CLIENTEDET:

-- La columna ACTACT_SERIE_K no existe en la tabla
-- Correcion:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ADD ACTACT_SERIE_K VARCHAR(60) NOT NULL~

-- La columna ACTACT_CANTIDAD no existe en la tabla
-- Correcion:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ADD ACTACT_CANTIDAD INT NOT NULL~

-- La columna ACTACT_ESTADO no existe en la tabla
-- Correcion:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ADD ACTACT_ESTADO SMALLINT NOT NULL~

-- Atributo NULL diferente
-- Local Tabla ACT_ACTIVO Columna CTECLI_CODIGO_K NULL
-- Remoto Tabla ACT_CLIENTEDET Columna CTECLI_CODIGO_K NOT NULL

-- Correcion:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ALTER COLUMN CTECLI_CODIGO_K VARCHAR(14)~

-- Atributo NULL diferente
-- Local Tabla ACT_ACTIVO Columna CTEDIR_CODIGO K NULL
-- Remoto Tabla ACT_CLIENTEDET Columna CTEDIR_CODIGO_K NOT NULL

-- Correcion:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ALTER COLUMN CTEDIR_CODIGO_K VARCHAR(6)~

-- La columna ACTCON_REFERENCIA no existe en la tabla
-- Correcion:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ADD ACTCON_REFERENCIA VARCHAR(60)~
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-- La columna ACTACT_FECHA no existe en la tabla
-- Correcion:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ADD ACTACT_FECHA DATETIME NOT NULL~

-- La columna S_MAQEDO no existe en la tabla
-- Correcion:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ADD S_MAQEDO SMALLINT NOT NULL~

-- La columna SYSTRA_CODIGO_K no existe en la tabla
-- Correcion:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ADD SYSTRA_CODIGO_K VARCHAR(36) NOT NULL~

-- La columna S_FECHA no existe en la tabla
-- Correcién:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ADD S_FECHA DATETIME NOT NULL~

-- La columna S_GUIDLOG no existe en la tabla
-- Correcion:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ADD S_GUIDLOG VARCHAR(36)~

-- Correcion:
ALTER TABLE ACT_CLIENTEDET ADD CONSTRAINT CK_ACT_CLIENTEDET PRIMARY KEY (PRODUC_CODIGO K,
ACTACT_SERIE_K)~

El resultado que arroja esta comparacién nos es Util ya que primeramente nos muestra las diferencias entre las tablas
evaluadas. Ademas de que nos proporciona el cédigo en SQL para poder modificar la tabla de la instancia remota.
Este cddigo se puede ejecutar en la "Herramienta SQL".
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9.18 Administrador de Scripts

Esta herramienta se relaciona con los facilitadores tecnoldgicos. Le permitirda manipular la informacién que se carga al
dispositivo asi como la que se descarga. El nombre del objeto es FR_MOBILESCRIPTMAN

N 3 J-Manager Mobi - | UDN:UELA
; Principal Scripts
MNuevo Editar Eliminar Refrescar
Acdones 4
B e L BT AT STS M FR_MOBILESCRIPTMAN-Manager Mobile Saripts (Rol:FR_TT, UDN:UELA) [

FR_AUTOVENTA_CARGA - Proceso de carga de autoventa
FR_AUTOVENTA_DESCARGA - Proceso de descarga de autoventa
FR_ENTREGA_CARGA - Proceso de carga de enfrega
FR_ENTREGA_DESCARGA - Proceso de descarga de entrega
FR_PREVENTA_CARGA - Proceso de carga de preventa

FR_PREVENTA_DESCARGA - Proceso de descarga de preventa

Por cada uno de los mddulos de HH existe un script

FR_AUTOVENTA_CARGA
FR_AUTOVENTA_DESCARGA
FR_ENTREGA_CARGA
FR_ENTREGA_DESCARGA
FR_PREVENTA_CARGA
FR_PREVENTA_DESCARGA

De la misma manera que se pueden clonar Objetos para personalizarlos al usuario, los scripts también se pueden
copiar. Es decir que si desea modificar las consultas definas en éstos, copielosy cambieles el nombre. En el
dispositivo de HH existe una opcion para indicar cual de los scripts utilizara.

Para modificar un script presione el botdn correspondiente en la barra de tareas del Ribbon.

Lo que usted vera sera informacién agrupada por consultas que poblara cada una de las tablas de la BD interna de la
aplicacién Frog Mobile.
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2: parDatasetOut = new DataSet ("FROG")
3]
éhfllqulddclcﬂ
45
467 ["Catalogo de clientes de la ru:aﬂ
126i
127@m* Visit List "

-] #region " Agrupaciones "

77| sQuery =

"SELECT " +
"PRODUC_CODIGO_K," +
"PROAGP_CODIGO K," +
"PROAGF_CANTIDAD " +

"FROM "™ +
"PRC AGRUPACION " +

O e e

M b 0 0 =) =)

WM = O WD

—
.

El ambiente en el que se desarrollan estos scripts es dentro del Aframe 5.5 asi como su validacidén y herramientas, las
cuales puede activar mediante la combinacion de teclas CRTL+ BARRA ESPACIADORA

185

186! DataTable dtAgrupaciones = SQL .]:onsulta (sQuery
My ¢iConsulta |
1 ag f | = ) e .
— #endregion ¢ ConsultaEscalar

- : : ¢ Ejecuta

19 Existencias HH " .

26 ¢ Equals 1
; ¥; 1sDBNull 1
262i@[" Entradas y Salidas " '

389 ¥, IsNull

29 Creacién Mensajes"| 2 Parametros

34 ¥; ToBoolean

3 Creacién Catalogo Eventos"| V* ToDecimal

3 ¥, ToDouble -
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9.19 Scheduler

El acceso al Scheduler se encuentra ubicado en el Ribbon, y se trata de un organizador de tareas y planificador de
eventos. Desarrollado siguiendo la organizacién de Microsoft Office es capaz de interactuar con él importando y
exportando eventos hacia MS Outlook.

g (% i v s, £ e s e, 1] e e, L] i s, 13 e o, (e e, [ e sy n - 1

Con visor de eventos diario, semanal, mensual y linea de tiempo permite agregar tareas de manera simple haciendo
click con el botén derecho para comenzar a agregar las propiedades del evento a registrar.

Nueva Cita

=l

Ira Hoy
[y IraFecha..

>
-

Cambiar Vistaa » | Vista Dia

™
»

Vista Semana de trabajo

Vista Semana

e

Vista Mes

o

Vista Linea de Tiempo
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&
b

ID:
Asunto: |
Comienzo: 9/05/2010 = 09:00:00 a.m. =
Finalizacién 9/05/2010 ~ | 09:30:00 a.m. =
Descripcion:

Clasificacién: |[_] Ninguno -
Mostrar como: D Libre &

Aviso:

Aceptar Cancelar Recurrenda

Como se puede observar se pueden ingresar fechas y horarios ademas de la descripcién de la tarea y la clasificacion,
ademas de tener la posibilidad de habilitar los avisos si se desean.
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9.20 Administrador de Errores

Herramienta Administrador de Errores (FR_ADMIN_ERROR)

La herramienta Administrador de Errores permite tener un mayor control detallado de los errores mas frecuentes en la
aplicacion de modo tal que el usuario pueda entender la causa del error, asi como su posible solucion.

e

La herramienta se compone de los siguientes elementos:

Menu o contenedor ribbon.

Ment o contenedor ribbon.

Principal | Administrador de Errores

& 1=K
. ¢
Editar Cancelar |Guardar || Fefrescar

Edician |Cambios
Acciones u

El menu Ribbon contiene los elementos necesario para editar los registros, calcelar la edicion en caso de no
requerir guardar los cambios, Guardar Cambios en caso de requerir guardar las modificacidnes, refrescar para
volver a obtener el detalle del listado de errores.

Ejecucién de la Herramienta.

Para acceder al administrador de errores atravez del arbol de objetos y procesos, debera ir a el proceso de
Herramientas de sistema y subproceso Herramientas del sistema

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



Ayuda Frog aFrame 5.6

281

En caso de requerir dar de alta un nuevo mensaje de error debera ingresar al administrador de errorres, dar

click en Editar

Principal | Administrador de Errores |

PR B=IK.

Editar | Cancelar Guardar | Refrescar
Edicidan Cambios

Acciones u

Posterior a esto usted podra modificar la informacion referente a los errores listados, o de igual forma ingresar

un nuevo registro auxiliado de la barra inferior, presionando el botén [+]

I}« # || 41| Registro 1de 3 EE@EB v||%

Frog aFrame 5.5

Agregar

Al momento de presionar el botén Agregar se habilitara un nuevo registro donde debera indicar el Proceso, el
codigo de error, una descripcién de el error, y la posible solucién a este error, a diferencia de indicar el mismo
mensaje de error en la transaccién, mediante un mensaje de error, se tiene la ventaja de dar soporte a
diferentes lenguajes reduciendo asi las modificaciones en la transaccion para diferentes lenguajes con los

gue se quiera trabajar
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ELa liguidacidn debe tener ruta asignada Verifigue se halla ingresado una ruta a la liquidadian

Cadiga IS0 Texto

eng-EU The settlement must be assigned route
g La liguidacion debe tener ruta asignada

frFR Le réglement doit étre affecté itinéraire

Reqistro 2de 3 — @
] .

Del mismo modo la opcidn a la Soluciéon del error puede ser descrita en los diferentes lenguajes que se
requieran

|§Veri'ﬁque ze halla ingresada una ruta a la liquidacién

| Cadigo IS0 | Texto
eng-ELU Check a route is entered into the settlement

Verifigue se halla ingresado una ruta a la liquidaddn

Consulter litinéraire est entré dans le réglement

Registro 2de 3 =
&)

Para finalizar el registro debera dar click en Guardar Cambios
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Administrador de Errores

4 (h
e L
Editar  Cancelar |Guardar | Refrescar

Edicién | Cambios
Acdones u

J FR,ADMIN;;{ Guardar Cambios ie Errores { Rol:FR_TI, UDN:UE1A ) @‘

Proceso | cédigo | Desaripadn [ soluasn

FRCAJA 1 ediden de transaccion erronea Werifique este registrado todos los elementos necesarios
| FRLIQUID 100 Liguidacion no cuadrada Verifique |a liquidacion este cuadrada, en caso de existir diferendias en efectivo debera registrar el documento de caja para eliminar las diferendias
[ |FruQUD 101 Diferenda en cuadre en especie Algun products no fue correctamente registrado o faltan documentos a registrar para dierto products

BAriam | i02]iekasdaon deve tener e ssgnedo

Inmediatamente aparecerd un mensaje confirmando la opcién de guardar los cambios, acto seguido se
motrara el mensaje de quese han guardado los cambios

Finalmente para hacer uso de el nuevo mensaje de error debera ser incluido el cddigo para su utilizacion para
la generacién de este cddigo puede hacerlo mediante el menu contextual, utilizando la opcion Generar
Cddigo

- Principal | Administrador de Errores

s8¢

Editar Cancelar Guardar | Refrescar
Edicidn  Cambios

Acciones u

J FR_ADMIN_ERROR. - Administrador de Errores ( Rol:FR_TI, UDM:UE1A ) @‘

Proceso | Cidige Descripeién [ solucén
7
FRCAJA 1 edicion de transaccion erronea Verifique este registrado todos los elementos necesarios
B FRLIQUID 100 Liquidadion no cuadrada Werifique |a liquidacion este cuadrada, en caso de existir diferencias en efectivo debera registrar el documento de caja para eliminar las diferencias
| |Fruqu 101 Diferendia en cuadre en espede Algun producto no fue correctamente registrado o faltan documentos a registrar para derto producto
Im;\.a liquidacién debe tener ruta asignada £ hallaingresado una ruta a la liquidaddn

\erifime oo
Generar Cédigo

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



284

Esta opcidn copiara el cédigo necesario para hacer la utilizacion del mensaje de error en la transaccion

Descripecidn: La liguidacién debe tener ruta asignada

Solucion: Verifigue =se halla ingresado wuna ruta a la liguidacion
if (Maestra.Campos ["VIARUT CODIGO E"].ValorhActual.IsDENull () )

throw new ScriptingException ("FRLIQUID™, 102);
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9.21 Administrar campos inteligentes

Al ingresar a esta opcion podra ver los campos inteligentes registrados en el sistema y puede realizar las acciones de
agregar, editar y borrarlos.

Seleccione el campo inteligente FRLOTE y presione el botén Editar

La informacion que se puede ver en la pantalla que se muestra esta organizada en dos paneles

El panel derecho es un test del campo mientras que el de la izquierda muestra

Nombre del campo
Longitud

Origen

Separador

Campos internos

El origen del campo inteligente serd el mismo que el del usuario que lo esta creando. El separador es el simbolo que
colocara el sistema para darle formato a la informacién que se ingresara. Por ejemplo si es una cuenta bancaria sera el
guion o si son nimeros de radio podria ser asterisco. En este caso se selecciond el guidn sin embargo pueden usarse

ademas la coma, subguién y espacio
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=

Presione el campo Campos internos.

Dividido verticalmente en dos paneles del lado izquierdo se puede observar que se encuentran los miembros o partes
por las que nuestro campo va a estar formado, cada uno con sus propiedades particulares que se pueden observar en

el panel del lado derecho. Dentro de estas propiedades se encuentran:

Control, el cual no es editable
Tipo, el cual tiene varias opciones. De acuerdo a la que se seleccione es el tipo de informacién que se podré ingresar

en el segmento.
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Longitud, que acepta solo niUmero enteros.
Propiedades, que muestra un test de cémo se veria el segmento con el tipo y la mascara seleccionados

Nombre, donde se especificard el nombre del segmento.

Una vez que se agregaron las propiedades de cada uno de los miembros a utilizar, presione el botén Aceptar y haga

. . k] . .
un test del campo, para esto presione en la figura ubicado a la derecha del mismo.
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Dado que es un test, puede probar el comportamiento de cada uno de los segmentos mostrados y validar si se
comportan adecuadamente. Para finalizar presione el boton Aceptar

Finalmente puede observar el resultado de la concatenacion de cada uno de los segmentos con el separador de su
eleccion.

[

Este tipo de campo es muy Util si desea que la informaciéon capturada lleve un formato en especifico por ejemplo una
cuenta bancaria, un teléfono, nimero de serie etc.
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10 Apéndicel

Informacién sobre controles comunes y otros controles
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10.1 Controles de repositorio

Los controles de repositorio son una serie de controles cominmente utilizados en la aplicacion tanto para la
exposicion como para la captura de datos.

Estos controles dan sentido a los datos y ayudan en:

Restringir la captura de a ciertos datos.

Ayudan al usuario a introducir la informacion adecuada.
Validan las entradas de informacion.

Que las entradas de datos tengan el tipo de datos correcto.
Etc.

Los controles de repositorio seran expuestos en los topicos siguientes.
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10.1.1 TextEdit
TEXTEDIT

Este control representa un cuadro de texto donde podemos escribir libremente, dentro de este control encontramos propiedades las cuales nos
ayudan poner un formato o reglas de escritura.

Descripddn Corta AGUA, 24/330MLTC

Dentro de las propiedades encontramos:

1. Tipo de Mascara: Aqui tenemos opcion a poner una mascara predefinida divididas en 4 tipos

Ninguna : Nos deja libre escritura.

Simple : Permite seleccionar una mascara predefinda o personalizar la misma.

Numerica : Permite tomar una de las mascaras predefinidas numericas como monedas, porcentajes, decimales.
Fecha : Permite seleccionar una mascara predefinida sobre formato de fechas.

L]
L]
L]
L]
2. Mascara : Aqui podemos personalizar definiendo el formato de la mascara.
3. Mascaras Predefinidas : De acuerdo al tipo de mascara apareceran los formatos predefinidos dando la opcion de elegir alguno de ellos.

4. Usar mascara como formato de visualizacion : Al checar esta opcion el campo tomaras las propiedades por default y todo lo que se escriba
sera afectado por las propiedades definidas.

5. Beep al introducir un caracter erréneo : Al checar esta opcion el equipo emitira un sonido (Beep) cuando se introduzca un caracter que no
coinsida con la mascara elegida es decir si tomamos una mascara numerica y queremos teclear una letra.

6. Guardar Literal : Al checar esta opcion el sistema guardara el formato (mascara) seleccionado para el campo aunque no se registre ningun
dato dentro del mismo.

7. Ignorar mascara en blanco : Al checar esta opcion indicamos que si el campo esta vacio no se guarda ningun dato (es decir la mascara se
ignora)

Para configurar las mascaras es necesario insertar una seria de simbolos, letras o numeros los cuales se describen a continuacion:

MASCARAS SIMPLES

Caracter Significado
L La letra "L" requiere un caracter alfabetico en esta posicion pueden ser de A-Z, a-z.

| La letra "I" permite un caracter alfabetico en esta posicion aunque no es necesario (puede no tenerlo).

A La letra "A" requiere un caracter alfanumericoen esta posicion, pueden ser de A-Z, a-z, 0-9.

a La letra "a" permite un caracter alfanumerico en esta posicion aunque no es necesario (puede no tenerlo).

@ La letra "C" requiere un caracter arbitriario en esta posicion.

C La letra "c" permite un caracter arbitriario en esta posicion auneque no es necesario (puede no tenerlo).

0 Un "0" requiere un caracter numerico en esta posicion.

9 Un "9" permite un caracter numerico aunque no es necesario (puede no tenerlo).

# Un "#" permite un caracter numerico o un signo de mas (+) o menos (-) aunque no es necesario (puede no tenerlo).
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Caracter Significado

> Si un signo ">" aparece significa que todas las letras que se escriban a continuacion seran mayusculas hasta el final o
hasta que se encuentre el signo contrario (<).

< Si un signo ">" aparece significa que todas las letras que se escriban a continuacion seran minusculas hasta el final o
hasta que se encuentre el signo contrario (<).

<> Si estos signos "<>" aparecen juntos los caracteres insertados toman el formato que el usuario final utilice durante el
ingreso de los mismos.

/ El signo "/" se utiliza para separar los meses, dias y afios en las fechas, el cual se puede adaptar al area regional en la
que se encuentre.

El signo ":" se utiliza pasa separar las horas , minutos y segundos en los valores de tiempo, el cual puede adaptarse al
area regional en la que se encuentre.

$ El signo "$" se utiliza para designar valores de moneda, mismo que se puede modificar de acuerdo al tipo de moneda
usado.

MASCARAS NUMERICAS

Especificador Nombre Descripcion Ejemplos

Coc Moneda Esta mascara sirve para capturar un valor de moneda, la cual nos | $1,I:|24.5|:||
pondra el signo de moneda al inicio, este simbolo no es editable, (EditMask = "c"; EditValue =
la parte editable es el valor que se desee registrar a partir de la 1024.5)
siguiente posicién de simbolo. |

$20,010]
(EditMask = "c0"; EditValue =
20010)

Do6d Decimal Con esta mascara se pueden introducir valores enteros de una | 1501 |
longitud fija o flexible. (EditMask = "d"; EditValue = 1501)
Con el especificador se indica el numero maximo de valores que se

pueden introducir, si el especificador es 0 6 se omite la longitud no
estara limitada.

Si el valor en un nimero real, la parte fraccionaria del valor sera
descartada durante la edicion.

Fof Punto Fijo Con esta mascara se pueden introducir nUmeros con decimales | 1024.5|:||

Gég fijos. (EditMask = "f"; EditValue =
El especificador indica el numero deseado de decimales, si el 1024.5)
especificador se omite se utilizara la mascara predefinida.

Nén Ndmero Con esta mascara se pueden introducir valores enteros de | 1,DZ4.5I:||
numeros reales con separacion de miles, es decir entre cada tres (EditMask = "n"; EditValue =
digitos insertados. 1024.5)

El especificador indica el numero de cifras decimales, si es omitido
se usara la mascara predefinida.

P Porcentaje(modol)  Con esta mascara podemos introducir porcentajes, el valor | 25.00 %
introducido sera un numero tal cual; si se introduce 15% el valor (EditMask = "P"; EditValue = 25)
guardado sera 15.

El especificador indica en numero de caracteres decimales, si el
especificador se omite se usara la mascara predefinida.

p Porcentaje(modo2)  Con esta mascara podemos introducir porcentajes, el valor | 25.00 %
introducido se convierte en numero y luego se divide por 100y el | (EditMask = "p"; EditValue = 0.25)
resultado es el dato que queda guardado; si se introduce 15% el
valor guardado serd 0.15.

El especificador indica el numero de caracteres decimales, si el
especificador se omite se usara la mascara predefinida.
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MASCARAS NUMERICAS CUSTOMIZADAS

Caracter Nombre

0 Cero Marcadorde
Posicion

# Marcador de
posicion de digitos
Puntodecimal

, Separadorde miles

% Marcador de
posicion de
porcentaje

"en la mascara, el valor
introducido no se divide por
100, cuando se convierte en el
valor del editor. Por lo tanto, si
el% '15 'cadena se introduce,
el valor edicion sera '15'.

\ Caracterde escape

; Separadorde
secciones

$ Caracterde moneda

Cualquierotrocaracter Caracterliteral

MASCARAS DE FECHA

293

Descripcion
Un digito decimal (0-9) se puede introducir en la posicién correspondiente.

Los marcadores de posicidn vacios estan representados por ‘0, es decir el valor guardado
tomara esas posiciones como ceros.

Un digito decimal (0-9) se puede introducir en la posicion correspondiente o dejarse en
blanco, las posiciones vacias o en 0 no se mostraran, es decir el valor guardado omitira estos
datos.

Ejemplo: si se usa el ‘#', el valor de 0 sera el formato de una cadena vacia.

I

El caracter "' determina la ubicacién del separador decimal en el valor del formato.

Si elcaracter ', aparece en la méascara, separadores de miles se inserta entre cada grupo de
digitos a la izquierda del punto decimal como se define por el objeto NumberFormat.

Si la méascara contiene el simbolo de moneda ($), el nimero de digitos en cada grupo esta
determinada por la propiedad System.Globalization.NumberFormatInfo.CurrencyGroupSizes.
El caracter que representa el separador de grupo se determina por la propiedad
System.Globalization.NumberFormatInfo.CurrencyGroupSeparator.

Si la méascara contiene el simbolo de porcentaje (%), el nimero de digitos en cada grupo se
determina por la propiedad System.Globalization.NumberFormatInfo.PercentGroupSizes. El
caracter que representa el separador de grupo se determina por la propiedad
System.Globalization.NumberFormatinfo.PercentGroupSeparator.

Si la mascarilla no contiene simbolos de moneda o el porcentaje, el nimero de digitos en
cada grupo esta determinada por la propiedad
System.Globalization.NumberFormatInfo.NumberGroupSizes. El caracter que representa el
separador de grupo se determina por la propiedad
System.Globalization.NumberFormatInfo.NumberGroupSeparator.

Si elcaracter '%' aparece en la mascara, se ingresa el valor dividido por 100 cuando se
convierte en el valor del editor. Por lo tanto, si el% '15 'cadena se introduce, el valor edicion
sera '0.15".

El caracter que sigueel caracter de escape se inserta en el cuadro de edicion de la letra. Para
mostrar una barra invertida en el cuadro de edicion, la mascara debe contener la '\ \' cadena.

El';' caracter se utiliza para separar las mascaras de los valores positivos y negativos.

La mascarapuede contener dos partes delimitadas por el ';'. La primera parte define la
mascara para introducir valores positivos, la segunda parte especifica una mascara para
introducir valores negativos. Un usuario final puede cambiar el signo de valor pulsando la
tecla '-'. En este caso, dependiendo de la sefal del valor, el valor introducido es
automaticamente re-formateado con la mascara adecuada.

Si el";" es seguido por una cadena vacia, el editor no permite a los usuarios introducir valores
negativos

Define la posicion del simbolo de moneda.

Todos losotros personajes que aparecen en la mascara se insertan en el cuadro de edicién de
la letra.

Paramostrar los caracteres especiales en el cuadro de edicién, literalmente, que debe ir
precedido por el caracter de escape ('\).
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Mascara

estandar

d

M6 m

Ror

Yoy

completa/hora(tiempo

completa/hora(tiempo

general/hora(tiempo

general/hora(tiempo

Fecha/Hora; conforme
la norma ISO 8601

Fecha/Hora Universal

Nombre

Fecha corta

Fecha larga

Tiempo corto

Tiempo largo

Fecha

corto)

Fecha

largo)

Fecha
corto)
Fecha
largo)

Dia Mes

RFC1123

ARo Mes

Descripcion
La méscaracoincide con el modelo especificado por la propiedad
System.Globalization.DateTimeFormatInfo.ShortDatePattern.

La méscaracoincide con el modelo especificado por la propiedad
System.Globalization.DateTimeFormatInfo.ShortDatePattern.

La mascaracoincide con el modelo especificado por la propiedad
System.Globalization.DateTimeFormatInfo.ShortDatePattern.

La mascaracoincide con el modelo especificado por la propiedad
System.Globalization.DateTimeFormatInfo.ShortDatePattern.

La méascaracombina la fecha larga y los patrones de tiempo cortos,

separados por el caracter de espacio.

La méscaracoincide con el modelo especificado por la propiedad
System.Globalization.DateTimeFormatInfo.FullDateTimePattern.

La mascaracombina la fecha corta y los patrones de tiempo cortos,
separados por el caracter de espacio.

La méascaracombina la fecha corta y los patrones de tiempo cortos,
separados por el caracter de espacio.

La mascaracoincide con el patréon especificado en la propiedad
System.Globalization.DateTimeFormatInfo.MonthDayPattern.

La mascaracoincide con el modelo especificado por la propiedad
System.Globalization.DateTimeFormatInfo.RFC1123Pattern.

La méscaracoincide con el modelo especificado por la propiedad
System.Globalization.DateTimeFormatInfo.SortableDateTimePattern.

La mascaracoincide con el modelo especificado por la propiedad

System.Globalization.DateTimeFormatInfo.UniversalSortableDateTimePattern.

La méscaracoincide con el modelo especificado por la propiedad
System.Globalization.DateTimeFormatInfo.YearMonthPattern.

MASCARAS DE FECHAS CUSTOMIZADAS

Especificador

d

dd
ddd

Descripcion

294

Ejemplos

[3/1/2005 |

|Tuesday, March 01, 2005 |

|1u:15 A |

|1U:15:nn aM |

|Tuesday, March D1, 2005 10:15 &AM |

|Tuesday, March 01, 2005 10:15:00 &M |

|3,r1,fzo|:|5 10:15 AM |

|3;1120|:|5 10:15:00 &M |

|March a1 |

|Tue, 01 Mar 2005 10:15:00 GMT |

|ZDDS—03—DITID:15:DD |

|2nu5-03-n1 10:15:002 |

|March, 2005 |

Unmarcador de posicion para el dia del mes. Si el dia es de un Unico digito (1-9), entonces se muestra como un solo digito.

Tenga en cuenta que si la especificacion 'd' se usa sola, sin otros especificadores de costumbre, se interpreta como la méscara
estandar (patrén de fecha corta). Si el especificador 'd' se pasa con otros especificadores de la costumbre o el caracter ‘%', se
interpreta como un especificador mascara personalizada.

Unmarcador de posicion para el dia del mes. Si el dia es de un unico digito (1-9), se le da formato con un 0 delante (01-09).

Muestra el nombreabreviado del dia actual. Los nombres abreviados estan determinadas por la propiedad
DateTimeFormatInfo.AbbreviatedDayNames de la cultura actual.

dddd(mas cualquier  Muestra el nombre completodel dia de hoy. Los nombres completos de los dias estan determinados por la propiedad
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numero adicional de DateTimeFormatInfo.DayNames de la cultura actual.

caracteres”d")

ff
fff
ffff
ffff
iiiiid
iiiiii

9
h

hh

MMM

MMMM

SS

tt

yy

yyyy

Un marcador de posiciénpara las fracciones representadas en segundos de un digito.

Tenga en cuenta que si la especificacion 'f' se usa sola, sin otros especificadores de costumbre, se interpreta como la mascara
estandar (fecha / hora). Si el especificador 'f' se pasa con otros especificadores de la costumbre o el caracter '%', se interpreta
como un especificador méscara personalizada.

Un marcador de posicidénpara las fracciones representadas en segundos dos digitos.
Un marcador de posiciénpara las fracciones representadas en segundos tres digitos.
Muestra los segundosfracciones representadas en cuatro digitos.

Muestra los segundosfracciones representadas en cinco digitos.

Muestra los segundosfracciones representadas en seis digitos.

Muestra los segundosfracciones representadas en siete digitos.

Muestrala época (AD, por ejemplo) para la fecha / hora actual.

Unmarcador de posicion para la parte de fecha/hora en el rango de 1-12.

Unmarcador de posicién para la parte de fecha/hora en el rango de 1-12. Este patrdn se inserta dos marcadores de posicion
para introducir un valor. Si un solo digito se introduce es precedido con un ‘0".

Unmarcador de posicion para la parte de fecha/ hora en el rango de 0-23.

Unmarcador de posicion para la parte de fecha/hora en el rango de 0-23. Este patrdn se inserta dos marcadores de posicion
para introducir un valor. Si un solo digito se introduce es precedido con un ‘0".

Unmarcador de posicion para los minutos de fecha/hora en el rango de 0-59.

Unmarcador de posicion para los minutos de fecha/hora en el rango de 0-59. Este patrén se inserta dos marcadores de
posicion para introducir un valor. Si un solo digito se introduce es precedido con un ‘0".

Unmarcador de posicion para el mes en esta posicion, medida como un nimero en el rango 1-12.

Unmarcador de posicion para el mes en esta posicién, medida como un nimero en el rango 1-12. Este patrén se inserta dos
marcadores de posicién para introducir un valor. Si un solo digito se introduce es precedido con un ‘0".

Unmarcador de posicién para el nombre abreviado del mes. Los nombres abreviados de los meses estan determinados por la
propiedad DateTimeFormatInfo.AbbreviatedMonthNames de la cultura actual.

Unmarcador de posicion para el nombre completo del mes. Los nombres completos de los meses estan determinados por la
propiedad DateTimeFormatInfo.MonthNames de la cultura actual.

Un marcador de posiciénpara la parte de segundos de fecha/hora en el rango de 0-59.

Tenga en cuenta que si el especificador 's' se usa sola, sin otros especificadores de costumbre, se interpreta como la mascara
estandar (fecha / hora). Si especificador de la 's' se pasa con otros especificadores de la costumbre o el caracter '%', se
interpreta como una mascara personalizada especificador

Un marcador de posiciénpara la parte de segundos de fecha/hora el rango de 0-59. Este patrén se inserta dos marcadores de
posicién para introducir un valor. Si un solo digito se introduce esta precedido de un ‘0".

Unmarcador de posicion para el primer caracter de la AM/PM designado de la fecha/hora.

Tenga en cuenta que si el especificador de 't' se usa solo, sin otros especificadores de costumbre, se interpreta como la
mascara estandar (patrén de tiempo corto). Si especificador de la "t" se pasa con otros especificadores de la costumbre o el
caracter '%', se interpreta como un especificador mascara personalizada.

Un marcador de posiciénpara el A.M. / P.m. designado de la fecha/hora.

Unmarcador de posicion para entrar en los dos Ultimos digitos del afio de fecha/hora.

Tenga en cuenta que si el especificador 'y’ se usa sola, sin otros especificadores de costumbre, se interpreta como la mascara
estandar (patrén de mes afo). Si el especificador 'y’ se pasa con otros especificadores de la costumbre o el caracter '%', se
interpreta como un especificador mascara personalizada.

Unmarcador de posicion para entrar en los dos Ultimos digitos del afio de fecha/hora. Este patrdn se inserta dos marcadores
de posicion para introducir un valor. Si un solo digito se introduce es precedido con un ‘0".

Unmarcador de posicion para entrar en la parte del afio de la fecha/hora, incluyendo la centuria.

Muestra eldesplazamiento de zona horaria para la zona del sistema de la hora actual en horas completas solamente. La
diferencia horaria se muestra siempre con un signo inicial (cero aparece como "0"), indicando el nimero de horas por delante
de Greenwich Mean Time (+) o detras de hora del meridiano de Greenwich (-) la zona horaria actual. El rango de valores es de
-12 a +13. Si el desplazamiento es de un solo digito (0-9), se muestra como un solo digito, con un signo inicial apropiado.
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7z Muestra eldesplazamiento de zona horaria para la zona del sistema de la hora actual en horas completas solamente. La
diferencia horaria se muestra siempre con un signo inicial o final (cero aparece como "00"), indicando el nimero de horas por
delante de Greenwich Mean Time (+) o hora del meridiano de Greenwich (-) la zona horaria actual. El rango de valores es de -
12 a +13. Si el desplazamiento es de un solo digito (0-9), que esta formateado con un 0 delante (01-09) con un signo inicial
apropiado.

777 Muestra eldesplazamiento de zona horaria para la zona del sistema de la hora actual en horas y minutos. La diferencia horaria
se muestra siempre con un signo inicial o final (cero aparece como "+00:00"), indicando el nimero de horas por delante de
Greenwich Mean Time (+) o hora del meridiano de Greenwich (-) la zona horaria actual es . El rango de valores es -12:00 a
+13:00. Si el desplazamiento es de un solo digito (0-9), que esta formateado con un 0 delante (01-09) con un signo inicial
apropiado.

Tiemposeparador. El separador de tiempo real estd determinado por la propiedad DateTimeFormatInfo.TimeSeparator de la
cultura actual.

/ Fechaseparador. La separacion de la fecha real estéd determinada por la propiedad DateTimeFormatInfo.DateSeparator de la
cultura actual.

'

Citadacadena. Inserta la cadena encerrada entre comillas simples o dobles, literalmente, a la caja de edicion. La cadena no
puede ser editada.

"abc” & 'abc

%cC Donde c esun estandar de la especificadores de mascara, interpreta el especificador como una mascara personalizada
especificador.

Tenga en cuenta que si un especificador de la mascara se usa solo como un solo caréacter, se interpreta como un especificador
maéscara estandar. Sélo los especificadores de mascara compuesta por dos 0 mas caracteres se interpretan como
especificadores de costumbre. Con el fin de utilizar un especificador de costumbre que coincide con uno de los
especificadores estandar, por si mismo,, debe estar precedido con el caracter%.

\\d La barra invertidase utiliza como caracter de escape. Se inserta el siguiente caracter literalmente a la caja de edicién.

Cualquier otro Los otros personajes se insertan en el cuadro de edicién de la letra.
caracter
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10.1.2 MemokEdit

MEMOEDIT

Este control representa un cuadro de texto donde podemos escribir libremente, dentro de este control encontramos
propiedades para darle alguna funcionalidad o quitar o poner propiedades dentro de este cuadro de texto

PRUEBA1

Dentro de las Propiedades Encontramos:

Editor de Propiedades MemoEdit

Barras de desplazamiento  Vertical |l|
Minguna

¥ Ajuste de Texto Multiiiy Herizontal
Vertical

W] Acepta Teda Enter Ambas

[ | Acepta Teda Tab

Test

( Aceptar \' ( Cancelar <Escape = \'

1. Barras de desplazamiento: Estas barras se pueden quitar o poner para una mejor funcionalidad, de acuerdo a
las necesidades puede elegir la opcion que sea necesaria:

® Ninguna: Deja el control solo como cuadro de texto sin inguna barra de desplazamiento

® Vertical: Pone la barra de desplazamiento solo de lado derecho para moverse de arriba a bajo.

® Horizontal: Pone la barra de desplazamiento en la parte inferior para moverse de izquierda a
derecha.

® Ambas: Pone las baras de lado derecho y en la parte inferior para poder moverse de arriba a
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abajo o de izquierda a derecha.

2. Ajuste de Texto Multilinea: Esta opcion permite que al momento de escribir nos ajuste el texto a lo ancho del
campo en automatico sin necesidad de teclear un enter o alguna tecla para pasar al siguiente renglon.

3. Acepta Tecla Enter: Esta opcion hace que al teclear un enter pasemos al siguiente renglon, de otra manera al
teclear enter pasariamos a un siguiente campo.

4. Acepta Tecla Tab: Esta opcion hace que al teclear un Tab pasemos al siguiente renglon, de otra manera al
teclear Tab pasariamos a un siguiente campo.

5. Test: Dentro de este campo podemos hacer una prueba de la configuracion de nuestras propiedades.
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10.1.3 MemoEXxEdit
MEMOEXEDIT

Este control representa un cuadro de texto donde podemos llamar un cuadro de texto, dentro de este control
encontramos propiedades para darle alguna funcionalidad o quitar o poner propiedades dentro de este cuadro de
texto.

13

Al desplegar el cuadro de texto se visualiza de la siguiente manera:

12

PRUEEA1

Cancelar | y
L S — :

Las propiedades de este control son las mismas que las del Memo Edit (Section 10.1.2).
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10.1.4 SpinEdit

SPINEDIT

Este control representa un cuadro en el cual podemos insertar valores numericos, estos pueden ser tecleados o se
pueden usar las flechas que tiene el control para incrementar o disminuir el valor.

Caducidad en Dias 700 @

Las propiedades que maneja este control son las siguientes:

Incremento
Estilo Vertical Ei
Test ofs]

( Aceptar ) ( Cancelar <Escape= )

Incremento : este campo nos indica en numero que incrementara o disminuira al darle click en alguna de las flechas
de nuestro control

Estilo: Este campo nos indica la posicion de las flechas dentro del control:

of+

® Vertical:

0fr]

e Horizontal:

Test : Este campo nos permite realizar una prueba de la configuracion de las propiedades.
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10.1.5 CheckEdit
CHECKEDIT

Este control representa un cuadro el cual se puede marcar o desmarcar (valor default 0, checado valor = 1), es una
bandera que indica algun dato.

Maneja Lotes

Dentro de las propiedades encontramos:

Editor de Propiedades CheckEdit

Alineacion del cuadro Default |L|
Default

Estilo Izquierda
Centro

Test Derecha

[ ] Check Edit

] Aceptar N" ] Cancelar <Escape> N"

Alineacion del cuadro : esta opcion nos permite elegir el lado en el que aparecera el texto (etiqueta) con sus
diferentes formas:

o Default: Aparecera primero el cuadro de check y a la derecha el texto.

® Izquierda: Aparecera primero el texto y a la derecha el cuadro de check.
® Centro: Elimina el textoy solo queda el cuadro de check

® Derecha: Aparece primero el cuadro de check y a la derecha el texto.

Estilo : esta opcion nos permite definir la figura o forma que tomara el cuadro del cheke, se cuentan con diferentes
opciones
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Alineacion del cuadro |De1’ault E
Estilo Standard r
Style1l D
Test Style12
Stylel3
Style14
("] Check Edit Styles m
Stylels -l
stndard ]
l: Aceptar ) l: Cancelar <Escape= )
—

Test : muestra como aparecera el cuadro de check y el texto.
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10.1.6 DateEdit

DATEEDIT

Este control nos permite capturar fechas con algun formato en especifico.

Fecha

Dentro de las propiedades encontramos:

Hlo1/2012

15

29

enero de 2012

mar

27

3
10
17
24
31

mig
28
4
11
18
25
1

martes, 14 de agosto de 2012

Mascara d
Mascaras Predefinidas

Fecha Larga

Hora Corta

Hora Larga

Fecha Larga/Hora Corta
Fecha Larga/Hora Larga

[ | Beep al introdudir un caracter erréneo
E Mostrar Hoy

[ | Mostrar Numero de la Semana

Test

[ | Usar mascara como Formato de Visualizacidn

0

v

( Aceptar

) ( Cancelar <Escape> )
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Mascara : este campo nos indica el formato que tomara la fecha (Ver TexEdit).
Mascaras Predefinidas : en esta opcion podemos elegir alguna de las mascaras que contiene el sistema (Ver TexEdit).

Usar Mascara como Formato de Visualizacion : esta opcion nos permite que al seleccionar o introducir la fecha
tome el formato de la mascara.

Beep al introducir un caracter erréneo : con esta opcion el sistema emitira un sonido al querer introducir un dato
que no corresponda con la mascara seleccionada.

Mostrar Hoy : este campo coloca la fecha del dia por default.
Mostrar Numero de la Semana:

Test: en este campo podemos hacer una prueba para visualizar la configuracion del campo.
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10.1.7 PictureEdit

PICTUREEDIT

Este control nos permite insertar imagenes en un campo.

Las propiedades son las siguientes:

(Edtorde propedades |

Ajuste Tamanio  |Apretar B
Alineadon de la imagen
. ~ ~ ¢ 5\
\ 4 o y,
r R » ™
'\ J B J y,
Iy ~ Iy a
L A A y,
Test

Sin imagen
( Aceptar ) C Cancelar <Escape> )

Ajuste de Tamaiio :

1. Dentro de la propiedad de Ajuste de Tamafio tenemos varias opciones como se muestra:
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Apretar |L|

Recortar

Estirar

Zoorm
EstirarHorizontal
EstirarVertical

« Apretar: Esta opcidn nos ajusta la imagen dentro del tamafio del recuadro son afectar la fidelidad de la misma

 Recortar:
« Estirar: Esta opcién agranda la imagen al tamafio del campo en caso que sea mas pequefia
« Zoom: Esta opcién agranda la imagen aunque se pierda la fidelidad de la misma

« EstirarHorizontal: Esta opcion agranda la imagen de manera horizontal, es decir solo de los lados (derecho,
izquierdo)

- EstirarVertical: Esta opcidn agranda la imagen de manera vertical, es decir solo de la parte superior e inferior

2. Dentro de la propiedad de Alineacién e la imagen es donde podemos decir hacia donde direccionaremos la imagen
dentro del campo, seleccionamos la posicion deseada las cuales pueden ser:

« Superior Izquierda
* Superior Centro

* Superior Derecha
« Centro Izquierdo

« Centro

+ Centro Derecho

« Inferior Izquierdo
« Inferior Centro

« Inferior Derecho

3. Dentro de la panel de Test podemos agregar una imagen dando click con el botén derecho y probar la
configuracién de nuestro campo.
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10.1.8 LookUpEdit
LOOKUPEDIT

En este tipo de control lo utilizamos para llenar datos desde una catalogo(tabla), esto se hace mediante una consulta SQL y
las referencias del campo, las propiedades son las siguientes:

Estilo Lista

=]

sqL SELECT PROLNA_CODIGO K,

A

Campo de Valor |PROSUB_CODIGO_K

3

Campo Estético PROSUB_CODIGO_K

3

Filtrar por Campos

Campo
PROLMA_CODIGO_K

=T

(+][=]/+ Registro 1de 1

Test

<WACo >

Valor actual:

Aceptar | | Cancelar <Escape=

1. Dentro de la propiedad de Estilo tenemos las siguientes opciones

Estilo Lista fv

56L Editable

« Lista: muestra los resultados de la consulta de SQL y solo se pueden elegir valores de dicha lista

- Editable: muestra los resultados de la consulta pero podemos escribir el valor deseado en el campo
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2. Dentro de la propiedad SQL insertamos la consulta del dato que deseamos mostrar en este campo los cual se nos facilita
con el Editor de SQL (Section 10.2.2).

Edicion  [» Ejecutar Consulta

@ Formatear

J SQL “ Preprocesador || Consulta |

P

ST T R S

SELECT PROLNA_CODIGO K,
PROSUB CODIGO K,
PROSUE_DESCRIPCION

FROM  PRO SUBLINEA

ORDER BY PROLNA_CODIGO K,

PROSUB CODIGO K

ACT_ACTIVO

ACT_ACTIVOKAR =]
ACT_CLIENTE
ACT_CLIENTEDET
ACT_CONTRATO
ACT_SOLICITUD
ADN3_CFG_DISTRIBUDORA
ADN3_FAC_DETALLE
ADN3_FAC_DOCUMENTO

<]

PRODI DIGO_K

% ACTACT SERIE K
ACTACT_CANTIDAD
ACTACT_ESTADO
CTECLI_CODIGO_K
CTEDIR_CODIGO_K
ACTCOM_REFERENCIA
ACTACT_FECHA
S_MAQEDO
5_FI

PRI Y

@DFT_CURRDATE
@DFT_CURRDATETIME
@DFT_CURRDAY

- @DFT_CURRMONTH
| @DFT_CURRYEAR

@OFT_DATECA]
@OFT_DATECAI_SH
@OFT_DATECXC

@OFT_DATECXC_SH

[w]>]

_l Tahlas/Campos J Preprocesador

3. Dentro de la propiedad de Campo de Valor es donde ponemos el valor que se guardara en la DB (este valor debe estar

contenido en la consulta).

4. Dentro de la propiedad de Campo Estético o de acompafamiento es donde colocaremos al campo que solo servird como

informacién para hacer mas claro o describir el Campo de Valor.

5. Dentro de la propiedad de Filtrar por Campos nos permite hacer un lookup “anidado” es decir agregamos un campo que
existe dentro de la tabla en la que se esta agregando el control para que de esta forma segun lo seleccionado en el otro
campo sean los valores que muestre el control

6. Dentro de la propiedad de Test podemos visualizar la configuracién prueba del control.
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10.1.9 LookUpEditDialog
LOOKUPEDITDIALOG

En este tipo de control podemos hacer un filtro a un objeto de consulta con distintos filtros para poder localizar el
dato deseado de una manera mas facil o adecuada

Cliente [=)[x][] |<vaco>
7 Seleccione =] 3]
Filtro
Registros: | 100
() Cédigo Inidal/Final

|W  Filtrar <F5>

Codigo Inidal 00 @ parémetros <F9:=

Codigo Final |ZZ

J
|
1 ™! Limpiar <F3> |
J
J

= Guardar Vista E Regresar <Escape=
[@  Tomar <Retum>

Arrastre una columna agui para agrupar por dicha columna %
Cliente R.azdn Sodal R.E.C.
F £0750293308 SAMS CLUB TIJUAMA 6523 MWMS 70
0750293309 SAMS CLUB ALMACEMN CUAUTITLAMN MWMS70
N 0750293113 COMERCIAL MEXICAMA INSURGEMNTES 2 TCMa51d
N 0750293119 COMERCIAL MEXICAMNA ASTURIAS 3 TCMS51d
N 0750298510 DISTRIBUIDORA Y COMERCIALIZADORA, ORIENTAL SA DE CV DCO9504
N 0750293511 DISTRIBUIDORA Y COMERCIALIZADORA, ORIENTAL SA DE CV DCO950+
N 0750293512 DISTRIBUIDORA Y COMERCIALIZADORA, ORIENTAL SA DE CV DCO950+
| ln7snzaasiz SAMS (11 IR PACHIICA £574 NIV Ty
[ ]
< ] >

Las propiedades de este control son:
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Editor de Propiedades LookUpEditDialog

LookupDialog || Mascara

Filtros SGL {Filtros) [
Ancho de la Ventana 800 @
Alto de la Ventana 600
Alto del Area de filtros 234 @

[] ajustar Columnas
[] utilizar Dialogo Personalizadao
Plugin

Clase

: Aceptar | I Cancelar <Escape > I

En la pestafia LookupDialog

1. Dentro de la propiedad de Filtros SQL podemos agregar las diferentes consultas que nos serviran para buscar el
dato deseado con sus respectivos filtros mediante una editor de propiedades el cual se muestra a continuacion:
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Miembros: Propiedades:
e
Ejecutar Al Seleccic ]
Refrescar al reabri ]
I <ivicion 53]
Descripcion
Metadatos (Coleccion)
Titulo Codigo Inicial/Final

SQL
;L_J Copiar | Consulta S0L

|9 Agregar | |- Himinar|

|_E Guardar| |_ﬁ Cargar |

| Aceptar | | Cancelar <Escape= |

La definicion sql a su vez nos llevara al SQL Editor (Section 10.2.2) para facilitarnos la entrada de las
consultas.

2. Dentro de la propiedad Ancho de la Ventana definimos el tamafio de ancho que tendra la ventada que abre este
control

3. Dentro de la propiedad Alto de la Ventana definimos el tamafio de alto que tendra la ventana que abre este control

4. Dentro de la propiedad Alto de Area de filtros definimos el tamafio del rea donde se colocan los filtros de nuestras
consultas

5. Dentro de la propiedad Ajustar Columnas le indicamos que el resultado de las consultas ajuste en automatico el
tamafo para no ver datos a medias o incompletos (evita la necesidad de abrir las columnas para ver que dicen).

6. Dentro de la propiedad Utilizar Dialogo Personalizado habilitara las propiedades
¢ Plugin : En esta propiedad podemos seleccionar un plugin (pantalla programada) para determinar de donde
se tomar la pantalla que habra de abrirce en vez de la pantalla default que abre este control.
* Clase : En esta propiedad seleccionamos una de las clases que contiene el Plugin para que funcione de
manera correcta.

En la pestaia Mascara

Dentro de la pestafia de Mascara podemos definir el tipo de dato que se puede escribir en este control sin necesidad
de abrir la ventana (esto en caso de saber el valor que se desea registrar). Estas mascaras son tomadas en la misma
forma que en el control Text Edit.
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10.1.10 CombokEdit
COMBOEDIT

Con este tipo de control podremos poner una lista de valores sin necesidad de consultar un catalogo o alguna tabla
del sistema.

Estado Inicial de Lotes Dizponible
0 Dispaonible
2 Retenido

Las propiedades son:

Estlo Lsta i

Tigs Narmal [
Valores

|| pescrpoon |

+ — v Regstro0ded| =

Test

NS E

Vaakor mchual:

{ Arenter D [ conceler <Escape> |

1. Dentro de la propiedad Estilo tenemos dos opciones:

Estio Lista fv
oo |Editable

« Lista: nos permite tomar un valor de la lista que se defina dentro del control

« Editable: nos permite tomar un valor de la lista o escribir el valor en el control
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2. Dentro de la propiedad Tipo tenemos dos opciones:

o om 2
frormad |
Valores lm,d.;. ‘

» Normal: nos permite introducir una lista de una sola columna

» Mapeado: nos permite introducir una lista de dos columnas

3. Dentro de la propiedad Valores podemos registrar los datos deseados de acuerdo al tipo que seleccionemos
ejemplo:

Vakores Valores
[ [ossapon | [[vae | Desarpon |
1 1 Eperrplo 1

+ = + Regstroldel |+ k|l |+ = + Regstro2del |+

Normal Mapeado

4. Dentro de la propiedad Test podemos ver el resultado de la configuracion de nuestro control.
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10.1.11 MapkEdit
MAPEDIT

Este tipo de control nos permite agregar un control de mapas (googlemaps) en el cual podemos tener la
funcionalidad e cualquier buscador de mapas, las propiedades se muestran a continuacion:

Edtor de Propledades MapEdt

Opcones deiMapa | | Bisaueds || Capas

Leith cie Bementod Habditadior

FEED
] Rectanguin

[ Polires

¥ Polgana

M Texto

] meabei bar Mibples Elementos
Latitud '.'9.4-'2:ﬂ

Lorgitud A9, 1276 1

Ceoorth ol Cortrgl

Plagin  FROG, LT Mags, Gl =
Clase FROG.ULMaps. FrooogeMapaE... |7

Arephar 30 Cancelar <ESCBpe )

1. Dentro de la propiedades tenemos la Lista de Elementos Habilitados los cuales nos permiten habilitar
"herramientas” que se pueden usar dentro del mismo control:
« Punto: Habilita la posibilidad de marcar dentro del mapa con un punto
» Rectangulo: Habilita la posibilidad de delimitar un area dentro del mapa en forma de rectangulos
« PoliLinea: Habilita la posibilidad de marcar un area con polilineas dentro del mapa

« Poligono: Habilita la posibilidad de marcar un area dentro del mapa en la forma deseada sin desunir un
punto inicial de uno final

« Texto: Habilita la posibilidad de escribir dentro del mapa

2. Dentro de la propiedad de Habilitar Multiples Elementos nos permite dejar habilitada mas de una opcion para el
control

3. Dentro de la propiedad de Latitud podemos escribir las coordenadas donde se centrara el mapa cada ves que se
abra

4. Dentro de la propiedad Longitud podemos escribir las coordenadas donde se centrara el mapa cada ves que se
abra

5. Dentro de la propiedad de las propiedades tenemos las Opciones del Control en las cuales debemos registrar los
siguientes datos

* Plugln: debemos registrar la dll llamada “FROG.UL.Maps.Google.dll” la cual encontramos dentro de la carpeta
de boot
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« Clase: debemos registrar la clase llamada “FROG.ULMaps.FrGoogleMapsEditor” la cual esta dentro del plugin

6. Dentro de la pestafia de Busqueda podemos registrar los campos por los cuales se podra realizar una busqueda
dentro del control, ejemplo:

Cpoones del Mapa | | Blsqueda | | Capas

Lty cle Campars dhe Auto bizgqueda

| CTEDIR_COLONIA
CTEDIR CALLE

Aframe 5.5 cuenta con un banco de datos de cartografia integrada disefiada y respaldada por Google Maps. Esta
herramienta se encuentra presente en los médulos de Despacho y también en cada uno de los Catalogos Generales
gue necesiten de una localizacién geografica.

Por ejemplo en los Catalogos de Ruta se puede indicar el territorio abarcado

PréuU 2 599 &b

Acercar  Alejr  Cenfrar Selecconar Herramientas Formaio Susqueda Opoones | StreetView Guardar

Acciones

[N Ty O e T TP TS TR S]  F5iR_VTA_AUTA ftegstro de futas {RobFR T, LOMUEIR) [

il cacin Geografica
& = - P — -~
: g jﬁ 7o%
X =7

o Le}
4]
% & 1/
- &f‘
ég > /&
o &
Vi _
%_4 . & e o S
-] ¥,
F92010 Goagie Ma 02010 e A ur',{“n:‘gm-e.m AT
Lat: 19, 4596673249 191, Long: -89, 1213345527649

En el despacho cartografico se pueden asignar visualmente los pedidos de una ruta.
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N EOCPROC-Dreit | RAFE L LERLELE ) §

Y I =
——
— -
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RN i e AR R = ‘,f x f F
F "
el RS L DT - 1 r"‘-\q.
e B Y LY ;‘
i ! h-
e o
—_— — '\-
T — |
s ) Ay
s &
ot et ) -f f h" P
[ T L
[T R ]
e e 5
[ . :..‘.'a-u.._l_ N e
e [

Para navegar en la cartografia se cuenta con una barra de herramientas como la que se muestra a continuacion.

PPré4uUu 2 5 @

Acercar Alejar | Centrar Seleccionar Herramientas Busqueda |Opciones| StreetView Guardar

(I B ) L] sk G [f) (] Lok

Donde:

1. Acerca mas la imagen mostrada en el mapa

2. Alejar la imagen mostrada en el mapa

3. Centrar el cursor en el mapa

4. Seleccionar objetos dentro de un poligono o habilitar la seleccién de un objeto

B, 2 @ ¢

| Herramientas Busqueda Opc

Rectangulo

Poligono

Elipse

Pedidos dentro del Objeto

Objeto

rox00B

Deseleccionar

5. Herramientas para limpiar el mapa de anotaciones y figuras

&5 60

Opoones  StrestView Guardsr

6. Buscar una ubicacién en el mapa

| Buscar

7. Tipo de visualizacién del mapa
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8. Imagen tomada en el punto donde este posicionado el cursor en el mapa

s Vista StreeView - B X

9. Herramienta para almacenar la imagen del mapa en el equipo

.‘., Crosir it @ oms - - =
:__.\__- b Oemar & Mo edgenes & Frog w o |l B Frag )
Organiar = Vewwan darpals = - L
¢ Favoidoi
B Dmonge ¢
B furtonn
" k
N e | ScanMex
£ Fremds Fiad Prtn Liges FBEggrm e anmee e
i Bitctren I Cathe [
* Dotwmarte |
= Irdgrne: l
w Mo F
Hi »
serpdedlil pag
i Crups on ol Mg
I
& Lpape
I TR i
Homise RO -
Tupes Dt FROG | gl - |
= Clouts copete Gumdsw | | Concea
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10.1.12 CustomEdit
CUSTOMEDIT

Este tipo de control nos permite meter un plugin (pantalla programada fuera de la aplicacién).

Sus propiedades son las siguientes:

Editor de Propledades CustomEdit
Opdones

Plugin ZSndefnr s

§

(. Aeptr ) (_cCanceler <Escape> )

1. Plugin : en esta propiedad podemos seleccionar un plugin (pantalla programada) para que se abra en lugar de la
pantalla default que abre este control

2. Clase : en esta propiedad seleccionamos una de las clases que contiene el plugin para que funcione de manera
correcta
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10.1.13 CustomEditDialog
CUSTOMEDITDIALOG

Este tipo de control nos permite meter un plugin (pantalla programada fuera de la aplicacion).

Sus propiedades son las siguientes:

€ Acpir ) cConcoler <Escape> )

1. Plugin : en esta propiedad podemos seleccionar un plugin (pantalla programada) para que se abra en lugar de la
pantalla default que abre este control.

2. Clase : en esta propiedad seleccionamos una de las clases que contiene el plugin para que funcione de manera
correcta.
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10.1.14 ISOCaptionEdit
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10.1.15 SQL y parametros

Seleccione el pardmetro que desea disefiar y dele un Titulo, por ejemplo Empleado inicial.

Edicion - Ejecutar Consulta =

—

Empleado Inical: | <rud>
@CRGEPL_CODIGO_K_FL | <ml>

SCRGEPL_CODIGO_K_IN TEXT
ECREEPL_CODIGO _K_FI . =
! Q.l (Definicién) 2
i BeginRow W
T | R
Habiitado 7
Permitir Nulos W
Tipo de Datos VARCHAR
Titulo Empleado Iniciak
Valor Default

e

Seleccione ahora el tipo de pardmetro que se desea manejar dependiendo del tipo de dato con el cual se esta
relacionando en la consulta de SQL

Texto

Parametro  <null>
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TextMask

La Méscara dependera del valor seleccionado en la opcién de control en el campo Mascara de Edicion

Opdones Control
Mascara de Ediddn
Nimero de decimales |
FULLDATETIME
| GEMERALDATETIME
{ INTEGER
LOMNGDATE

Y el resultado es

Pardmetro $45.00

P’Emkﬂ EAXAXLX

Pardmetro 14.00 %

Pardmetro | %ealvarezlPs

Spin

Cuyas opciones de control permiten identificar el incremento y los valores que se pueden mostrar.

Opdones Control 2
Incremento 1
Valor Maximo 2147483647
Valor Minimo -2147483648
Y el resultado es
Pardmetro %
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Cuando maneje este tipo de pardmetro es necesario indicar que el tipo de dato es DATE también

Time

Check

Combo

Parametro [¥05/2010

viernes, 07 de mayo de 2010

1
dom lun
2 3
9 10
16 17
23 24
30 31

mayo de 2010

mar mié jue vie sab
27 28 29 3 1
4 5 6l 7] s
11 12 13 14 15
18 19 20 21 22
25 26 27 28 29

Vaciar

Pardmetro  12:00:00 a.m.

Parametro

324

Para configurar adecuadamente las opciones que se mostraran en el combo es necesario ingresar los valores y las
descripciones tal como lo muestra la imagen
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Opdones Control A
(=) Elementos del Combo Matriz String[]
[0] 1
(1] -
[2 3
Habilitar Combo ENABLEDEDITOR
(=) ItemsMapped Matriz String(]
[0] Opdon 1
[1] Opddn 2
2 Opdén 3

Cuyo resultado es el siguiente

Pardmetro |
1 Qpddn 1
2 Opeién 2 |

Lookup

Mismo efecto que el combo pero con valores provenientes de a BD, por ejemplo del mismo catalogo de empleados,
en este caso solo se mandan llamar las columnas que queremos que se muestren

Ingrese a las opciones de control y enseguida a SQL

>

Opcdiones Control
Campo Estetico
Campo Valor
Habilitar Lookup ENABLEDEDITOR

Se abrird una pantalla muy similar a donde estamos trabajando la consulta y parametros de nuestra lista
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W SOL Edtor —

SELECT =
F :."EE]‘!_CI}DIM_K. CFEEF:_HDH!!I
3 FRos
1 CFG_EMPLEADG

= EIT_FOLIO K

HIT_EMCLESTA BOFT_CURRDAY
BIT_MENSAE i i %ﬂmﬁw BOFT_CURRMONTH
BIT_SUBACTIVIDAD . o COFT_CURRYEAR
BIT_TAREA LTEUR_LARASU K. COFT_DATECA]
BIT_TAREACAL CPOVES_COUIOLE. . EOFT_DATECHC
BIT_TAREATPO: CPGHCN_C0TN00.) EOFT_DATEDN

CAC CMLITAD EVNTPO_COOMG0 K GOFT DATELG

QUL Fregrocesador

Escriba la consulta necesaria para poblar con datos al combo que se esta creando. Cuando termine cierre la pantalla

El resultado de esta consulta y el tipo de pardmetro es el siguiente.

Parametro -
[1 Juan Perez Rojas A
100 1.L.0. MASTER DEVELOPER =]
101 MARTINEZ JOSE DE JESUS
102 DAVID MASTER CHANGE
103 CHONG RAMIREZ OMAR
104 JIMENEZ A. ANDRES

1105 MARTINEZ CAMACHO JOEL
X =

Sin embargo falta ingresar dos datos importantes para hacer funcional a este pardmetro

»

Opcdiones Control
Campo Estético CFGEPL_NOMBRE

CFGEPL_CODIGO_K

- El campo estético es el texto que se visualizara una vez seleccionado un elemento.

- El campo Valor es el dato que se le asignara al pardmetro y que tendra un efecto en la consulta
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Lookup Dialog
Este tipo de pardmetro necesita también de una consulta para tomar un valor, sin embargo se usa en lugar del

Lookup Combo cuando ademas se necesita un parametro de busqueda o incluso para consultas muy grandes en las
cuales no es conveniente llenar un Lookup Combo con 1000 datos

Seleccione SQL dentro de los valores del lookup

LooklUpValues ES
Access ENABLEDEDITOR
Ajustar Columnas ]
Alto de la Ventana 600
Alto del Area de filtros 234
Ancho de la Ventana 800
Campo de Enlace
SOL R

I Coecoi)

Note que sera necesario agregar un miembro (filtro) y desarrollar una consulta con parametros tal cual se estéa
explicando en esta seccidn. Por lo tanto seria redundante una explicacion.

Para este ejercicio se cred un pardmetro TexMask que buscara por nombre de empleado El resultado de este
pardmetro se ve en la siguiente imagen.

L]

Fifra

Regesios: 10D
1 Mgk
@ ¥ Firs Fin

o Mastie gustt Lpar F1x

E egpeiar Eaape s

€ Tomar cipmms

-
TS LN ol B Para Sgnnar Por Sty collera

CRGERL_CODNGO K. | OFGEPL_NOMERE OFGERL_CAILE CFW._CL-.
a1

s
]

HERMANDET TOVAR, N CARLOS
CLELLAR AN KT OO
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) Para este tipo de pardmetro necesitara ingresar un campo de enlace con el objetivo de mandar un valor al
parametro. Para este ejercicio se usé el cédigo de empleado:

LookUpValues =
Access ENABLEDEDITOR
Ajustar Columnas [
Alto de la Ventana 600
Alto del Area de filtros 234
Ancho de la Ventana 800

W CRGePL_CoDIGo_K

Una vez que se disefiaron los parametros de cierra la ventana y se da click en el botén Agregar y posteriormente en el
botén Aceptar

&l Edior de Propladades B X
Miembros: Propedades:
etiain -
Defiriciin Por Hombre Ejecutar Al Selece v
Defiricidin Por Tpo de Empleada _—n fnicion SOL |
Descripcidn &
Metadatos {Coleccidn)
Titulo Por Empleads Ink..
Vista & Cargar
@
b g
SO
Cormuts SOL
Agregar Elrruriast
ACEptar | Cancelar <Escape >

Finalmente, presione Aceptar a todas las pantallas hasta que salga del editor de objetos.
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ol Edeor de ot | FRL_CFG_EMPLEADD-LEta de Empleados [ Propsedades )

Deefiricidn de fitros & ejecutsr

= e e e

Para comprobar que el objeto se ha creado refresque el arbol de procesos y busque el objeto que acaba de crear.

wvw o~ DN

r—PL CFG_EMPLEADOQ Lista de Empleados
@ FRP_CFG_EMPLEADO Reporte de catélogo de empleados

----- -{7] FRL_CFG_EMPLEADOTIPO Lista de Tipos de Empleados
----- +.J7] FCL_MNTEMPLEADO Lista de empleados
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10.2 Otros Controles
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10.2.1 Grid

Los grids es un control muy utilizados para presentar y resumir informacion, asi que los encontraremos en gran parte
de los objetos que conforman la aplicacién, y para ello es importante detallar sus propiedades.

Los elementos tipicos de un grid son:
1. Menu despegable

2. Control de ordenamiento

3. Control de filtro

4. Panel de agrupacion

1. Menu desplegable

Aparece en cada columna del grid al dar click derecho sobre ella, y esta conformado a su vez de la siguiente
lista de opciones:

1.1 Ordenacién ascendente

A

, 2l , . ., . 1 ,
Representada por el icono El. cuando no esta seleccionada esta opcién y por e icono | %%/ cuando esta
seleccionada.

A través de esta opcidn se lleva a cabo la ordernacion de los datos de la columna de manera alfabética (A - Z)
0 numérica (menor a mayor) seguin sea el caso.

1.2 Ordenacién descendente

Z z

p A . . . p Lt
Representada por el icono | .~ cuando no esté seleccionada la opcion y por el icono '==~'| cuando se
selecciona.

En este caso la ordenacién de la informacién de alfabéticamente de A - Z o numéricamente de mayor a
menor.

1.3 Deshacer ordenacion

Aparecera habilitada solo en la columna que contenga alguna de las ordenaciones anteriores (ascendente,
descendente), y permite quitar eliminar el ordenamiento de la columna.

1.4 Agrupar por esta columna

La columna seleccionada sera enviada al panel de agrupacion y a la vez concentrara la informacién por dicha
columna.

1.5 Panel de agrupacién

Por omisién, el panel de agrupacion es visible, pero cuando se selecciona esta opcién se oculta dicho panel.
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Para hacerlo visible nuevamente, basta con volver a seleccionar esta opcion.

1.6 Quitar columna

Permite quitar la columna actualmente seleccionada del grid y la envia al seleccionador de columnas.

1.7 Seleccionador columnas

Mediante esta opcion podemos agregar o quitar columnas al grid. Para efectuar esta personalizacion del grid,
aparecera una ventanita a la cual se arrastran las columnas que deseamos quitar, o bien podemos tomar las
columnas que en ella aparezcan y colocarlas en el grid.

1.8 Anchura automatica

Establece una longitud a la columna de acuerdo a la informacion desplegada y encabezado de dicha columna.

1.9 Anchura automatica(todas las columnas)

Estandariza todas las columnas del grid con respecto al encabezado e informacion de cada una.

2. Control de ordenamiento

Cuando el grid tiene alguna columna indicada como de ordenamiento conforme a los puntos 1.1y 1.2, esta
columna tendra el un control distintivo de las demas columnas y que también nos ayuda a identificar qué tipo
de ordenamiento tiene.

Razon Cte £ | | Razon Cte -

Descendente Ascendente

Haciendo click izquiedo sobre cualquiera de las columnas se lleva acabo el ordenamiento 1.1 cuando la
columna no figure con ninguna ordenacién previa, ya que de lo contrario se aplica el ordenamiento 1.2

3. Control de filtro

Al pasar el mouse sobre el encabezado de alguna columna se muestra un control con un distintivo de un
embudo, y se activa con un click izquierdo, desplegando una lista con 3 opciones genéricas y todos los demas
valores diferentes que contiene la columna como se muestra en la siguiente imagen.

Las 3 opciones genéricas que aparecen son:
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3.1 Personalizado

Permite identificar los registros con caracteristicas particulares a través de un subfiltro

3.2 Nulos

Muestra solo los registros que en el contenido de esa columna su valor sea nulo

3.3 No nulos

Muestra los registros en donde le contenido de la columna tenga un valor

Las demas opciones de la lista del filtro al ser seleccionadas muestran los registros que en esa columna
contengan ese valor elegido.

4. Panel de agrupacion

Este contenedor permite alojar las columnas que se requiere agrupanen los datos del grid.

Cuenta con un menu desplegable que se muestra al hacer un click derecho sobre el panel, siempre y cuando
este contenga una o mas columnas de agrupacion.

Las columnas agrupadas poseen un nuevo menu desplegable, un control de ordenamiento y un control de
filtro que operan igual a los controles del grid.
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10.2.2 SQL Editor

Este es un control un editor de texto disefiado para facilitar la captura de consultas de tipo SQL.

Los elementos de los que se compone este editor son:

Menu superior.

Panel central de tabs de edicion.
Panel inferior de tabs de Tablas/Campos y Preprocesador.

Edician  [» Ejecutar Consulta

@ Formatear

334

JSQL || Preprocesador || Consulta |

SELECT PROLNA CODIGO K,
PROSUS_CODIGO K,
PROSUS_DESCRIFCICN

ORDER BY PROLNA CODIGO E,

PROSUE_CODIGO E

1
Z
3
4: FROM PRCO SUELINEL
3
]
T

1

ACT_ACTIVOKAR
ACT_CLIENTE
ACT_CLIENTEDET
ACT_CONTRATO
ACT_SOLICITUD
ADM3_CFG_DISTRIBUDORA
ADM3_FAC_DETALLE
ADM3_FAC_DOCUMENTO

[mJ >

b

PRODU i (L

& ACTACT SERIE_K
ACTACT_CANTIDAD
ACTACT_ESTADO
CTECLI_CODIGO_K
CTEDIR_CODIGO_K
ACTCON_REFEREMCIA
ACTACT_FECHA
5_MAQEDO
S FI

o

{@DFT_CURRDATE
@DFT_CURRDATETIME
{@DFT_CURRDAY

- @DFT_CURRMONTH
' @DFT_CURRYEAR

{@DFT_DATECAI
EDFT_DATECAI_SH
(@DFT_DATECKC

{@DFT_DATECKC_SH

(][> ]

(<]

1Tablasmamms ‘ Preprocesador

Menu superior.
Edicion

Ejecutar Consulta
Formatear

Panel central de tabs de edicion.

sQL

Preprocesador
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Consulta

Panel de parametros (Section 10.2.3)

Panel inferior de tabs de Tablas/Campos y Preprocesador.
Tablas/Campos

Preprocesador
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10.2.3 Panel de parametros

El panel de parametros es un elemento comun en cualquier objeto que haga uso de una consulta SQL, y es através de
él que se da disefio a los parametros de la consulta.

El panel de parametros se compone de:

1. Panel de captura de datos

2. Lista de parametros

3. Botones de ordenamiento de parametros
4. Control combo box de tipos de captura

5. Grid de propiedades

Panel de captura de datos

Muestra los pardmetros tal y cdmo seran visibles en el objeto después de haber sido formateados mediante las
propiedades de cada pardmetro. Ademas de que es en esta seccion en donde se lleva a cabo la captura de los
datos que recibe cada pardmetro de la consulta.

Lista de parametros

Muestra los pardmetros tal y como fueron agregados en la consulta.

Al seleccionar cualquier de los parametros, los valores del combo box y del grid se iran modificando como se
explicara mas adelante.

Botones de ordenamiento de parametros

Permiten cambiar el orden en que se muestran los parametros en el panel de captura, ya sea que se requiera
desplazar hacia arriba o hacia abajo.
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Control combo box de tipos de captura
Muestra las opciones de captura para el parametro elegido segun se requiera:
® Text

Se utiliza para capturar textos

o TextMask

Empleado en la captura de textos con un formato especifico o mascara (véase Text Edit para
mayor detalle)

® Spin

Cuando la captura sea niUmerica se emplea este tipo (véase SpinEdit (Section 10.1.4) para
mayor detalle)

® Date

Para capturar datos de fecha (véase DateEdit (Section 10.1.6) para mayor detalle)

® Time

Empleado para captura de datos de hora

® Check

Se utiliza cuando se requiere restringir a verdadero o falso la captura (véase CheckEdit (Section
10.1.5) para mayor detalle)

e Combo

Permite mostrar una lista de opciones de captura (véase ComboEdit (Section 10.1.10) para
mayor detalle)

® lookUp

Enlaza una lista de opciones mediante sql (véase LookUpEdit (Section 10.1.8) para mayor
detalle)

e LookUpDialog

Permite la captura a través de un filtro de busqueda integrado previamente de un sql (véase
LookUpEditDialog (Section 10.1.9) para mayor detalle)
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Grid de propiedades

De acuerdo al tipo de dato elegido a través del combo box se configuran la etiqueta con que aparece en el
panel de captura, el valor default que puede o no tener, si estara habilitado o no la captura de ese parametro,
si el valor de captura se permite sea nulo o no.
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11 Apéndice Il

Informacién sobre requisitos del sistema
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11.1 Sistemas Operativos Soportados

El .NET Framework puede ser instalado en las siguientes plataformas y sistemas operativos:

32-bits

x64-bits

Windows XP Professional with SP2

Windows XP Home Edition with SP2

Windows XP Media Center Edition 2002 with SP2
Windows XP Media Center Edition 2004 with SP2
Windows XP Media Center Edition 2005

Windows XP Professional Reduced Media Edition with SP2
Windows XP Home Reduced Media Edition with SP2
Windows XP Tablet PC Edition with SP2

Windows XP Starter Edition

Windows Server 2003 Standard Edition

Windows Server 2003 Enterprise Edition

Windows Server 2003 Datacenter Edition

Windows Server 2003 Web Edition

Windows Small Business Server 2003 Standard Edition
Windows Small Business Server 2003 Premium Edition
Windows Server 2003 R2 Standard Edition

Windows Server 2003 R2 Enterprise Edition

Windows Server 2003 R2 Datacenter Edition

Windows Vista Starter

Windows Vista Home Basic

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Ultimate

Windows Vista Business

Windows Server 2008 Standard 32-Bit

Windows Server 2008 Enterprise 32-Bit

Windows Server 2008 Datacenter 32-Bit

Windows XP Professional x64 Edition

Windows Server 2003 Standard x64 Edition
Windows Server 2003 Enterprise x64 Edition
Windows Server 2003 Datacenter x64 Edition
Windows Server 2003 R2 Standard x64 Edition
Windows Server 2003 R2 Enterprise x64 Edition
Windows Server 2003 R2 Datacenter x64 Edition
Windows Vista Home Premium x64 Edition
Windows Vista Ultimate x64 Edition

Windows Vista Business x64 Edition

Windows Server 2008 Standard x64 Edition
Windows Server 2008 Enterprise x64 Edition
Windows Server 2008 Datacenter x64 Edition
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12 Apéndice III

Requerimientos minimos de Frog aFrame 5.6
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12.1 Requerimientos minimos de Frog aFrame 5.6

Instalacion de .Net Framework http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=17851
Instalacién de Frog aFrame 5.6 Thin Client
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13 Apéndice IV

Configuracion de consultas por DataSet Script

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



344

13.1 Consulta por DataSet Script

Basado en el uso de un DataSetScript, la configuracion de este tipo de consultas se realiza mediante el editor de las
opciones de script.

(& Opoones del Soript

= [ EjecutarScript Mo, de Registros |50 | m Importar Parametros B Expartar Parametros
| Opcianes  Consulta
Configuracidn del Soript
° Mambre del Script  FR_MDF VIS | | | @ Cargar Parametros

pardmetros del Saipt

o Codigo: (22

TEXT |ae| | Tablas para Matadatos
[Defimicidn) - maf_ MLE_WIS
B I LIQ_SLOESPENC A o
Desmripddn LOG_AUTBONIF
LOG_CIERRES
Habiitado = MAP_ESTADD
mbre de e MAP_LOCALTDAD
MAP_MUMICIPIO
o ierrntrm.inc | MOF_CALLES
‘o de Dato: VARCHAR MDF _DELEGACIONES
Cidiga: MDF _TRAMSBORDES
valor Default ZZ MDF_VIP 1
POV_COBRD
Tiuks FOV_DIADET J
° POV IDIAENC il
| Agegar | Bimner |

Listo

Se establece el nombre del script que contiene el resultado a cargar en la lista. Si el script contiene
parametros, con el boton de "cargar parametros”, se obtienen los parametros del script.

Vista previa de los parametros con que se va cargar el script al seleccionar el filtro.

e Listado de los pardmetros del script, ya sea que hayan sido creados desde el script o bien desde este
editor de opciones.

Permite agregar, modificar o eliminar parametros.

0 Panel de configuracion de los parametros. Navegando o seleccionado un parametro de la lista e se
puede editar la apariencia visual (tipo de dato, etiqueta, valor default, si es de solo lectura, etc).

e Panel de tablas para metadato. De acuerdo a las tablas utilizadas en la consulta, se agregan a la lista de la
derecha para que tome los nombres de los campos del diccionario de datos.
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14 Apéndice V

Configuracion de consultas por SQL.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



14.1 Consulta por SQL
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= Edicidn iy Importar Pardmetros B Exportar Pardmetros 3
IS CODIGD K, =
F 15 _DESCRIFCION,
- 5_MAQEDO
2. FROM MDF_ VIS
3: WHERE :":I:I}F\-"IE_DEEERIE‘EIDH'—E‘-}EL'.'_-': 5_DESCRIPCION
G: ORDER BY MDEVIS_ CODIGD K,
T MDEVIS_DESCRIFCION,
B 5_MRQEDO
[ i
ACTACT_CAMTIDAD &\ |
ACT_ACTIVO af pre = BOFT_CLRADATE |
ACT_ACTIVOKAR = ACI'.ﬁCI'-SEIZE K = @OFT_CLARDATETIME E-
ACT_CLIENTE ACTCON_REFERENCIA POFT_CLRRDAY
ACT_CLIENTEDET - [BOFT_CURRMONTH
- CTEQLI_CODIGO_K
ACT_COMTRATO g @OFT_CLARYEAR
ACTSOLICTTUD PRODUC CODIGO K GOFT_DATECA)
BCMS_CONFIGQA = FECHA {EOFT_DATECA]_SH |
BIT_ACTIVIDAD w Q_Fr = ||l | ®OFT DATECKC -1l
| Tablas Campos | [Ciserio de Pardmeiros | Preprocesador

o Ribbon o menu

e Tab SQL

e Tab preprocesador

o Tab consulta

Edicion: menu de opciones para operar con la captura de la
sentencia similares a las de un procesador de textos (deshacer,
rehacer, cortar, copiar, pegar, seleccionar todo, buscar).

Ejecutar consulta: Realiza la ejecucuidn de la sentencia de SQL.

Formatear: Establece una apariencia de facil lectura a la
sentencia SQL para el usuario.

Importar parametros: Carga los pardmetros que provienen de
un paquete serializado aFrame 5.6

Exportar parametros: Graba los parametros en un paquete
serializado aFrame 5.6

Area de captura de la sentencia SQL.

Cuando el objeto requiere capturar sentencias de diversos
proveedores de base de datos (DB2, Oracle, SQL Server),
mediante esta opcidon se pueden agregar etiquetas (<sql2005>
</sql2005>, <db2i> </db2i, <bd2u> </db2u>, <oracle>
</oracle>, <mysql> </mysql>) y asi distinguir entre lenguajes
de bases de datos. De esta manera el preprocesador ejecuta la
sentencia interpretando el lenguaje indicado.

Ventana de resultados de la ejecucién de la consulta.
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=3

Tab pardmetros Tab de configuracion de los parametros (Section 14.2).

o Panel de tablas Muestra una lista con todas las tablas del sistema.
Filtra las tablas segun la coincidencia con la captura efectuada.
Permite navegar entre ellas y al seleccionar una, sus campos son

visualizados en el panel o

o Panel de campos Lista que muestra los campos de la tabla seleccionada en el
panel o
e Panel de parametros globales Despliega todos los pardametros globales del sistema,

permitiendo filtrarlos mediante la mejor coincidencia de la
captura y asi emplearlos en la captura de la sentencia SQL.
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14.2 Configuracion de parametros

& 501 Edior

= Edicign B Epecutar Consults .ﬂ\ Formatear ..'.Iimpu:lran'arn'mctms E Exportar Pardmetros E]
5QL | Preprocesador | Consulta | Pardmetos |

Hombre A8 °

EMDFVIS DESCRIFCION TEXT |
{ Definicitn) |~
BegnRow -
° | o Desripdon e

Habitaga »

Permitr Nulos v

Tipo de Datos VARCHAR

Titula Nombre

Vaor Defaut A

Tablas/Campos | Disefin de Parémetros Prepmcaadu|

| ' Para ingresar parametros dentro de la consulta debe anteponer el simbolo @ antes del nombre del parametro.

o Panel de vista previa de parametros Muestra una vista previa de los pardmetros tal y como los vera el
usuario final.
e Lista de parametros Despliega los pardmetros creados en la sentencia SQL.

Permite navegar entre ellos; al seleccionar alguno se muestra su

configuracién en e

e Configuracién de parametros Da formato al parametro seleccionado, estableciendo una
etiqueta, un valor default, un tipo de captura, si es solo de
lectura, etc.

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



Ayuda Frog aFrame 5.6

15 Apéndice VI

Informacién sobre tipos de campo:
S@SsMpncs] BeM MexOm ~E@Ir~Q
++Clob (Section 15.2)

«+*Blob (Section 15.3)

«*Smallint (Section 15.4)
“Integer (Section 15.5)
<+*Decimal (Section 15.6)
<*Double (Section 15.7)

s»Date (Section 15.8)

s Timestamp (Section 15.9)
++Xml (Section 15.10)
s*Unknown (Section 15.11)
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15.1 Varchar
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15.2 Clob
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15.3 Blob
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15.4 Smallint
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15.5 Integer
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15.6 Decimal
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15.7 Double
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15.8 Date
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15.9 Timestamp
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15.10 Xml

©1994-2013 FROG S.A. de CV., Todos los derechos reservados.



360

15.11 Unknown
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16 Apéndice VII

Configuracion de metadatos.
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16.1 Tablas para metadata

Tablas Tabéas de Metadata

i o LIQ_LIQUIDACION

ACT ACTIVO
ACT_ACTIVOKAR =l
ACT_CLIENTE

ACT_CLIENTEDET

ACT_CONTRATO

ACT_SOLICTTUD

BOME_CONFIGOA ° °
EIT_ACTIVIDAD

BIT_BITACORA | - I
BIT_EMCLESTA

BIT_MEMSAJE " |
BIT_SUBACTIVIDAD

BIT_TAREA
BIT_TAREACAL

BIT_TAREATPO

BOMPRO_BCMS

CAC_CALTDAD

CAC_CALIDADPROP

CAC_CALIDADUND

CAC_LLAMADIA

CAC_LLAMADACAL
CAC_LLAMADACALDET
CAC_LLAMADAGIA

CAC PROSPECTO (+]

Se establece la(s) tabla(s) de las cuales se toma su configuracién del diccionario de datos para visualizarse en el
disefio de las vistas de los objetos.

Filtro de tablas A través de la captura realizada permite localizar una tabla
especifica y/o limitar la busqueda a las tablas que contengan la
coincidencia registrada.

Lista de tablas Muestra todas las tablas que existen en la base de datos. Permite
navegar a através de ellas y seleccionarlas.

Aceptar Registra los cambios realizados y regresa a la pantalla del editor
de propiedades.

Cancelar Omite cualquier cambio efectuado y regresa a la pantalla dele
editor de propiedades.

Agregar/Quitar Agregar una tabla a la lista de tablas de metadata (la que se
encuentre seleccionada en la lista de tablas).

®© 6 6 6 ©

Elimina la tabla que se encuentra seleccionada en la lista de
tablas de metadata.

Lista de tablas de metadata Muestra una lista de tablas asociadas a la consulta para obtener
su configuracion del diccionario de datos.

=3
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17 Indice

¢Qué es un proceso?, 104

Arbol de objetos y procesos, 50-51

Abrir nuevamente objeto actual, 69
Abrir objeto, 62

Abrir proceso, 124

Acciones de la lista, 187-188

Acciones del objeto, 204-205
Administracion de roles por estados, 131
Administrador de Errores, 280-284
Administrador de plugins, 178
Administrador de Scripts, 276-277
Administrador de tipos de transacciéon, 141-142
Administrador de transacciones, 126-127
Administrar campos inteligentes, 285-288
Administrar objetos, 95

Administrar Procesos, 93-94
Administrar roles, 72-74

Administrar transacciones, 97
Administrar UDN's, 85

Administrar Usuarios, 75-76

Agregar proceso, 119

Agregar usuarios, 77-78

Agregar y quitar objetos de un rol, 63
Analiza, 17

Apéndice IV, 343

Apéndice I, 289

Apéndice II, 339

Apéndice III, 341

Apéndice V, 345

Apéndice VI, 349

Apéndice VII, 361

Arquitectura légica, 11

Asignacion de roles y UDN's al usuario, 79
Asistentes del objeto, 206-207

Barra de acceso rapido, 47

Barra de Estado, 64

Blob, 352
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Buscador de transacciones, 46
Busqueda de Cadenas, 233

Campos calculados, 199-200

Campos de control, 258

Capitulo 2. Servidor de aplicaciones, 18-20
Capitulo 3. Boot y Escritorio, 31
Capitulo 4. Menu de administracion, 65
Capitulo 5. Procesos y Subprocesos, 103
Capitulo 6. Transacciones, 125

Centro de notificaciones, 41-42

Cerrar y reabrir el objeto actual, 70
CheckEdit, 301-302

Clob, 351

CombokEdit, 313-314

Comparador de base de datos, 272-275
Comparador de objetos record, 226-228
Comparador de Transacciones, 241-244
Configuracion de favoritos, 45
Configuracion de parametros, 348
Configuracion, 24, 35-36

Consulta por DataSet Script, 344
Consulta por SQL, 346-347

Consultas, 201-202

Contenedor ribbon, 39-40

Controles de repositorio, 290

Creacion de objetos, 180

Crear nuevo objeto, 68

Crear nuevo proceso, 66

Crear nuevo subproceso, 67

Crear, modificar y dar de baja una UDN, 87-88
CustomEdit, 319

CustomEditDialog, 320

Date, 357

DateEdit, 303-304

Datos generales, 80, 106

Decimal, 355

Diagramador de procesos, 109
Diccionario de datos, 259-262

Diseifador de reportes, 217
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Disefiador de Tablas, 255-256
Disefador Grafico de Consultas SQL, 251-252
Documentacion de procesos, 107
Double, 356

Editar el objeto actual, 71

Editar parametros, 121

Editar proceso, 120

Editor de la transaccién, 128

Editor de objetos, 172-173

Editor de procesos, 105

Editor de propiedades de tablas esclavas, 137
Editor de tablas, 253-254

Ejecutor de scripts, 229

Elementos de diseiio, 218-220
Eliminar proceso y subproceso, 122
Enlaces, 84

Estados de los campos, 132-133
Filtros de objeto, 53

Filtros de proceso, 55

Filtros SQL, 189-190, 209-210

Flujo normal y alternativo, 140

FR. Common. Interface Agent, 152
FRCCommon.ReporteCalc, 159
FRCommon. Import Transaction Wizard, 151
FRCommon. Issues Search, 153
FRCommon.cubo, 145
FRCommon.DBComparer, 146
FRCommon.Diccionariodedatos, 147
FRCommon.FrogDBEditor, 148
FRCommon.Grafica, 150
FRCommon.HtaSQL, 149
FRCommon.Lista, 154
FRCommon.packages, 155
FRCommon.Profiler, 165
FRCommon.Record, 156
FRCommon.RecordObjComparer, 157
FRCommon.Reporte, 158
FRCommon.ReporteRaw, 160
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FRCommon.ScriptExecutor, 161
FRCommon.ScriptManager, 162
FRCommon.ScriptTypeFixerWizard, 163
FRCommon.SimpleSQLTool, 164
FRCommon.StressTest, 166
FRCommon.StringFinder, 167
FRCommon.TemplateTransactionWizard, 168
FRCommon.TransactionComparer, 169
FRCommon.Transfer, 170
FRCommon.Uploader, 171

Frog aFrame 5.6 Thin Client, 32

Generador plantillas importacion, 238-240
Grid, 331-333

Guia de auditoria de la transaccion, 130
Herramientas de SQL, 247-250
Herramientas del sistema, 221

Iconos de objetos, 174

Importacion de datos, 196

Importador de Transacciones, 222-224
Inicio de sesidén y actualizacion automatica, 33-34
Instancias, 21-23

Integer, 354

ISOCaptionEdit, 321

Issue Search, 225

Lista, 181-182

Log, 27

LookUpEdit, 307-308

LookUpEditDialog, 309-312

MapEdit, 315-318

MemokEdit, 297-298

MemoExEdit, 299

Menu de la lista, 183

Ment de objetos, 61

Men de procesos, 59

Ment de roles del objeto, 177

Ment de subprocesos, 60

Ment del administrador de plugins, 179
Ment del diagramador de procesos, 110-114
Menu del record, 194-195
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Ment del reporte, 214

Meni general, 52

Ment principal de objetos, 96
Ment principal de transacciones, 98
Ment, 129

Minimizar ribbon, 49

Mostrar estado de los objetos, 100
Mostrar mis objetos, 101

Mostrar mis procesos, 56

Mostrar objetos de los usuarios, 102
Mostrar objetos internos, 99
Mostrar objetos por estado, 54
Mostrar procesos del usuario, 57
Mostrar procesos por estado, 58
Notificaciones en linea, 43

Objeto Reporte, 212-213

Objetos de edicién e impresion, 191
Objetos de negocio, 15

Objetos del record, 203

Opciones de ingreso, 81

Opciones de ventana, 44

Opciones del record, 211

Opera, 16

Otras opciones, 83

Otros Controles, 330

Panel de administracién de UDN's, 86
Panel de datos generales, 175

Panel de empresa de la UDN, 89-90
Panel de filtros de la lista, 184-186
Panel de filtros del reporte, 215-216
Panel de formas y propiedades del diagramador de procesos, 115-116
Panel de formas, 134

Panel de parametros, 336-338

Panel de propiedades, 135

Panel de regién de la UDN, 91

Panel de usuarios por UDN, 92
Pantalla de consulta, 208

Paquetes, 269-271
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Parametros de ejecucion, 28-30
Parametros del proceso, 117-118
Partes del escritorio, 38

PictureEdit, 305-306

Precondiciones y postcondiciones, 143
Process Link, 108

Profiler de SQL, 230-232
Propiedades de forma del record, 198
Propiedades de la transaccion, 136
Propiedades de la transicién, 139
Propiedades de los estados, 138
Record, 192-193

Registro, 26

Renombrar proceso, 123
Requerimientos minimos de Frog aFrame 5.6, 342
Roles del objeto, 176

Scheduler, 278-279

Seguridad, 25, 82

Sistemas Operativos Soportados, 340
Smallint, 353

SpinEdit, 300

SQL Editor, 334-335

SQL y parametros, 322-329

Stress Tester, 265-268

Tablas para metadata, 362

Task Manager, 234-237

Teoria de objetos, 144

Test de comunicaciones, 37

TextEdit, 291-296

Timestamp, 358

Tipos de Tablas, 257

Transacciones y flujos de trabajo, 14
Transferencia de datos, 245-246
Ubicar barra de acceso rapido, 48
Unknown, 360

Uploader, 263-264

Varchar, 350

Vistas, 197

Xml, 359
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